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Comunicado:

Este material tem como objetivo servir de referéncia para
consulta digital e apreciacio do trabalho dos autores originais,
e nio uma forma de quebra de direitos e coisa que o valha.
Sendo assim os Jogadores de Papel anunciam a NAO
FINITUDE desta traducio, sendo que ela se encontra aberta
para quaisquer modificacoes e adaptacoes que possam ser
sugeridas pelos fas coerentes deste hobby.

Ainda, os Jogadores de Papel acreditam na capacidade de
livre iniciativa e do faca-vocé-mesmo, mesmo nio sendo esta
uma obra original, mas uma TRADUCAQO de uma. Se estd
querendo ter acesso a determinado material, INVENTE-O ou
ADQUIRA-O dos devidos proprietarios, e a partir dai crie sua
versdo. Nao seja um consumidor bovino e incapaz dependente
da boa-vontade de ESPECIALISTAS no assunto. Organize-se,
articule-se, seja agente ativo de suas relacoes e nio mero
espectador.

Os jogos de papel oferecem um espaco de abertura a
criatividade, a leitura e a escrita. Depende de vocé dar um
passo adiante e comecar a protagonizar estas interacoes.

Made yourself.

— O Divulgador
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DEMONIO DO JINVERNO

7]0;4/}1’1170 22 de Novembro de 1942

A fmix‘pyem era uma vastidio branca, um mundo sem um horizonte fara
separar a terva di névon que sufocava as p/émiciey dn eyfe/ﬂe PUSSH, Oée;:geﬁeifer
Diectrich Wﬂ/ﬁry, oficia/ ‘Ao Hitler quese J‘Mﬁemu em Wehrmacht. iny{?ecionou 0
mator de vma das ma’qm’nm que uma vez }[om 0 myufﬁa dn 22 Divisiio Panzer.
Sua ?ﬁnzerk:amﬁqugen 9V cainda se [reparou ficando entervadn até a metade
ﬁzz/a neve, Os cartazes de recrutamento dn OK W nunca mostravam os soldados

ue estavam ao redor dos z‘anc/uey f/ueinmm/o 05 seus rafoéis faairds espan tarofrio.

As sobras da divisio fpanzer ﬂigimm da pm’m/ﬁﬂ ﬂﬁm/\'z’mm[ﬂmenfe a150
cim'/ﬁmefmx aoeste de VU@%VﬂM?, recuaram até se aproximarem do Rio Chir, 4
camﬂmaﬁa da contra-ofensiva russa do Sfﬂﬁrym/a comegou hd trés dias atrds
4]Wm/o uma névon espressa im/;om’éiﬁfou a visibilidade do ar ¢ o frio cortante
/ijpemu 0 calor avs quatro cantos, A artilharia veluziv ¢ trovejou em uma firia
abafada, e os fanquﬂy colidiram uns confra os outros como em um balé de ceqos
/eyg'eifm/oy, 0 ar era mais ejpeyyo que leite, mas o 8 cavalaria russa aindn
rodeava a 22" Dlvisio assediadn e peﬂa ﬁe/m’ seus J'ni/aem', os fﬂm;uex T-34. 0

grupo de Dietrich finalmente fora eymngﬂ/o pe@ foueio e &[empmeceu onfem

nos ej‘fepej', Fljom, queérwﬁ)y e mamﬂen/o, e/e;‘ ejpemmm ﬁe/w‘ russos, A
artilhavia ¢ os trovies dos tanques se foram @0 a0 amanhecer, deixandy o
pm‘myem intocadn esilenciosa sob uma urina branca,

Kanonier Holden ativador de Dietrich e o inico sobrevivente deseu Panzer
IV tropegou na cortina de ar cm"}"ﬂﬂﬂ&/ﬂ de neve, Ele fparecia aliviado fora de
?/if/eg’vgem[ com um cm/ﬂnﬁmiue [equeno o queixo barbeado, a pe[e de sua face
oleosa Jyam/o seu a/ﬁay’auem ariano. Um sobretudy refowm@ de couro de calora
marrom que pemﬁﬂ de seus ombros, Ele estava desenredando uma sirga de um

ﬂmmé carrefel.

‘0 que esti fazen/a?", ﬂe;yunfou Dietrich, Grisalho com a sujeira no rosto
que rm/gm/ﬂ rugas f;remafumy, ele usava Mmpy'm’uefﬂ de mmﬁo prefa e um boné

de couro de calora, Em outro contexto, ele ﬁa&/em’a repm‘enfar uma ﬁﬂum bonita,

ﬁmj’if/e (de cif/iﬁmgﬁa.

"Eu encontrei isso_em um Tyer hd ﬂﬁroxima/ﬂmenfe 20 metros /m/m',
Co/ac;uei os outros fanqu@y’uﬂfox com ﬂ/mcﬁw’ no caso de [precisarmos encontrar
cadn um deles nessa nevasca. Ofenente Habsmannme ordenou”

"Labsmann? Flciue/e bastardo com cara de rato ainda esti vivo? " Dietrich
ém’ﬂa. "Estou J'Mrﬁr'eyo que eles ainda néio o tenham levado ﬂam 4 Polénia com o
resto //Ufy'wfe us”,

"Senhor, ele niioé"

"Fuseio que ele diz ser, seu idiotal” Dietrich se irvita. " Was ele néo é ariano
também, Ele (zopé ter e}zgmmﬁ/o a ?lﬂénciﬂ fpara Genm/ajiﬂ do Reich, mas vocé
pa/e ver 0 sanque semita nele, Esti em suas sobrancelhas inclinadas, seu cabelo
cmﬁa /msfo eoseunarizcurve, Niolhe ensinaram issoem ?ﬁféﬁ'@em{ 2"

"Sim, senhor, eles ensinaram, mas eu nio (10550... e éio fr0s50 desobedecer
Halsmann. Ele estiacima dends dois, Eletambém quer que nos reunamos em seu
tanque. Ele disse quese com/mrfi/ﬁmﬂmoy o calor é menos ﬁmm’ue/ que cﬁcyuemoy
a conﬂe/m 5

"V se zim'xer', mas nao /eixarei mais fa’ci/ [ara os russos nos encontrarem,
Eu Uouﬁ'mmqm’ i

A expressio de Holden traiu todas suas [preocupagies, Aindn assim, ele i
dissenadaeamarrouo calho ﬂmﬂancﬁw dianteirosdo fpanzer.

"Continue com seu relatorio, O que mais vocé po&/e ver 1d fora além de

———

Habsmarn?"

"Bem " continuou Holden nervoso “eu terminei mfa/oﬂan/o as condigéies dos
fﬂm/uey ao redor dends, mas eunéio tenho /mﬁe//mm escrever”,

Dietrich iﬂnomu seu subordiado. Kanonier Mmy‘ou a{gum /mpe/ que
estavanobolso desuacalga que usava parase manter miuecia/o,

" cinco famiuey espa lhados /ﬂﬂ/ﬂ drea..."”

Foi uma 1 querra deverdades néio ditas.

" .o hai combustivelem nenbum deles...

Dietrich nio dissenada sobre a loné de couro de cabra balcénico que Holden
tinha tirado de um oficial romeno morto, e Holden néo disse nada respeito da

_jaqueta de camponegra de Dietrich decoradn com o brasiio Unteraffizier.

* o um Panzer 999 estd mmﬂggﬂm/omf/m/ox mortos...”

Foi um ﬂrifo distante dn O@M/ﬁam fa/ﬂnﬂe alemi que varrey 4 Uerania,
libertando ﬁfﬂarﬂ como 9zyum ¢ Suatsvia do Comunismo, Os aldedes, M@'ﬂ/oy
pe/a CSCASSEE, AMUNCIAra o cﬁeﬂa/a de Wehrmacht como a nova Cruzadn que
vem varrer o Anticristo Stalin de seu trono de ossos. Eles tomaram as cruzes
neqras alemads para simbolizar esperanga, e Dietrich tomou sua esperanga fara
simbolizaravitiria. leiue/a convicgdo morveu noaltarem Sfaﬁ'nﬂm/o,

" rostoarrancado’.

‘0 cfue? ‘Repifﬂ issol” Dietrich ordenou, quﬂnﬁ/o perceéeu que havia pemﬁﬂfo
ﬂ@g imﬂorfanfe.

"Fu encontrei um Lanzer 999 toberto de soldados ramenos mortos, Eles
észiummm a frassagem, eu tentei remover os corfos dos soldndos fpara entrar no
tanque, mas eles estavam corye/ﬂ&/oy ¢ ﬂru/a/ay no metal, Empurrei um forte
demaise... acho que acabei arvancando o rosto dele fora”,

“Vocsacha?"

“Bem, sim. Eu quero dizer, elendio deveria fparecerassim antes, senhor”,

*Quem estavano tangue?”

“Eu néo sei. Caddveres carye/ﬂ/w‘ cobriram a entradn e as CaiXas de
armazenamento”,

"Entio? Puxe os caddveres para fora’.

"E... mas,.. eu nio vou rasgarseus rostos, senhor?"

“Vout a‘/gbm/m vez esfolou um coelho?"

"Ahn, simn... sim, senhor”,

“9ss0 néio é diferente. Pelomenos os coelhos servem fpara a@uma coisn, Volte,
ﬁu;(e os cm/ﬂ'f/erey, e ﬁ'mﬁe 0 aiue ﬁwﬁm Nio mfuegﬂ a@ cﬁecm" os famiuey /e
combustvelsoh o fiso. Niio fm%zremw’.vemir' aonosso Fithrer morvendo aqui t

Holden ficou chocado [or um momento, ¢ entéio concordou sem notar diante
do cendirio coberto ﬁorﬂque/ﬂ corting branca.

"E olden, " Dietrich acvescentou, “nio /ija nadn a Habsmann, Se vocs
encontrar c,mﬁiuer coisa, feremofas’uﬁcienfe ﬂﬁe}my ﬁam n6s dois, Enfendido?"

Duas horas se [passaram Aesdle que Holden havia ﬁarﬁﬁ/o, e aqora,
Oée;yeﬁﬂeifer preifﬂm que seu subordinado o havia abandonado em fauor de
HHalbsmann. Dictrich descansou na cadeira do comandants e estirou suns fernas
contra o ﬂuﬂrﬁ/ﬂ recuo da arma principﬂ[ Se sentou sobre o SANGUe SeCo, MAs 0
ﬁem’amem‘o nunca o havia aborrecide, Oberleutnant Weyferm;zyer MErecio uma
baln na cabega emiuanfo estava sentado na cadeira. ¢ /mm/ia sua cabega na
escofitha dn torre, Ele jﬂ estava morto 7me/0 cai ora trds e respingou todo

interior com roupm' encharcadas de sangue, Na ocasido, Dietrich {gnorou 0
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vermelho que escorria nas parep/ey ¢ continuou caminhando, Isso foi i uma vidn
atras, semana pmm/a Dietrich achou que estava /[imn/o mais acostumado com a
violéncin a cadn minuto. Nem mesmo os /w/agoy de carne ou sangue que cobriam
sua muﬁﬂ oaborreciam mais.

a amargo ﬂ"io dawoite cain sobre a reqico forgﬂm/a Dietrich avoltar fara o
interior de seu fanqm} fpara se aérymﬂ. Embora todns as aberturas estivessem
fecﬁm/m’, o calor ainda continuava eympﬁm/o como dqua fpor uma. pencira,
Dietrich se maravilhou de coma esta limina de Webhrmacht consequin resistir as
balas e cartuchos russos mas néo consequin manter /arye o0 maior soldndo do
9m/;ém’0 Soviético, 0 “General Geada", Dietrich nio W;«m con\ge/mﬂ, mas em
ﬁauco femﬁo ﬁcou sem o calor /Weya ¢ niio tinha nadn /mm ziueimar com seu
lk'queim. RY qm’yeﬂe J'oérer/iwr, teria que Mei)mr' o santudrio de seu /MMZGI" e
[rocurar os veiculos /ardximoy, Holden havia mencionado ﬂ@o subre cinco outros
fam/uex; um deles ﬂm«/awﬁ/nenﬁe terin a@a de atil, mas devia tomar cuidado fara
néiose ﬂﬁmp{imawﬁ? Tiﬂer/e Halsmann,

Dietrich checou o pem‘e dn ﬂiyfo/a wamyewehr 4 ¢ estava o pam‘o de
abrir o escofilha z/uam/a a@a escureceu  as kae/m’ de- vidro dn - torre,
Instintivaments, Dietrich esqueirou-se Pﬂ}"ﬂ uma pmﬂfe lateraldo com/mrﬁmenfo
dianteiro onde aleangou o assento do moforista, Nio ﬁa&/e ser Holden ou 7Mﬂ/quer
outro soldado da diviséo, /.'em'ou Dictrich. Eles conheciam todn /ﬂmceéﬁmenfo,
bater com o cabho da arma ou forcar a escotilha antes de enfrar caso néio quisessem
ter suas cabegas arrancadas pe/w' fripu[anfey irvitados do fanzer. Havia ﬂ@we’m
ali, mas estavamuito escuro fparaver me/cfuer coisa,

U assobio de ar /[rio [assoun ﬂéjperceél% no fﬂnqued'unfo com uma fmm
camadn de neve branca o intruso abriu a escotitha, Dietrich sentia um vazio no
ej'fﬁmqgo eseu sangue descin como uma cachoeira, H@um instinto pm‘morpﬁﬂ/ em
suanuca ﬂm‘m /mm que Dietrich corresse. Nioeraum inimyo; eraum mgm/or,

Cuidadosamente, Dietrich cﬁeﬂau for frdis dele e correu sous /e/ay’unfa a
alcova no teto. A escotilha da cﬁpu/ﬂ estava comﬁ/efamenfe aberta, %quenoy
remoinhos de ﬂe/o ﬁno cainm ﬁe/ﬂ abertura ¢ se deitavam sobre o inferior
marrom-avermelhado, Os. dedos de Dietrich a/mngﬂmm um trinco, Ele o
empurrou suavemente, dolorosamente atento a0 bajxo ﬂemiﬂfo que fez, mas a
escotilha de ﬁgﬂ do ﬁi/afa se abriu com um barulho satisfatirio. Mais ar frio
entrou e ﬂreencﬁeu 0 comﬁmﬁmﬂnfo diantziro, Quieto, Dietrich se ﬁoyicionou sob
suasaida, Ele com‘eﬂm‘a verum pm' de... miivs... que mais ﬁareciﬂm ﬂmﬂmyyoére a
escofilha da cu’ﬂu/ﬂ, Um urso? Um loho J'e/wgem? a que quer que seja que
estivesse enfrand, fﬂziﬂ com a méegﬂ ﬁrimeim, Dietrichnéo expemu pﬂm vera
cara da crintura, emfmrrou & cadeira do /ﬂ’/ofo, pm‘you /)e/a escofilha ¢ pe/o
arvepiantear frio.

Com quase nenhuma visibilidade, o vento uivante varreu todo o barulho e
clamou comoseu, Dietricholhou para trdis na torre coberta de neve apenas a femﬁa
de ver farte de um coturno [reto passar f'ﬂ/ﬂ escotilha, Dietrich saltou fora do
tanque eseagarrou asirga queo @m}a ao Tiger. Se J‘@umn/o, ele foz seu caminho

através daneve que cﬁggmm até oy'oe/ﬁw', na fempeyfﬂa/e que piorava,

Os ventos ficaram mais fortes, ﬂfmpa/ﬁﬂn/o Dietrich, mas ele abria
caminho entre a nevasca, ﬂe/yoij’ de wuma eternidade, Dictrich cﬁeﬂou a0 Tiﬂen
Era um heberrio de pefm'/eo /mryongﬂ/o, Ele néio era chamado "Van de
Moveis ”ﬂorma e@ﬁncia, Mesmao agora, meio aculfo na neve quese acumulava,
[rarecia pem/o ¢ feio. Pedagos de zimmerit, uma fasta de mina anti-magnética,
haviam dervamado revelando um cinza moyciuemﬁz A escotillha lateral da torve
estava bem aberta, Dietrich [a@ou im/mﬁ'a ﬂam sair do neve ¢ se a/)oiau sobre o
Tiﬂen DPerscrutou o inferior do famfue vazio. A friﬂu/mgﬁo deve estar morta, era o

penmmenfo Dietrich, mas.ele tinha fpouco interesse neles agora, onde quer que

Livio nE CLA: TzIiMISCE

estivessem. Dictrich saiu e /eywem/eu uma dos quatro sirgas que o afastavam de
seu piﬂo'/ario /JﬂnZﬂt". Tomou a yﬂyﬂ soltaese /au,\/ou pe/ﬂ neve emimmfo pmmm 0
cabo excedente sobre seu ombro,

a que quer que o estivesse J'eﬂm‘n/o iria: atrds dos outros veiculbs ainda
amarrados ao ’nge;ﬂ, a/el}mn/o Dietrich sequro ¢ 50 em seu famiue isolado. Ele
sabia que suas agoes iriam lhe custar as vidas de seus alindos, mas esse era um
mcriﬁcio que ele /[Mm em interesse p;ﬂo'prio, Além disso, nenhum deles era mais leal
4 Alemanha agora, Desde Sfﬂﬁ'nﬂm/o, seus soldados ridiculnrizaram o veltorio
semanal do Ministério do Esclarecimento Ciblico, Sea guerra hesitou, /[ai forque
Hitler fpermitiu que espécies inferiores lutassem ao lado do volk aleméio e frorque
enfmgueceu os homens com osangue fmca lutado nas linhas de frente, %&@Mﬁfa
e ﬂ{riaj'o, Diectrich lutou contra a neve, ﬂmm/ﬁﬁgmm/o 0 ’Reicﬁ ﬂar trair seus
/méﬁrioyj‘onﬁw‘.

g fanzer 999 era seis toneladas mais leve que o 7<ampfw&yen de Dietrich,
mas havia sido remodelado com uma arma de calibre 5omm. 0 vento je/ﬂ/o
lwvava asoin do fﬂngue, adeixando enlwmeadn até [rroxima forimavera, Pintado
de branco, cle quase se ﬁemfeu na nevasea. A unica caracteristica que permancceu
contra sua J‘uﬁerﬁcie foram 10 romenos que cobriam o fﬂm;ue COMO VErmes num
caddver, Estavam todos com os rostos virados ﬂam ém'xo, morfos e /ﬂmw aometal
exﬁoyfo Wociueﬁm/o as zium‘m escofilhas maiores. Dietrich os perceéeud'unfo 4
entrada de ar ¢ ds pom‘m’ de escapre. Zl@m’m os frosicionou delilberadamente, ¢ for
um momenta, Dietrich se encontrou ﬂﬂmciﬂm/o a /oigim friﬂ e estéril que tal agdo
e)@ia,

"Eu caminhei até a cova do ledo", Dictrich murmurou, O que quer que
estivesse J'ggm‘mﬂ? sua diviséo havia feifo lar ali, mas como a fempeyfﬂ/e Jﬂ havia
coberto sua trilha, Dietrich néo tinha esperanca de consequir voltar. Este fpanzer
era o sua énica salvagio, "Allém do mais”, confinuou fparasi, ‘0 que quer que tenha
barrado as escotilhas o fez for a@um motivo”, Se estivesse pmfeﬂemfo ﬂ!go, entio
wmerecia a atengiio de Dietrich,

Dietrich soltou o cabo e subiu até o soldado aiuej‘azm sobre a escotilha do
comandante, Com um movimento firme de ombros, Dietrich fentou espreitar o
interior do tanque. O vosto do caddiver se desfez em tiras duras, deixando [paira trds
pe/ﬂgoy de carne no metal, mas o corfao permaneceu foreso em a@o que havia
mallratado seu rosto além do reconhecimento, myﬂan/o Sua J’miuefﬂ e roupas
também. O eyz‘o”m&ya e torax exﬂoyfoy do soldado estavam da mesma forma
conﬂe/m/oy no mefﬂ[ mas néo da fomm 7Me Dietrich eypemm Osoldndo (mreciﬂ
ancorado ao metal, com sua carne exﬁoyfﬂ [resa ou soldudn na escofilha de uma
forma que Dietrich niose frreocupa, Eram apenas romenos

Dietrich pejou sua ][ﬂCﬂ e corfou a carne, J'epamm/o o caddver da escotilha,
Do mesma forma que ej'fo/mﬁ um coelho. ﬂepoiy deum fem/ao cortando eservando
ele usou o ﬂom‘m dn faca fpara cavar & carne que revestin as ﬁna/m dn escotilha,
finalmente a abrindo, Uma onda de ar quentee o cheiro de visceras de agouque o
inundaram. O interior estava amido. Meio canﬂe/m@ ¢ minutos sem ulceragio.
Dietrich caivno L‘amiue, batendo a frava da escofilha com um tnir baralhento, O
caloro envolveu.

Uma mistara nociva de cheiro de visceras ¢ sangue acupﬂf/a o interior neqro
como o azeuicﬁe, mas. isso nao cﬁ&gﬂm a aborrecer Dietrich. Ele tinha pmm/o
SEUS VEres em uma }[azen/a de ovelhas em Kimmritz ao sul de Berlim e estava
acostumado com o cheiro de morte, Era o choro e 0 solugo baixos em torno dele que
mrymm em seus nervos, Dietrich ﬂpa/pou seu ijziuei;ﬂo ¢ 0 acendeu. As sombras
dongaram em volta da luz broxuleante, escarecendo as fissuras ¢ cantos do interior
do fanzer. Foi 7Wm/o ele encontrou os outros sobreviventes.

O interior do fﬂmiue era 0 matadouro do Diabo. Holden, Habsmann e ao

-




menos zimfm outros soldados estavam estirados sobre os egw‘ﬁﬂmenfoy, cadziras e
caixas de MUnigho, /mre/ey teto e chéo, Seus corpoy tinham a consistincia de seho
morno. caidos e flicidos. Era como se Sati os tvesse Jw'ﬂﬁ/o na Criagio com seu
po@mﬂ. Cineo intestinos diferentes tranados em torno de i e ye;ﬂpenfeﬂ/oy no
interior como se fosse um enfeite de Natal, enquanto a carne esfoladn estava
estirada sobre as /Mm/ﬂx. O mais chocante, talvez, fosse que o soldados haviam
sido todos vivados do avesso, embora fparecessem aindn vivos, (Zyﬁoy puﬁ'ﬂmm e
hombeavam seus [oreciosos Hluidos enquanto ﬁenﬁﬁ'ﬂm do ﬂuﬂf/ﬂwecuo e estavam

j’ajm/ay sobre ¢ entorno das cadeiras, O ﬂemipfw vieram dos rostos abatidos de
Holden e dos outros. Com hocas vazias e cordas vocais estivadas como linho lavad,
elesnio consequiam {azer mais nadn além de chorar e murmurar, 2 apresentagiio
eraum dom /mwﬁa/o.

Dietrich balangou a cabega assombrado e murmurou ”M@niﬂ'co ‘A
/esﬁeifo do carnificina, el [ossuia uma estética funcionalf ﬁ'ec/denfemenfe ﬁmﬁ/ﬂ
no campo de batalha, Dietrich havia visto a ﬁmﬁ/ﬁﬂ de membbros cortados e seus
camaradas exfripm/oy, mas isso havia sido obra do destino. Foi o brilho de pura
funcionalidade ¢ coragéio ﬂﬂ/ﬂé{o. 0 i de Dietrich o havia contados historias de
como os antigos cagadores abriam veados e dormiam dentro deles fparase aquecer
Wm;/a (presos faor nevascas. Jsso foi [raticamente levado ao extremo. Qinterior do
fam/ue havia sido coberto com soldados Mm‘m‘ﬁﬂ/oy e vivos cujas entranhas ¢
artérias ex/wyfm‘ ﬁmecmm calor, O soldados do lndo de ﬁ?m im{yeﬁﬁﬂm que o
calor saisse, Evaum caleulo de /)erﬁez’fo [ragmatismo. Foio que {altava ao exército
alemiio pmm levaradianteo Reicﬁ demilanos,

" Néio i saudar um oﬁcmﬁ'uperior? " uma voz frerguntou, /ﬁnﬂui/a, quase
mamﬂeﬂmﬁa.

Dietrich ﬂimu a0 re/om@yi, 7Mm'e exﬁryuim/oa escassa ﬁrgm de foyo doseu

ﬂ'ziueim Sentado na cadeira do 0ﬁem/or de rédio e coberto /)e/ﬂ sombra de um

teto ém’;(o, estava um Bryaﬁ/eﬁfﬁmr und Qenemﬁ/n‘ajar dn S A escuridiio
cobria o rosto do ﬁomem, mas Dietrich comeﬂuia ver a camiseta branca sob o
Mm'ﬂ]rme neqro, o casaciio cinza seco com colarinho negro, abotoaduras de /a/)e/a
de raios &/u/ﬂﬂn’, calgas /mym ¢ botas neqras secas. Em seu colo 0 jazia um honé de
camfo cinza com um broche de caveira e ossos cruzados de (amfa,

"Eu achava", Dietrich se aventurou, ”c/ue vocé néo tentaria me matar. Eu
po&ém’a dizer que tenfou!”

"Vocé é uma enquia, ¢ e lhe mostrareiisso, ”/{m‘fg’mw/ereu fanzer foi sdbio,
mas estou imﬁmx'iom&/o com o caminho que tomou fara cﬁ@m neste famiue.
Vocé estava ejﬁemmfo queeu foym atrds dos outros, néo estava? "

"Vocé me viu?" Dietrich [perquntou com divida, "Como? Eu o dejxei fara
trds. "

"Bem, vacé néo imvocou esta femﬁeyz‘m@, néo ][oi A

“E vocs, invocou? " zombou Dietrich,

g Genemﬁ'nffjor se inclinou pam /[renfe, ﬁermiﬁm/o que a luz tocasse seu
rosto, Ele era formidivel, quase temivelna perfeigﬁo ariana, Seu cabelo era uma
sedn dourada contra uma ﬁe/e dealnbastro, seunavize libios ﬁnox eimperiais, suas
lochechas eram talhos de mdrmore, ¢ seus olhos azul-Reno carregavam a luz do
loho. Seu rosto era perfeifo ¢ sem deficiéncias, ole pemvm’ﬁcmm 0 guerreiro nordico
idealizado com quem Himmler tio O;yufﬁammmfe &éjpofau em sun elife
Scﬁm‘ﬂfﬂ]%[ Seu olhar reduziu Dietrich aos ossos, era wm coragio infrépiﬁfo e
cruel que /angm/ﬂ oolhar, De re/)enfe, Dietrich ﬁerceéeu que néio havia nada que

esta criatura nio /ao/em’a fazer.

*Onovo homem esti entrenos!" Dietrich resmungou, citando Hitler Faln de
Hermann Qﬂm’cﬁninj " eu lhe contarei um 5'%7%0/0, FEu tive a visio do novo
homem destemidoe formidavel”.

" ewoescolhi "o éenemﬁ'nﬁ‘or concluiu,

"Vocé leu Hitler Faln?"

"Floera,.. divertido”o Gendmﬁfn@br concordou,

“Fu lembro de um fempo " Dietrich se aventurou, "qmm/o terin J'eﬂm'pﬂ? 0
Fiihreratioinferno”.

7 agora 2

"Euvio que isso parecia.. & Rissia foi uma derrota apds outra por causa de
Hitler, Eletraiua fpromessaquenos fez."

"Voct faln de traigio. "

“Entiio nés dois estamos na linha de /[oﬂo " Djetrich sorriv com uma olhadn
em Holden e os outros, "0 quevocé 67 " finalmente ferguntou.

“Néo /905/6 ver em meu rosto? " o Genem/mftjor exelamou com um sorriso
feral. "Eusouo espirito ao 7m/mfy ancestrais deram o sanque. Eusou heranga
nérdica trazidn adiante. "

" mais do que isto", Dietrich se aventurou,

"Sim héi, mas serdi vevelado no devido tempo. Eu resolvi lhe fpoupar. Aprecio
suaasticia, Poderd nos ft/’m/mm’nérﬂufu&n F

‘g quevocé ziuemﬁ'zer? ‘

“itlernéio esti em nossa uerra, Anossaé mais antiga na lembranga. Este
avango contra a Rissia foi uma tentativa de recuperar o solo pemﬁ/o desde a
fempej‘fmﬂe vermelha que varreu o Russia. Infelizmente, nds confiamos em sua
espécie para lutar fpor nds, e.essa confianca extraviada nos custou muito. Flﬂom eu
devo refornar de méios vazins, Vocé esti cerfo, Hitler, Himmiler ¢ o resto deles o
trairam, mas eles nﬁm‘{gniﬁmrn nada, Serviram aoseu (ropisito. "

“WMas frorque vocé estd aqui, nesse /Mjﬂr‘ﬁ/ﬂj’d{ﬂﬂ/ﬂ 7

"Eu estava lutando contra os meus inimigos quﬂm/o a contra~afensiva russa
comegou”, 0 Genem/m@ar ﬂmc/ﬂmau, "‘Pm@i este /ujar ﬁe/g femﬁg que levou
para descansar, fiear az/ueci/o e recuperar minha.,. forga. Estou [ronto para
fartir. Voot seria minha altima refeicio, mas se mostrou um Unteroffizier mais
&@na .

"De hoavontade, entretanto eundiosei a quem eusirvo ou for cfué. 4

“Ysso também serd revelado com o tempo, mas estou lhe oferecendo a chance
[ uma fureza que nunca viu, Vocé ﬂ()&/ﬂ ser como eu sou, sem defeitos ou corpo
sufo. Eu oj[erego perﬁ;‘gﬁa de ﬂenmmenfa, ss0 6 tudlo que precisa saber forora, ]

“Seabhandaonar o exéreito serei executado como desertor. "

"Néo" o Gmﬂmﬁ/n@'gr ﬂ/ﬂﬂobf. "Tanto cfwmfo sabem, vocé morreu m/m‘,
ﬁg’e. Tanto ziuﬂm‘o (he a@ﬂ reypeifo " adicionou com um sorriso entre fresas “elos
estio certos”, O Genem/m@bﬂe moveu com uma velocidade queapagou chama
Ao Jk'c/ueim de ﬂiefricﬁ, meryu[ﬁanﬁ/n 0 fam’ue na eseuridio. Ele derrubou o
(7%5»9ﬂeﬁﬂeifer de costas, Flju/ﬁm' quentes rasgaram o frescogo de Dictrich, e ele
sentiu seu sangue ex/aﬁmﬁr através do ferimento como numa forvents ardente mas
forvivelmente emocionante, Holden cﬁomminﬂou em seu ouvido, mas Dietrich
ﬁoﬁﬁa ouvir.afenas a cachaciva de sangue fmug’m' em sua cabega. O trovio se /[01’
como tanques russos na névoa, e Dietrich perceéeu que estava tremendo de um frio
impms‘ir/e/ que agarrou seus 0ssos estava morrendo, Foi qumwﬁ; 0 Genemﬁ'ng‘or
ﬁreﬂ'ionou seus libios contra os de Dietrich e cmﬁiu em sua hoca. O mundo de
Dictrich exp/o&ﬁu numgrito.
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E uma grande tragédia morrer jovem entdo nés oramos,
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“Que possamos ser suficientemente

maduros antes que sejamos comidos pela morte...”

— Baba Ifa Karade, Odu Ethics of Edi: The Handbook of Yoruba Religious Concepts

Nés somos Tzimisce....

Que monte de bosta! Nés éramos unidos hd muito tempo,
desde que Tzimisce Abracou sua primeira progénie. Depois
disso, todas apostas foram desfeitas. Vocé também ird ouvir os
clas falavem sobre Enoque e como tudo existiu de forma
“unida”, como um tipo de Disneyldandia para Cainitas. Cristo,
Enoque era o zoolégico de Caim cheio de mortais e nada além
disso.

Vocé acha que conhece os Condenados. Vocé ndo conhece
merda nenhuma. O que vocé estd para ouvir ndo é uma aula, é
uma correcdo. Esqueca os cartagineses puxa-sacos ou a gloéria
imperial de Roma; eles morreram por um bom motivo. Nossa
histéria tem pouco a ver com o mundo e tudo a ver com os
Tzimisce. Nés somos chamados de Deménios por um bom
motivo. Frente aos Irmdos e Irmds de Caim, isso é o que nds
somos. E hora de vocé compreender por que.

— O Olho, sacerdote do bando das Sete Maos

L€éxico TzIMISCE

Aprenda estes termos bem, pois muitos Demdnios
lembram seu uso mesmo nas noites modernas.

Azhi Dahaka: Azhi Dahaka é o termo persa para o
dragio de trés cabecas que representa o demonio
Ahriman. Para os Tzimisce, ele ¢ o Santo Graal da
Metamorfose, um estado iluminado e definitivo de ser,

possivelmente alcancado pelo uso extensivo de
Vicissitude.

bogatyri: “os campedes valentes mais velhos”, ou uma
referéncia aos cavaleiros Tzimisce.

boyars: nobres ou nobreza.

knezi: um proprietario de terras menor que um
voivode Tzimisce. Os knezi abasteceram a principal forca
bélica contra os ancides do cli durante a Revolta
Anarquista. Nas noites modernas, ele ¢ um titulo para
qualquer Tzimisce que clame nobreza. Como tal, ele nio
¢ mais to respeitado quanto antes.

koldun: feiticeiros Tzimisce que empregam magia
elemental e espiritual.

manso: uma fortaleza aristocrata Tzimisce ou um
lugar de poder do qual ele governa. Na linguagem
moderna, um manso pode ser simplesmente um refugio
opulento (ou especialmente morbido).

szlachta: embora o termo especifico signifique
“pequena nobreza”, szlachta sio soldados, espides,
guarda-costas e protetores dos Tzimisce. Transformados
em servos, estes carnicais sao fortes, astutos e mortais.

tirsa: terra ou dominio.

voivode: tipicamente, um proprietirio de terras ou
lorde Tzimisce, o termo ¢é estranhamente nebuloso.
Tzimisce de poder consideravel ou posses territoriais
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freqlientemente usam este titulo, embora os membros
jovens do cla se afastam de tais epitéfios.

vozhd: uma pritica em extin¢do entre os Tzimisce
contemporineos, os vozhd sio amalgamas lobotomizados
de muitos carnicais menores. Por meio da Vicissitude e
rituais koldiinicos, os carnicais se tornam uma entidade
com a simples tarefa de mutilar e destruir o que quer que
fique no seu caminho.

zadruga: “familia conjunta”, pela qual todos os
parentes do governante vivem juntos sob lacos
estritamente familiares. Também, o nome antigo para
familias carniceiras, ainda usadas atualmente por
ancides Tzimisce.

forma de zulo: uma forma monstruosa Tzimisce,
alcancada através de conhecimentos avancados de
Vicissitude. Os Demodnios empregam esta forma em
batalha ou para intimidar seus inimigos.

O lLecapo DO [PROGENITOR

Como foi contado por Titus Villicent, consultor do
consistorio

Entio vocé deseja conhecer o seu passado, de volta a
parte dos Ancides nesta danca divina? Ela comecou em
Enoque, a cidade dos afazeres de Caim e sua tentativa de
reparacdes para com o Todo Poderoso. Ele ja havia
abracado muito numa crise de soliddo e assistiu seu
sangue se espalhar para além dos clas nascentes. Talvez
ele antevisse a inevitabilidade de suas acoes, mas ele ndo
via, entio [Tzimisce] certamente o aconselhava.

Apesar de suas reivindicacoes e populares informes
exteriores, 0 Mais Velho e, assim, seus filhos emergiram do
meio das pernas da meretriz do Tigre e do Eufrates e nao
dos Carpatos. Nas primeiras noites de Enoque, quando
os esqueletos dos construtores serviam como ameias
cruas da cidade e o Grande Dilavio ecoou no milénio
distante, Caim tinha apenas Abracado Ynosh o
Legislador, o primeiro de seus filhos. Ynosh, também
conhecido como Enoque, quase foi engolido pelo uivo
de seu coracio, buscou se libertar das impurezas cadticas
que ele acreditava prenderem-no a Besta. Sem os
ambitos, o controle da Besta seria enfraquecido, e ela
pereceria.

Pelo esforco e forca de vontade, Ynosh focou as
sementes mais primordiais de sua carne e as cuspiu num
recipiente mortal - [Tzimisce]; um mago e profeta de
alguma reputacio. Ynosh pretendia matar o Mais Velho
enquanto portador de suas sementes amaldicoadas, seus
aspectos mais selvagens e fortes. Ao invés disso, o Mais
Velho emergiu intacto e nio a Besta feroz Ynosh temeu.
Num acesso de compaixio, o Legislador poupou o
Antediluviano, enquanto argumentava sobre o erro de
suas assuncdes. Certamente, a Fera uivou em ambos seus
coracdes, mas o Mais Velho nio era o monstro que
Ynosh imaginava, a0 menos nio visivelmente.

Para a surpresa de seu senhor, o Mais Velho nio
sofreu maior avareza ou degeneracio do que aqueles seus
irmios. J4 fortalecido, ele adquiriu uma natureza e uma

percepcio fluidas e controlou a carne como argila viva -
cheia de potencial dentro das mios do escultor. Mais
ainda, o Mais Velho percebeu que nio mantinha uma
identidade fisica inerte. Como mercurio, seu semblante
fluia de uma mdscara a outra. Ynosh, em sua tentativa de
cortar sua propria fraqueza, transfigurou a marca da
Besta sobre seu corpo e espirito em forma fisica, mas a
Besta também trouxe com ela dons como a intuicio, o
capricho, expressdo, imaginacio e, o mais importante, o
crescimento. Os Tzimisce, se um ou todos, suportam isso
COm Muito sucesso.

O Mais Velho se contou entre os primeiros
Antediluvianos, embora tenha permanecido afastado
deles. Aos seus olhos, os outros Cainitas estagnaram em
seu desenvolvimento. Eles nio possuiam potencial para
crescer ou se tornarem maiores do que quando seus
senhores os Abracaram. O Mais Velho, por outro lado,
um oriculo em seus dias mortais, expressou a gama de
caprichos da evolucio com surpreendente floreio. Ele se
tornou o ontem, o agora e o amanhi do progresso da
humanidade, ao invés de um profeta. Ele viu onde o
destino pretendia leva-los. Os filhos e netos de Caim,
contudo, ndo possuiam tal promessa. Os mortais
ficavam fortes, enquanto nos permaneciamos
estagnados ou ficavamos mais fracos. Eventualmente, os
mortais iriam governar, forcando os Condenados a se
esconder em suas sombras. Era inevitavel.

Reciprocamente, o Mais Velho sentiu a mudanca em
si e nos outros Cainitas, um instante de metamorfose
aferroada pela Besta. De inicio, a sede do Mais Velho
permitiu que ele se alimentasse do pescoco de mortais e
feras. Entdo, sua sede exigiu mais. Ndo mais satisfeito
com uma fonte ou um nimero de rebanhos, o Mais
Velho desejou o sangue mais grosso e mais rico; ele sabia
apenas que sua progénie eventualmente o satisfaria. O
Mais Velho percebeu que o peso de beber sangue apenas
pioraria a cada década. Eventualmente, a sede impediria
o sangue de fontes animais e aquela de mortais. Apenas o
infanticidio da progénie poderia sustentar o Mais Velho,
e quando o tempo terminasse, o Mais Velho pereceria.

Distraido sobre sua existéncia dependente, o Mais

O AVATAR DA MUDANCA

Azhi Dahaka, Dracon, Illuyankas, Dricula e
Leviata; todos dragdes. Vocé deseja saber por que esta
besta em particular influencia tio fortemente nossa |
mitologia. E realmente simples. Desde a infincia da |
humanidade, os dragdes tém infestado suas lendas. |
O rebanho temia estas grandes serpentes, mas para os |
Tzimisce, elas representam grande mudanca. Os
dragdes sao precursores da transformacio a beira do
caos e em eterno movimento com formas espiraladas
e sinuosas. Nao é sua aparéncia que nos atrai, mas seu
potencial para a crisalida - e além. Eles sio a
incorporacio de uma mudanca que nds ainda nio
realizamos.

N
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Velho gastou uma era mortal em segregacio e meditacio,
mudando e transformando entre formas de mortais e
lendas, procurando uma forma livre da sede
amaldicoada. Ele estudou os pergaminhos que uma vez
lhe foram dados com feiticarias, esperando encontrar
respostas dentro de seus evanescentes dons mortais. Ele
pouco se importava, contudo, pela sede que veio da
Besta, e afogou todas consideracdes. O Mais Velho nio
conseguiria escapar, pois enquanto trocava de formas,
nio conseguia mudar sua esséncia. O destino cruel o
privou daquela graca salvadora que os mortais possuiam:
adaptacio como uma ferramenta de sobrevivéncia.

DeiraNDO ENOQUE

Diferente de seu crescente rebanho de primos, o
Mais Velho nio tinha interesse em guiar as massas
mortais ou glorificar o nome de Caim. Mais do que isso,
ele nio aspirava em proteger o rebanho mortal, nio
enquanto fossem sua comida e sua vestimenta. Os outros
resmungaram quando o Mais Velho demonstrou quio
facilmente ele brincava, tramava e atava suas carnes e
tenddes como arame numa tela. Eles lamentavam seus
dons depois que ele distorceu a carne de [Nosferatu]
num escarnio hediondo de beleza agora compartilhado
pelo cla inteiro. Eles secretamente concordaram com ele
quando [Toreador] havia merecido sua elegincia
misteriosa. O Mais Velho existiu entre o inimaginavel,
enquanto seus irmaos [Brujah] e Mekhet jogavam jogos
de sombras com os mortais, se deleitando em suas
proprias astucias e agendas.

O Mais Velho sabia do potencial do rebanho e ficava
furioso que os outros relutantemente se definiam em
termos mortais sem compreender a maior forca da
humanidade, a mutabilidade. Apenas ele apreciou o
rebanho tanto como alimento quanto como inspiracio,
e assim, apenas ele merecia a humanidade para si. O
Mais Velho desejava se delimitar de acordo com seu
destino, enquanto se opunha ao que poderia ser agora, e
os mortais eram a chave para aquela expressio. O Mais
Velho mudou através das formas fisicas facilmente, mas
lhe faltava aquela adaptacio final para se salvar de sua
sede, sua Besta. Para esse fim, o Mais Velho abandonou
Enoque, sabendo que suas respostas ficavam num
mundo primordial, onde Caim nio detinha influéncia e
onde os mortais nio eram protegidos como amantes ou
pastoreados como ovelhas. Ele precisava testemunhar a
luta da humanidade pela sobrevivéncia e ser responsavel
pela miséria da humanidade. Apenas entio, o Mais
Velho acreditava, compreenderia o que lhe faltava para
fugir de seu destino.

O Mais Velho viajou para as terras antes que a
humanidade as nomeasse, seguindo onde seus dons
atrofiados como profeta o instigavam. Ele primeiro se
aventurou para o leste, para a terra natal do sol, onde ele
amaldicoou Kartarirya com a nio-vida. Ele Abracou niao
pela soliddo (em si, ele tinha toda a companhia que
pudesse desejar), mas por sua necessidade de fontes das

Um Discurso

Isso é besteira. Vocé estd me dizendo que nés realmente
temos inveja dos mortais? Legal, nés ainda estamos
procurando aquela semente pura de criatividade que |
permite o verdadeiro crescimento, mas essa atitude derrotista |
¢ digna da Camarilla. Nés nem sabemos se esta “semente”
realmente existe, ou se é outra tdtica do Antediluviano de
manter nossa cabeca girando? Nés somos os Irmdos e Irmads §
Amaldicoados... por que infernos nés estamos gastando
tempo com “evolucdo”? Nés ndo crescemos! Nos decaimos!
Nés somos malditos mortos!

— A Espinha, abade do bando das Sete Maos

A
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quais explorar as possibilidades infinitas e formas de
adaptacio. Com Kartarirya, o Mais Velho descobriu sua
habilidade de compartilhar os sentidos da progénie.
Assim, a cada um de seus descendentes, o Mais Velho
conferiu uma ampla gama de maldicdes além de
condena-los com a niovida. Ele os despiu de uma
porcio de seu espirito mutivel na forma de um
sacramento, sua propria carne. Sua vitae escondia sua
esséncia, com a qual garantia os poderes de moldar a
carne e conferiu aos filhos do Antediluviano a
habilidade de fazer o que quisessem de suas formas
fisicas. Em troca, este laco permitiu que a expressio do
Mais Velho se fizesse valer através de cada um de seus
mais dotados filhos. O Mais Velho secretamente se
tornou seguido por uma legido, permitindo-o tomar
conta de descendentes escolhidos e colher o
conhecimento de suas exploracdes.

No retorno da jornada do Mais Velho ao Crescente
Fértil, Ele tomou uma segunda progénie em Gallod, um
chefe tribal, para monitorar os eventos em Enoque.
Durante suas jornadas subseqiientes, contudo, o Mais
Velho descobriu as tribos da humanidade enfraquecidas
nas florestas do oeste, assim privando-o de seu alimento.
Num ataque de frenesi, o Mais Velho revelou a tltima de
suas malignas maldicdes quando, h4 léguas de distancia,
ele consumiu Gallod. O sacramento que conferiu nio-
vida e permitiu ao Mais Velho tomar raizes em sua
progénie também o permitiu devorar suas criancas,
tomando-os como um alimento ndo-vivo. Esta é a maior
maldicio do cla, pois o Mais Velho deve cair na sede da
Besta, entdo ele devorara seus filhos a distincia como um
demonio invisivel.

Kupara

Tendo aprendido sua licio de Gallod, o Mais Velho
reuniu tribos de mortais durante suas viagens, pois que
ele nunca precisaria de vitae novamente. Durante suas
jornadas, ele Abracou aqueles que melhor se adaptavam
a0 seu proprio espirito curioso. Trouxe a escuridio um
filho de Yorak nos contrafortes arborizados dos
Cérpatos, e Byelobog nas planicies do norte da Europa.
Pela costa da Africa, ele tomou um guerreiro chamado
Demdemeh, que subseqiientemente desapareceu no
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[PLANTANDO A SEMENTE

Um aviso para vocé Saba Tzimisce. Dentro de
todos nods esta o Sangue do grande senhor. Ele nos
concede uma esséncia mais mutavel junto com a
maior responsabilidade. N6s somos os Cavalos de
Tréia de nosso mestre, e se vocé atingir uma nova
compreensdo de nossa existéncia, o Antediluviano
pode se erguer dentro de vocé e tomar forma. Isso nao
¢ uma perda, mas uma bencio, pois vocé estd
retornando A existéncia completa de Uma Carne que
existiu antes que o Mais Velho o fizesse ou a qualquer |
um de nos. Vocé ¢ abencoado a retornar ao geral. Os |
outros clas se reproduzem como uma doenca, mas
todos nés viemos de [Tzimisce]. Isso porque nos nio
reivindicamos uma heranca de Caim, que nada mais
fez do que condenar os mortais com um Beijo. Essa é &
a-maldicio de Deus e nio o dom de Caim! O Mais §
Velho de boa vontade nos criou de sua prépria carne ||
e dotou cada um de nds com sua esséncia. De onde :
vocé acha que a arte de moldar a carne veio! Foi
[Tzimisce] partilhando seu conhecimento com vocé.
Talvez seja porque alguns de nossos mais antigos
membros abandonaram o caminho da mutacio. Eles
conhecem a arte mas tém medo dela, para que eles |
nio revolvam o Antediluviano torpe dentro de seu
peito.

coracio primordial da Africa para buscar seu destino;
ainda na ilha cipriota, o Mais Velho felicitou a criatura
conhecida apenas como Dracon.

O mundo podia estar aberto para o Mais Velho, mas
ele eventualmente favoreceu as terras de Yorak,
localizadas nas profundezas dos Carpatos. Ele nio sabia
por que a cadeia de montanhas se provou tio atraente,
mas este dominio encantou o Mais Velho com seu
chamado. Ele até retornou para estudar as magicas
mortais novamente depois de um século de descanso,
mesmo ainda que seus dons permanecessem uma
sombra palida do potencial Cainita. Ao leste, Enoque
ainda florescia, e seus anfitrides mais jovens
permaneciam proximos o bastante do toque da sombra
de Caim. A Europa era uma arena para o Tzimisce
solitario. Por isso, o cla conheceu estes dominios como
seus proprios antes que outros o fizessem. Ele se
espalhou pela Grande Planicie européia que ia desde o
leste da Sibéria, pelos Urais e a Bacia do Volga para
finalmente tocar as praias virgens do Atlantico. Os
Tzimisce escolheram suas terras bem, pois as tribos que
se espalhavam ao oeste usavam a planicie européia e a
bacia do Dantibio para se dispersar pelo continente. Em
particular, as planicies ao sul dos inviolaveis PAntanos do
Pripeto e aqueles ao norte da Cadeia de Pindus
tornarame-se as artérias gémeas para as tribos do rebanho
que se moviam pela regidio. O punho dos Carpatos
forneceu um para-choques no trafego com as Montanhas
Pindus na Grécia e as praias geladas do Baltico.

Os Tzimisce “dizimaram” a onda mortal que fluia

por eles. Tudo que nio era destruido, contudo, para os
Demdnios ndo clamava exclusiva realeza sobre as terras.
Os Lupinos, ainda potentes da pura selva, lutaram
contra o cli por todos os cantos da floresta e picos das
montanhas. Tao poderosos quanto os Tzimisce eram,
ainda assim sofreram bastante. Os Lupinos chegaram a
atormentar o grande Antediluviano e ameacaram
mandar o cli todo de volta aos pés de Caim. Contudo, os
Lupinos ndo podiam deter o Mais Velho. O progenitor
Tzimisce sentiu uma afinidade com os Cérpatos, pois
algo dentro deles tocavam seus dons atrofiados como um
profeta mortal, permitindo que sonhasse uma vez mais.
O Mais Velho se recusou a abandonar tudo que
sussurrasse a ele enquanto dormia, e eventualmente,
aprendeu como falar com os espiritos das montanhas; a
grande fera conhecida como Kupala.

Kupala e os Lupinos eram inimigos desde os tempos
mais primevos. Os Lupinos prenderam-no dentro dos
Cérpatos, e as florestas verdes cresciam em torno dele.
Agora Kupala queria se soltar e falar com o Mais Velho
através de seus sonhos. O espirito da terra ofereceu sua
mio em alianca contra seus inimigos comuns em troca
dos Tzimisce soltarem Kupala de sua prisio nas
profundezas da espinha dos Carpatos. O Antediluviano
concordou e passou o ano seguinte explorando rochedos
perdidos da montanha, enquanto Kupala instruia o
Mais Velho na migica que ele pensava ter perdido apds
seu Abraco. O Mais Velho, por sua vez, passou as licoes
para seus mais poderosos filhos e os usou no grande
congresso que libertou Kupala.

Os Lupinos lutaram duro e ndo permitiriam que
Kupala escapasse facilmente. Na caverna labirintica
onde o demdnio habitava, os campedes dos clas Lupinos
cairam sobre o Antediluviano e sua ninhada carnal.
Contudo, os Tzimisce triunfaram quando Kupala
ganhou liberdade e fugiu. Entretanto, o espirito-
demoénio nio fugiu completamente, pois ele havia sido

A LenpA pE KupAara

Vocé quer saber de Kupala? Muito bem, mas vocé
descobrird o preco da narrativa. Esse é sempre o caso
com as lendas. Os espiritos sussurrantes me disseram
que Kupala estava entre eles, mas ele possuia o poder
para destruir tudo que tenha sobrevivido. Nos dias
quando Caim mamou na teta de Eva, ele lutou com
os lupinos repetidamente até, finalmente, seus mais
potentes xamas o aprisionarem. Eles o cercaram de
norte a sul, e agarraram a terra com suas terriveis
garras. Eles descascaram as terras como uma casca de
cebola, formando dois grandes muros, entio
bateram juntos em um poderoso suspiro. Seus
esforcos herctleos formaram os Carpatos e os Alpes e
prenderam Kupala fundo no coracio da terra como
duas mios apertadas segurando uma mosca. Assim
ele ficou, até que [Tzimisce] encontrou Kupala
séculos depois.
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enterrado nas montanhas por tanto tempo que
permaneceu ligado ao solo. Kupala nio conseguia se
retirar para as cortes dos espiritos ou para qualquer
inferno que uma vez clamou como lar. Ao invés disso, ele
tomou os Cirpatos como seu novo dominio e
compartilhou sua existéncia com os Tzimisce. Os
Lupinos da regido, mesmo que ainda formidaveis nos
séculos que viriam, nunca se recuperaram deste golpe
devastador. Eles perderam as terras que buscavam
proteger e assistiram o sangue negro de Kupala banhar o
solo e as florestas.

DiLdvio, MALDICAO € ERODO

Enquanto os Tzimisce prosperavam e continuavam a
assistir os mortais lutarem sob os picos de suas
montanhas, nada ia bem em Enoque. Os filhos de Caim
se rebelaram contra ele, da mesma forma que ele havia
feito com o Todo Poderoso, e avermelharam as ruas com
seu sangue e o de outros. Entdo, no ato divino do Todo
Poderoso de retribuicio contra os mortais, o Grande
Dilavio engolfou o mundo. Na Europa nio foi diferente;
os poderosos rios que quebraram a terra chamaram o
Diluavio sobre tais planicies como a bacia do Danubio, o
Vale do P6 e o Reno. Aqueles que sobreviveram a
repentina elevacio das 4guas fugiram para as terras altas.
Mortais e Cainitas buscaram refiigio nos mais altos
solos, tornando os Carpatos em particular numa arca
governada pelos senhores Tzimisce sobreviventes. Os
Demonios estenderam a hospitalidade a seus novos
hospedes, tomando em pagamento um sacrificio de uma
crianca de cada familia. Para mostrar sua compaixao, eles
raramente tomavam o filho primogénito. Ao invés disso,
eles clamavam o mais jovem para festins, experimentos
ou servidio. Em alguns casos, os woivodes Tzimisce
clamavam familias inteiras de grandes tribos. Assim
surgiu a servidio contratada que daria origem as familias
revenantes.

Seguindo o diluvio, os Demodnios notaram a
passagem de tribos mortais sob a influéncia de Gangrel e
Nosferatu solitirios de Enoque. As novas tribos se
recusavam a prestar dizimo aos Demonios e vagaram
pelas passagens entre as montanhas dos Tzimisce sem
prestar pedagios. Os Tzimisce clamaram preeminéncia
sobre a regiio - nio sem razio considerando que eles
governavam a terra por séculos antes da queda de
Enoque. Eles sozinhos libertaram Kupala de sua prisio e
mantiveram os Lupinos afastados. Os Cainitas intrusos,
em sua arrogancia, sustentaram que o mundo e todos os
mortais vieram de Enoque e eram, assim, por direito,
deles. Eles podiam ir onde desejassem, e isso incluia os
dominios dos Tzimisce, os quais eles raramente
encontraram.

Quando as 4dguas recuaram, os Tzimisce perderam
vastos dominios para novas tribos mortais que
avancaram no vacuo e tomaram territorios uma vez
mantidos por familias contratadas pelos Demdnios. Os
Gangrel eram de pouca preocupacio, uma vez que

perambulavam e raramente ficavam em um local por
muito tempo para ameacar as reservas de sangue locais.
Foram os Nosferatu e os ocasionais protetores
Malkavianos que se mostraram dificeis de lidar. Os
Demonios lideram com estes intrusos e seus servos de
forma severa, através de escaramucas tribais mortais ou
tortura. Eles cobriram suas fronteiras com florestas de
corpos ainda vivos empalados em 4rvores de ossos ou
moldando os mensageiros as costas de seus cavalos antes
de mand3-los de volta para seus mestres.

Os Tzimisce eventualmente perceberam que nio
poderiam matar todo mundo que viajava por seus
dominios para que os mortais ndo se unissem contra
eles. Eles permitiram que seus primos passassem pelas
terras a oeste cheias de tribos desde que ninguém
invadisse seus territérios. Os outros Cainitas
reconheceram as reivindicacoes dos Tzimisce por
dominio, mas apenas por um tempo: isso levou os clas
em guerra da Segunda Cidade a chamar a furia de Caim
sobre eles.

A maldicio de Caim pegou os Tzimisce de surpresa.
Seus procedimentos com Kupala preso ao solo, bem
como sua natureza territorial, se tornou o anatema do cla
quando a maldicio os forcou a dormir sobre seu solo
nativo para um verdadeiro descanso. Até o Mais Velho
quase pereceu na jornada de volta A terra para clamar
“agua morta” indigena de sua terra natal. Sua volta aos
Carpatos, contudo, anunciou uma grande inundacio de
rebanhos mortais e Cainitas que haviam deixado o
Crescente Fértil com vergonha de seguir o édito de
Caim. Sabendo que eles enfrentaram a ameaca de seus
territorios, os Tzimisce fortificaram seus dominios e
cairam no isolacionismo. Como uma frente unificada,
eles poderiam ter sobrevivido aos pretendentes mortais e
Cainitas ao seu territério. Divididos, contudo, eles
permitiram que seus irmaos e irmaos caissem enquanto
tentavam proteger seus proprios refugios por meio de
medidas rudes. O Mais Velho era o unico laco que os
membros do cli tinham com qualquer outro de sua
linhagem. Auto-evolucio, como a busca pela verdade, se
provou um caminho solitario para muitos. Os Tzimisce

FerricariA Korpunica

Noés falamos de Kupala e reivindicamos nossos
ritos koldunicos de sua infestacio. Dizemos isso para
aquietar nossos sono quando descansamos no solo. |
Ah! Nossa feiticaria ¢ de Kupala, com certeza, pois §
aquele espirito é soberano sobre todos os outros em |
nossa maldita terra natal. Ele persegue aqueles que
nio sabem qual é seu oficio, esperandonos levar a ele. |
E guiados noés somos. Aprendemos seus encantos e &
seu caminho com os espiritos para merecer a |
tranquiilidade. Nosso conhecimento dos rituais
koldiinicos ndo sio um bastido contra Kupala: nosso
repouso nio é uma vitoria alcancada. Ele é o dom do
demonio a nos por sermos cordeirinhos bons e cegos. |
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governaram de seus mansos isolados como tiranos
sobre as comunidades mortais que prosperavam aos
seus pés. O Antediluviano, contudo, sabia que um
tempo viria quando seu clid iria se afastar como
destrocos de um barco. J4, sua crianca Byelobog havia
se retirado nos Pantanos do Pripeto enquanto Yorak
meditava profundamente dentro dos Cérpatos,
tomando conselhos diretamente de Kupala.

O MA1s VELHO SE VAI

Um adendo do Principe dos Pobres, sacerdote do bando Pé
Sangrento

Eu conclui meu interrogatério de Silas, um Salubri
antitribu tido como caido com o resto do bando
Convencio do Sacrificio de Nova lorque. Como nos
suspeitdavamos, os Salubri antitribu guardam
informacdes que nos apenas tinhamos uma vaga idéia
até agora. Nossos Cainitas mais velhos sempre
clamaram que [Tzimisce] entrou em torpor logo apos a
maldicdo de Caim cair sobre nos, mas nos faltava um
motivo, dado que o tratado historico de Yorak estava
estranhamente incompleto. Nés agora sabemos por
que. Através de Silas, um dos principais historiadores
dos Salubri antitribu, eu descobri o seguinte. Embora
alguns digam faltar um grau de credibilidade, eu os
inclui por causa dos bispos e seus superiores. Nao cabe
amim fazer juizos.

Os Salubri, uma vez curandeiros, viram a formacio
de sua seita guerreira pelos esforcos de Samiel, seu
primeiro cavaleiro; até ai nés sabemos. Samiel, por sua
vez, lancou uma cruzada contra “as forcas da magia
negra” e os Cainitas maculados pela semente da
heresia. Do que eu consegui reunir, alguém nos traiu
para os Salubri. Samiel ficou sabendo da barganha do
Mais Velho com Kupala e considerou a troca infernal.
A “grande guerra” que os Salubri falaram nio era
contra os miticos “Baali” (se eles chegaram a existir),
mas contra nés! Samiel e seu bando de 15 (ou sete -
Silas ¢ truculento) guerreiros abriu caminho até o pé
dos Carpatos; permanecendo escondido entre a massa
de tribos mortais que fluia no continente europeu e
acossando as ocasionais fortalezas Tzimisce para
descobrir o refugio do Mais Velho. Pelo caminho, eles
secretamente mataram nossa espécie,
equivocadamente identificando nossos szlachta com
familiares demoniacos usando isso como prova
irrefutavel de nossa alianca com o Inferno. O conto de
Silas, infelizmente, mistura lenda com fatos
liberalmente, deixando a verdade muito mais dificil de
ser descoberta.

De acordo com Silas, Samiel e seus cavaleiros
atacaram o Mais Velho em seu refugio. Depois de lutar
contra suas “legides de demoénios e diabos”, Samiel
trouxe uma espada ardente nas mios e matou o Mais
Velho com “fogo integro”. O Mais Velho, num ato final
de desafio, castigou Samiel ao arrancar seu cranio de
dentro de sua cabeca, deixando apenas um cavaleiro
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O DESTINO DO MAIS VELHO

€ 0s FirtHos pe DrRACON
Levante-se, Filho de Dracon, pois eu falo de
nosso Progenitor. O Mais Velho de fato “pereceu”
durante o ataque de Samiel, mas o que é destruicio
para uma criatura de tamanho poder? O Progenitor
sobreviveu através de cada semente que ele plantou
dentro de sua progénie no Abraco e dentro da
progénie de sua progénie. Ele nao mais precisa de sua
prépria forma, pois pode tomar forma dentro de |
cada um de nds, se desejar. Em Chipre, o Dracon ||
sentiu o despertar do Mais Velho crescendo dentro
de seu ventre. O Dracon cuidou para alimentar o
recém erguido Progenitor. Depois de seu !
nascimento, o Dracon carregou o Antediluviano |
fetal de volta aos Carpatos e o colocou sob os
cuidados do Matusalém Yorak, nas entranhas das
montanhas. i
Enquanto o embrido inerte dormia e crescia no
solo maldito como uma semente, o demdnio Kupala §|
sussurrou no ouvido do Ancido, da mesma forma ||
que fez com Yorak. Por que motivo, eu ndo sei, mas
poucos podem compreender séculos de conversasi
com demdnios e permanecer intacto. Basta dizer que |
r

i

nossa compreensio dos meios koldinicos se tornou
muito maior. Enquanto o solo e a flora apodreciam,
nossa familiaridade com as trilhas do deménio
ficavam mais faceis. Esse é o motivo por que os Filhos
de Dracon nio se sintonizam com a fétida magica de |
Kupala. Esse nio foi um dom exclusivo de [Tzimisce] |
e veio apenas através de um demonio maligno cujo |
toque nunca deixou o solo romeno.

para contar a histéria posteriormente. Os Salubri depois
perceberam seu erro, se eles cometeram tal erro, e
silenciosamente disseram que Samiel havia morrido
lutando contra o eterno inimigo do cli durante sua
grande guerra. Obviamente, enquanto algumas porcdes
da lenda parecem verdade, especialmente a descricio de
Silas do refugio do Mais Velho e os servos contra os quais
Samiel lutou, nés sabemos que o Progenitor sobreviveu o
suficiente para cair nas presas de Lugoj. Embora seja
possivel que Samiel tenha atacado o Mais Velho e o
ferido o bastante para coloci-lo em torpor, Samiel nio
destruiu o grande Deménio.

MADFIRA FLUTUANTE TZIMISCFE
por Bashtani Koydye de Tripoli

Lambach Ruthven é bastante integro, mas parte de mim
pensa que ele tem fumado crack por ai. Eu dei uma olhada em
seu precioso didrio quando ele ndo estava por perto, e existe
alguma merda grande ld. Ele diz que viu o violador do Sangue
Lugoj cometer o Amaranto no Mais Velho antes que o
Antediluviano despertasse e o atacasse rapidamente. Isso
significa que Lugoj, que estd em torpor em algum lugar nos

Cdrpatos, é realmente Tzimisce agora. Tudo certo, beleza, que
seja. Depois, Lambach me diz que 0 Mais Velho é um maldito
remendo transformado de maconha incontroldvel vivendo sob
Nowa lorque e se espalhando pelos esgotos como uma erva. Eu
sei, para vocé isso soa como uma merda timida e escorregadia,
mas vocé tem o respeito pelo fato que nés podemos fazer alguma
coisa assustadora. A histéria de Lambach significa uma de
duas coisas. Um, ele tomou uma grande pancada na cabeca, ou
dois, as lendas que nosso senhor nos contou eram verdade... O
qué!? Vocé sabe qual. Eu estou falando sobre aquela que diz que
Tzimisce pode se manifestar em qualquer um de nés e nos
transformar nele. Se isso for verdade, entdo existe ao menos dois
Antediluvianos Tzimisce soltos por ai agora, e nds estamos
duplamente ferrados. O qué? O que 'cé 'td dizendo. “Seja um
bom garoto”? Que porra vocé estd falando... Oh merd-

Kaleel Bratovitch, mestre do canil Tzimisce,
falecido

Com o Mais Velho sob o sono das eras, seus filhos se
retiraram do mundo. Os Carpatos e as terras ao leste da
Bacia do Volga permaneceram territério dos Demonios,
mas o cla ainda busca agendas isolacionistas e vendettas
privadas. O medo do Antediluviano que sua progénie se
rendesse a buscas completamente esotéricas se provaram
corretas. Até mesmo Yorak e Byelobog se retiraram para
seus reinos respectivos e tiveram pouco a dizer um ao
outro. Com passagem segura disponivel em torno dos
Carpatos pelo Mar Mediterrianeo, Grécia e Roma
floresceram em impérios expansivos influenciados pelos
outros clds. Roma testemunhou algum patronato
Tzimisce com Dracon, enquanto outros Demonios se
infiltravam nas profundezas escuras das florestas do
leste. O fato que restou, contudo, foi que os Cainitas dos
Carpatos se isolaram do mundo. Este foi o motivo pelo
qual perderam territorio para seus rivais.

Primeiro a Grécia micénica, entio a Grécia
helenistica governou porcoes da Europa, mas eles nunca
avancaram para os Carpatos. Os romanos, por sua vez,
expandiram seu império além, se prostrando aos pés da
cadeia de montanhas. Até pararem de ascender seus
declives. Dos celtas aos eslavos e godos, os Carpatos
permaneceram indomédveis. Isso para nio dizer que os
Tzimisce permaneceram dormentes ou ciosos durante
este periodo. Na verdade, eles governaram a terra
semelhantes a deuses e vieram a influenciar as tribos
vizinhas com proficiéncia crescente. Como individuos,
os Tzimisce realizaram muitas coisas, gracas a Dracon,
Shaagra e Radu, mas como um cli, eles raramente
trabalharam juntos para qualquer conclusio. O
desinteresse de Yorak em guiar os Demodnios como o
Voivode entre Voivodes regionais também nio ajudou.

Sendo o mais velho dentre os Tzimisce da regiio,
Yorak assumiu o Voivodato seguindo a queda do
Progenitor no torpor. Ele ficou em cavernas onde Kupala
sussurrou mais alto e concentrado em outros assuntos,
tais como escravizar tribos de eslavos, celtas e o ocasional
cla tricio para seus experimentos. Ele acreditava
completamente em Azhi Dahaka, o estado extatico que o
Mais Velho buscou descobrir. Ele passou sua vida dentro
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do labirinto dos Cérpatos, explorando o mundo através
de suas Disciplinas mentais, embora tivesse ha muito
abandonado o interesse em reinos exteriores.

Com o passar dos séculos, Yorak construiu sua
Catedral de Carne. Rivalizando com os Jardins
Suspensos da Babilonia e os monumentos cristios que
vieram depois, esta magnum opus da dor e do
sofrimento se tornou o centro do pensamento e oracio
Metamorfosista. Yorak a construiu no curso de séculos,
por duzias de cavernas e com milhares de vitimas. Por um
tempo, os Tzimisce buscavam suas agendas e prestavam
pouco cuidado ao mundo que crescia na linha do
horizonte. Quando Yorak e os outros aprenderam que
Roma devia sua gléria em parte aos Cainitas, contudo,
perceberam que nio podiam mais espreitar nas sombras
como os Lasombra. Certamente, o Império Romano
nio se expandiu para além da Bacia do Danubio, mas
impérios iriam contestar o poder dos Demonios. Por sua
vez, estas novas soberanias trariam com elas Cainitas
famintos pelo dominio do cla. Como aconteceu, os
romanos estavam incomodamente proximos porque
poucos Tzimisce nio fizeram nada para parar suas
incursoes.

Yorak sabiamente percebeu que a politica e os
assuntos reais estavam longe de sua pericia ou
habilidade. Ambos o koldun e ele preferiam seus estudos
a afetar assuntos mortais e enfrentar a incursido Cainita
em suas terras. Ao invés disso, ele escolheu Abracar os

o,

A CATEDRAL DE CARNFE

Foi magnifico. Grossas estalagmites e estalactites
formavam os pilares, com ossos bragueiros sobre os quais as
pedras calcdrias cresciam e formavam uma mistura dssea de
arquitetura liquida. Quaisquer cranios - com seus olhos e
musculatura circundante ainda intacta - ou cartilagem -
fina o suficiente para observar o mar de visceras e 6rgdos
flutuantes que formavam as paredes; quantidade de !

carnicais umedeciam os olhos entdo podiam piscar |
corretamente. Mais revenantes conduziam o ritual |
tatuando com fios de carvao em pé na pele de suas vitimas ||
sem o0ssos. Depois, Yorak e suas crias cuidadosamente |
esfolavam a carne de seus sacrificados que gritavam, -
tratando a tela de carne com um material preservativo e a
estendendo sobre as janelas como um mosaico. A catedral |
tinha tantas maravilhas, como o poco de sangue decorado i
com vitimas sentadas que vocé poderia usar como cadeiras, -
os pilares de corpos enxertados, as paredes de bocas quel
cantavam um gemido enquanto vocé passava por elas ou a
galeria aberta onde os cadaveres ficavam empalados em
estalactites.

Tais maravilhas. E uma pena que as noites modernas
nio mantenham tal beleza abertamente. Verdadeiramente,
ninguém sabe onde a Catedral de Carne estd; ela
aparentemente se foi. Onde uma vez ela existiu, me foi dito,
nio resta mais nada exceto um buraco aberto.
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membros influentes das tribos regionais e incumbi-los
com aquilo que nio lhe interessava.

SHAAGRA: A NovAa DIREGAO

A decisio de Yorak em fortalecer os dominios de sua
linhagem na regidio veio num tempo fortuito. A
mudanca transformou o mundo conhecido. Do distante
Oriente, o Império Hunita caiu frente os chineses no
inicio do calendario cristio, submetendo os hunos a um
exilio ndmade. Eles prontamente se espalharam para o
oeste, por volta de 375 d.C. chegaram na Ucrania, onde
deslocaram os ostrogodos e visigodos com suas invasoes
relimpago. Os ostrogodos solicitaram ao Imperador
Valente abrigo na Moésia, mas quando ele exigiu que
rendessem suas esposas e criancas, o estrondo inevitavel
resultou numa formidavel perda romana. A histéria
depois se repetiu com os visigodos.

Enquanto isso, qualquer esperanca que o Império
Romano tivesse de se reerguer das cinzas morreu com os
herdeiros doentes de Constantino. Roma estava em
declinio, e seus residentes Ventrue, Toreador e
Malkavianos haviam perdido o controle para um grupo
de Cainitas detratores e para a forca improvavel de um
culto hebraico. Os mais velhos da cidade fugiram em
manadas, levando a Europa a uma espiral decadente. A
periferia do Império Romano se esmigalhou e os
Condenados da regido entraram em panico. Eles sabiam
que as tribos germanicas estavam preparadas para o
massacre e a pilhagem, e muitos buscaram a diplomacia
com os previamente isolados Tzimisce. Por uma vez, os
outros clas trataram os Demodnios como aliados
potenciais e nio como uma ameaca fronteirica do leste.

Os Tzimisce, por sua vez, notaram a afluéncia da
humanidade por suas fronteiras mais ao norte. As tribos
e federacoes de nomades deslocados pelos hunos
lutaram e se misturaram, como nds esperdvamos, mas 0s
Gangrel das estepes e os libertos Brujah os
acompanharam. Yorak se encontrou com varios chefes
Gangrel e prometeu a eles transito livre pela Passagem
Tihuta dos Carpatos; em troca, eles prometeram incitar
a guerra contra as sedes romanas ao longo de suas rotas.
Yorak buscou recuperar o territério que o clid perdeu
com a chegada dos Ventrue e Malkavianos. A expansio
das tribos se transformou numa onda que manchou
tudo a frente dela. No despertar daquele caos, Yorak
mandou os Tzimisce reformar seus estados anteriores.

O Abraco de Shaagra anunciou a era dourada dos
Tzimisce e séculos do dominio dos Demonios sobre a
Europa Oriental. Yorak compreendeu que as tribos
hunas, eslavas e godas vagantes eventualmente se
tornariam as novas proprietarias de terras de qualquer
territério no qual se estabelecessem. Isso aconteceu
antes com os Citas e Hallstatt nos séculos que
precederam o nascimento do Cristo Branco, e
aconteceria novamente, dadas as expansdes virgens da
Europa. Teoricamente, ao influenciar as tribos agora, os
Tzimisce poderiam se estabelecer como o cla

preeminente da regio.

A eslava Shaagra veio da tribo Vroi e governou como
sua deusa, lider e mistica. Seu povo fugiu para o oeste
depois que sua tribo sofreu sob o severo dominio de uma
tribo maior. Quando eles alcancaram os Cérpatos, Yorak
percebeu Shaagra. Ela mantinha a multidio com
poderosos espiritos e possuia uma alma como um farol.
Yorak sentiu a magia potente de Shaagra e as criaturas
sobrenaturais que ela matinha como conselheiros.
Shaagra despertou um forte respeito em seu povo, e
possuia a visio como xami para atrair o sentido dos
Tzimisce de Azhi Dahaka. Yorak a aceitou para o Abraco,
mas ele ndo a tomou.

Embora ele fosse o woivode da regido, outros
Matusaléns Tzimisce se equiparavam a Yorak em idade.
Enquanto Byelobog permanecia indiferente, ambos
Triglav o Trés-Cabecas - que foi a reveréncia mitoldgica
entre as tribos regionais - e Lambach Ruthven queriam
Shaagra para si préprios. Yorak, contudo, escolheu
Triglav como segundo em comando entre os Demodnios
locais e permitiu que ele a Abracasse. Lambach nunca
esqueceria tal desprezo, e suas repercussdes certamente
ecoariam pelos corredores da historia.

Shaagra nunca conheceu seu senhor. Uma vez
educada no oficio dos Tzimisce e forcada no voto de
sangue, ela e sua tribo seguiram sua neta e carnical
favorita, Libussa, na Planicie do Danutbio. Viajando na
caminhada secular de pilhar tribos e bandos, os Vroi
eventualmente se estabeleceram sobre a terra que se
tornaria Praga, o ponto mais a oeste da influéncia
Tzimisce nos Carpatos. Serviria como uma fronteira
contra os interesses Ocidentais e se tornou um dos
muitos pontos-quentes no conflito Tremere-Tzimisce.
Shaagra caiu num torpor espasmodico, ficando
gradualmente insana no solo enegrecido pela violacio de
Kupala. Seu Abraco, contudo, precipitou os Tzimisce na
pratica de reivindicar sustento das familias nobres e
lideres tribais para melhor influenciar os mortais da
regido. Isso trouxe uma nova casta de Demonios na
hierarquia do cli. Tzimisce como Radu, Wladymir
Rustovitch e Dricula representavam uma amostra das
duzias que fizeram parte da nobreza e se engajaram em
jogos de intriga politica contra os Ventrue e Brujah da
regiio melhor do que seus senhores haviam feito. O cla
quebrou seu molde de demodnios tagarelas e
Metamorfosistas incompreensiveis e emergiu de seu
isolacionismo, embora fraturado e com agendas opostas.

Os ZADRUGA

Eli Dragsley, Priscus de Moscou

Desculpe-me se nio sou poético, mas sou um
erudito, ndo um escritor. Vocé também ira notar que sou
contra o conceito de familias revenantes por uma
variedade de motivos. Nés todos sabemos que, por
séculos, Tzimisce como Yorak e Dracon submeteram
familias inteiras a escravidio torturada sob o eufemismo
de zadruga, ou “familia conjunta”. A conveniéncia foi a
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BoGATYRI

Antes dos revenantes, dos szlachta, dos vozhd e
dos carnicais vieram os bogatyri, os campedes do
Mais Velho. Yorak afirmou que os bogatyri nio eram
rebanho, Lupinos ou Cainitas. Embora parecessem
mortais, reivindicavam linhagem de Meru, uma
montanha mistica na India e supostamente a terra
natal de Ariol (que os eruditos do oculto depois
chamaram a mitica raca ariana). O metal se recusava
a cortar sua pele pura enquanto a pedra e a madeira
nunca os machucavam. Os bogatyri vieram ao servico
de [Tzimisce] quando o Grande Diluvio levou um
bando deles contra os Cérpatos. Em troca da
hospitalidade e do socorro do Mais Velho, eles lhe
ofereceram alianca.

Cada bogatyri possuia uma bolsa de pele que

primeiro a forjar esta pratica pois ela se provou mais facil
para cultivar servos num ambiente de horror do que
treinar continuamente parentes recém-chegados a
aceitar o que viam. Eventualmente, estes carnicais, seja
através do solo assombrado dos Carpatos ou dos séculos
de desgaste do laco de sangue, conseguiram passar seu
estado meio Condenado a seus filhos, formando assim
os revenantes. Os filhos de Yorak falaram de antigas
familias carnicais precedendo o Grande Diluvio, embora
seus destinos antes do nascimento de Cristo sejam um
pouco nebulosos. Dadas as deformidades que nos vemos
emergir de nossas proprias familias, contudo, eu creio

guardava a carne do Antediluviano - quando lutavam
por ele, a bolsa de pele rastejava sobre seus rostos e dava a
eles o semblante do Mais Velho. Os ossos de seus
antebracos se estendiam em laminas, enquanto suas
linguas se arremessavam como adagas. Quando o Mais +
Velho caiu diante de Samiel, os bogatyri se espalharam
pelos quatro ventos para encontra-lo: eles nunca mais}
voltaram, mesmo depois que Yorak os mandou
mensagens que o Dracon havia resgatado o Mais Velho.
Lambach acredita que os bogatyri se dividiram e’ |
agora guardam as diferentes manifestacoes do Maisf
Velho. Certamente, Lambach viu alguém de
indescritivel pureza assistindo o Mais Velho (em seu
disfarce como Lugoj) e novamente vislumbrou outro
além dos tuneis de Nova lorque. Certamente... |

O

|
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que eles simplesmente se tornaram geneticamente muito
contaminadas para produzir mais. Desculpe, mas se os
Bratovitches sio uma indicacio do que nds podemos
esperar, entio eles representam um perigo A nossa
existéncia. Eles estio se tornando selvagens e
imprevisivieis; a taxa de suicidio/assassinato entre os
Bratovitches sozinha esta oscilando, e mais do que uns
poucos revenantes acidentalmente atrairam cacadores e,
as vezes, a midia as nossas portas. Eles estio andando
como bombas, e francamente, isso é a menor de nossas
preocupacdes com relacio a eles.

As linhagens revenantes modernas tracam sua
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historia até as tribos de eslavos e celtas que uma vez
viveram nas bacias do Danubio e do Volga. Os mais
velhos conheciam a familia, os Bassarabes, reivindicados
junto a linhagem da realeza dos legionarios décios e
romanos. Os bassirabes mantiveram sua nobreza e
propriedades de terras durante sua existéncia como
revenantes. Diferente das outras familias, casaram com
fontes Szekler e monopolizaram o comeco das
deformidades. Como guerreiros e estrategistas par
excellence, eles podiam ter servido ao Sab4 como quase
iguais, tendo o “grande” Dracula nascido bassirabe e
sido Abracado. O Dracula mortal matou um bom
numero de nés em sua busca pela imortalidade e maior
influéncia sobre a politica regional. Ele até forcou seu
caminho no cla ao ameacar Lambach com a destruicio.
Por causa das acoes de Dricula, nds cacamos toda uma
linhagem de revenantes e os destruimos até o ultimo
carnical, apenas para usa-los como licio para os outros.
Se vocé pensa que esse foi um incidente isolado, pense de
novo. Essa nio foi a primeira vez que nds Abracamos
revenantes, e ndo foi a primeira vez que eles ameacaram
trair o cld ou a seita. Nos freqiientemente falhamos em
perceber que estas criaturas possuem um grau perigoso
de conhecimento e muitos até mesmo nos odeiam. Nos
escravizamos essas familias por séculos, e entio, nos as
Abracamos e lhes oferecemos estacas! O quanto somos
idiotas?

Os bassarabes nio sio a unica linhagem caida - o que
dizer sobre os Danislav! Estes antigos parentes dos
Lupinos trairam e destruiram Conde Florescu antes que
nos os aniquildssemos. Os Krevscheski foram nossos
maiores traidores. Como pedreiros, mecinicos e
engenheiros de cerco, eles quebraram seus votos e se
aliaram com os repugnantes Tremere. N6s achavamos
que os tinhamos destruido durante a Renascenca, mas
agora, eu tenho ouvido rumores de que alguém ainda
sirva ao Conselho dos Sete ou que eles trairam os
Tremere também e formaram uma linhagem menor de
feiticeiros hibeis nos meios taumaturgicos e koldiinicos.
O que dizer sobre os albinos Khazi que serviam ao “Deus
Branco” Byelobog! Nos ouvimos alegacoes continuas
que um deles traiu seu mestre para um Cavaleiro
Teutodnico, o qual o enfraqueceu o bastante para que
Lugoj o diablerizasse depois. Infelizmente, nés nio
podemos afirmar isso porque Khazi morreu nas mios
dos Cavaleiros Teutdnicos durante a luta ou nas
Cruzadas subseqiientes da Igreja Cristd. Quantas
familias mais devem nos trair antes de tomarmos uma
posicao!

Olhe para os revenantes que sobreviveram no novo
milénio; eles sdo uns malditos lamentaveis, contando os
Bratovitch, Grimaldi, Obertus, Zantosa e Oprichniki.
Os hedonistas Szantovitch (Zantosa, se vocé preferir sua
encarnacio moderna) podem um dia ter sido grandes
espides, mas as noites da nobre Poldnia e Boémia se
foram. Até entdo, eles eram muito independentes; agora,
eles estio proximos da extincio e sio inUteis nas noites
modernas. Isso os deixa desesperados e perigosos. Os

LEITE € SANGUE

Uma vez eu testemunhei como os revenantes
ligam suas proprias criancas ao sangue em servico de
seus lordes. A mie, com os peitos cheios de leite,
partilha a vitae de seu lorde, entio amamenta sua |
crianca: Enquanto o infante mama em sua teta, ela
saca uma faca e faz uma pequena incisao logo acima
de seu mamilo (no meio de um mar de cicatrizes).
Seu sangue flui livremente sobre seu seio e para a
boca da crianca, enquanto mistura as duas
substancias.

i
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Bratovitches sempre foram nossos cies de guerra, e
infelizmente, estdo agindo como tal. Apenas os italianos
Grimaldi e os eruditos Obertus tém conseguido nos
servir com lealdade, enquanto ainda ficam ocultos.
Ainda assim, vocé nio pensa que os Givoanni nio
tentaram nos roubar os Grimaldi ou que os Obertus nio
espionam para Dracon desde suas noites em
Constantinopla? Nao vai demorar muito até que outra
familia nos traia, vocé sabe.

Como nota final estio os Oprichniki; este grupo me
preocupa: os Oprichniki sio os mais jovens dos
revenantes, com uma histéria que data desde apenas o
século XVIII, durante o reinado de Ivan o Terrivel. Este
ditador russo governou sobre Oprichnina e usou sua
policia secreta para perseguir dissidentes, detratores e
qualquer um que considerasse um inimigo do estado.
Chamados de os Oprichniki, estes agentes mortais
semearam o medo e a discérdia pelo interior numa
campanha de assassinato legitimado. Eventualmente, o
louco Ivan voltou seus homens uns contra os outros.
Fomos sabios em nao Abracar este louco sifilitico (deixe-
o para os Ventrue!), mas trouxemos os Oprichniki
sobreviventes sob nosso controle. Afinal, os horrores das
camaras de tortura de Ivan ji os tinham habituado a
violéncia.

Meu problema com isso: os Oprichniki serviram-nos
bem at¢é o Comunismo usurpar a Russia Branca.
Posteriormente, eles ficaram atras da Cortina de Ferro,
ocultos do Sabi até o colapso da URSS. Desde entio,
eles ficaram na Russia e na Roménia, servindo nossos
“camaradas” dentro da Liga Oradea (essencialmente, os
Tzimisce ndo-Sab4). Isso significa que nds nio temos a
completa lealdade destes carnicais, o que os deixa
potencialmente perigosos. Adicionalmente, nos
podemos sofrer ripida represilia da seita. Eles
representam um risco para nds, um risco que nos
deveriamos eliminar imediatamente.

A REBFELIAO
por Dewvin e Alison Markbury de Londres

Antes que o Sabd viesse, 0 ancido Tzimisce sempre abusou
de sua autoridade sobre sua progénie. Ser um Demdnio
significava sobreviver a 100 infernos e¢ 1000 degradacaes,
apenas para reivindicar alguma medida de autonomia.
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Infelizmente, do tempo que os Ventrue sob Nova Arpad vieram
influenciar as mnoites dos Cdrpatos, o ancido pensava sua
progénie como nada mais do que flechas prontas para a luta.
Os conflitos interclds sozinhos clamaram sua marca de
nedfitos, para ndo dizer nada sobre a inimizade Tzimisce-
Tremere.

— Velya a Vivisseccionista, Cardeal da Terra Além da
Floresta

Cainitas eruditos dizem que Patricia Bollingbroke
comecou a Revolta Anarquista sob o nome de Tyler e
levou seu bando de furiosos contra Haderstadt do Cla
Ventrue em 1395. Na verdade, o Movimento Anarquista
comecou uns poucos séculos antes. O aparecimento do
Usurpador Tremere deu inicio a uma guerra oculta
contra nos pelo controle dos Carpatos misticamente
infundido. Ambos lados queriam uma fatia do poder de
Kupala, e a tinica forma de ganhar isso era se afundar em
seu territdrio. A despeito de nossos esforcos para paré-
los, os Tremere forjaram aliancas com os Ventrue e
outros clds para dispor-nos politicamente. A
Transilvania, neste ponto, caiu em sete dominios “nio-
oficiais” que os clas reivindicaram como seus. Por volta
de 1197, o numero caiu para quatro, com trés reinos
sobrando para apodrecer com seus voivodes. Embora nés
ainda mantenhamos o maior poder sobre a Transilvania,
as brigas internas quase ofuscaram nossos esforcos.
Estou surpreso que nés tenhamos ficado no controle no
final das contas. Os Tremere se aliaram com os Ventrue
de Arpad, que clamavam linhagem das tribos magiares
que invadiram a bacia dos Cérpatos em 948 d.C.
Estacando a terra no coracio do territério Tzimisce,
Nova Arpad nos causou uma profunda dor e nos
sobrepujou politicamente. Claro, quando a diplomaciae
as aliancas falharam, os Tremere atacaram nossas
fortalezas com seus Gargulas. Nossos ancides
responderam com seus szlachta e até sacrificaram um
companheiro ou dois para salvar seus arsis. A cinza dos
Cainitas voou com a poeira dos Carpatos naquelas
noites, e os afortunados nedéfitos sobreviveram por uma
semana.

Internamente, nés nos prendemos ao mal. Um
grupo de Tzimisce marcou seus territérios com sangue e
toleravam pouca interferéncia de sua propria espécie.
Radu, Marelle, Razkolina e Darvag imitavam deuses em
seus dominios e ndo sentiam nenhuma obrigacio em
ajudar uns aos outros. Yorak ndo se preocupou o
bastante para ajudar a situacio, e quando o fez, nomeou
Vladimir Rustovitch como seu “sucessor”, o que quer
que isso signifique. Os outros Tzimisce ignoraram o
brilhante titulo de Voivode entre Voivodes de Rustovitch
pois ele ndo significava merda nenhuma sem Demonios
como Yorak ou Byelobog por tras deles. Também ¢ digno
de nota que ele nunca clamou tal titulo para si - alguém o
chamou de woivode, e ele concordou, mas nio com o
reconhecimento dos outros Demodnios. No meio de
tudo isso, naturalmente, o mestre macom Nosferatu
Zelios nos pegou de surpresa depois que construiu uma
série de castelos pela Transilvinia. O primeiro deles,

VINGANGA FINAL

Vocé quer saber por que estou rindo! Por que
essa merda é muito engracada. Ouvi rumores que
dizem que algum Tzimisce apontou o Tremere
Goratrix para o Abraco. Em primeiro lugar, eu
queria saber por que alguém seria tio estupido, -
entdo me dei por conta: era coisa de génio. Os |
Tremere tomaram seu primeiro sangue de um
Tzimisce antes que o préprio Tremere drenasse
Saulot. Isso significa que o cla todo tem porcdes do
[Tzimisce] nele. Quando o Mais Velho emergir do
torpor, ambos clas serdo devorados por dentro... E
quem pode dizer que nés ndo temos paciéncia ou |
astucia quando ele vier para se vingar?
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vigiando a preciosa Passagem de Tihuta nos Carpatos,
agiu como uma comporta contra a maré mongol que
varria o Oriente. N6s nio percebemos isso a tempo, mas
os castelos de fato formavam uma teia geomantica de
linhas misticas que os atavam e prendiam Kupala.

Na verdade, eu digo que noés nio sabiamos, mas
alguns de nos sim. Zelios tinha o apoio do Matusalém
Tzimisce, Dracon, que havia batido cabeca com seus
irmios dos Carpatos desde que se estabeleceu em
Constantinopla. Dracon, um fundador principal desta
cidade, regularmente falava contra Kupala e nosso uso
da feiticaria koldiinica. O que comecou com argumentos
civis e debates estourou em conflito entre os Tzimisce
dos Carpatos e o rebanho Obertus em Constantinopla.
O assunto finalmente foi para as vias de fato quando
Dracon Abracou um jovem homem chamado Gesu (que
abracou seu proprio irmio Simedo, assim levando ao
Abraco de Myca Vykos, um estimado priscus). Antes de
tudo isso, Gesu teve visdes assustadoras a respeito dos
“maus da terra” (leia-se: Kupala), e sobre “Tornarse”, ele
caiu num torpor bastante singular. Dracon culpou a
condicio de Gesu aos Tzimisce Balcinicos e deixou
Constantinopla para atacar seus primos dos Cérpatos.
Num acesso de furia, ele se lancou contra Triglav o Trés-
Cabecas, um koldun incondicional, e seguiu uma feroz
batalha que dizimou os tirsa, despojando Triglav do
motivo de seu nome. Os Tzimisce dos Balcas foram
retaliados por destruirem os monastérios bizantinos-
akoimetai fora de Constantinopla. Isso foi como os
revenantes Obertus se acharam presos, fontes e
propriedade do cla inteiro. O racha entre nossos irmaos
koldun e os Filhos de Dracon nunca se curou. Oh, eles
sdo civeis uns com os outros agora, mas eu NAo quUero
estar 14 quando estas duas faccoes se encontrarem num
beco deserto.

Enquanto isso, no mundo mortal, onde o vasto
Império Romano falhou em conquistar, o Cristianismo
corajosamente marchou. As terras do norte da
Dinamarca, Noruega e Suécia cairam diante da religido
do martir. Os Tzimisce locais, tais como a feiticeira-
Demdnio Gunnhild, fundou sua magia do sangue blaur
de pouco uso contra os campedes papais de Olaf
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Tryggvason. O Cristianismo era a mais efetiva maquina
de cerco que os Cainitas ja encontraram. Os Toreador
adotaram ou influenciaram seus desenvolvimentos
artisticos ou arquitetdnicos. Os Ventrue abracaram a
linguagem e a litania antes de todos os outros e
assumiram posicdes de poder quando a Igreja converteu
reinados e padronizou a lingua estatal para o latim. Os
Lasombra também tocaram nas hierarquia da Igreja de
cima a baixo, enquanto os Malkavianos inspiraram
heresias com suas linguas conspiradoras. Para adicionar
insultos 4 acusaciio, o grande Byelobog quase caiu diante
dos Cavaleiros Teutonicos que desbravaram os Pantanos
do Pripeto, e enfraqueceram o Matusalém o suficiente
para que Lugoj Rompedordo-Sangue bebesse dele
depois.

A chegada dos mongois em 1241 nio ajudou muito.
Como uma onda, eles varreram a Europa Oriental e
voltaram novamente em apenas um ano, deixando a
Transilvinia enfraquecida e uma presa facil para a
reivindicacio de outros Cainitas. Os mongdis
despedacaram nossas propriedades pela regido e quase
destruiram Darvag Grozny, o Acogueiro de Rus, que
ficou em Torpor até o despertar de Baba Yaga e a queda
do Comunismo. A velha guarda mudou, especialmente
depois do ataque a Byelobog, e os jovens Tzimisce
tinham boas razdes para esperar que sua servidio
contratada estivesse perto do fim. Seus mestres,
contudo, viam as mesmas mudancas acontecerem para o
mundo, e apertaram suas garras sobre suas crias. Nio
demorou muito até que a violéncia irrompesse.

Lugoj Rompedor-do-Sangue, a primeira voz dos
dissidentes Tzimisce, tracou sua linhagem de volta a
Noriz, o entio chamado Corruptor de Legides. Embora
Noriz tenha assolado a Mold4via, conquistando os tirsas
de Cainitas rivais, ele fez sua ascensio ao poder das
espinhas de seus filhos e netos. Depois que ele evitou a
destruicio mais de uma vez, Lugoj e seus irmios
prometeram nunca mais serem pedes de ninguém.
Infelizmente, os Tzimisce prenderam suas lealdades a
um milhdo de ganchos diferentes, e a liberdade ficava
apenas nos planos.

Levou outro século até que o tempo certo, se nio
critico, chegasse. Tyler, liderando a Revolta Anarquista,
atacou o potentado Ventrue de Hardestatdt, enquanto
os Otomanos (que trouxeram com eles os rapaces
Assamitas) estavam além das fronteiras da Europa
Oriental. A Inquisicio assegurou que a Europa
Ocidental nio passasse por momentos melhores e
reivindicou inimeros jovens Cainitas. Entio as novas
diziam que os Lasombra, sob a lideranca de Gratiano,
tinham nio apenas se juntado aos anarquistas mas
também conseguido diablerizar seu Antediluviano
também. Os jovens Tzimisce ja tinham gasto décadas
procurando nos Carpatos pelo raro e profano florescer
conhecido como a flor de fogo sagrada de Kupala, um
artefato que os Demonios esperavam que fosse ajudar a
quebrar seus lacos com os ancides. Quando dois
Tzimisce, Lugoj e seu aliado Velya o Esfolador,

finalmente encontraram a flor de fogo sagrada, eles se
reuniram na Véspera de Kupala e quebraram os votos de
sangue que estavam sobre as cabecas de todos. A revolta
Tzimisce estava a caminho.

A REVOLTA ANARQUISTA

Se vocé quer saber mais sobre a Revolta Anarquista e
informacoes do Sabd, fale com Lambach Ruthven. Ele
teve papel ativo em ambos eventos e nio é tio provével de
cortar sua cabeca fora como Velya e aquele balbucio
psicotico em suas costas. Lambach, o produto da antiga
nobreza dos Carpatos, é o cara que vocé tem que
procurar. O velho Saba o considera um bobo e idiota,
mas francamente, nio estou dizendo que qualquer
Demdnio esta por ai por mais tempo do que muitas
religides organizadas. Com certeza, Lambach ¢ o idiota,
mas eu acho que ele estd manipulando outros caras. Ele

[)ERAMBULA(;653 Loucasr?

Eu sei o que a histéria diz, mas eu nio acredito
em suas mentiras tdo facilmente. Eu conheci o
bajulador Lugoj, e ele serviu a seus mestres
avidamente. Ele clamou a Velya e descobriu o
tesouro de Kupala num monastério esquecido e
profano numa montanha. Ele desceu pela greta do
chio da capela, e criaturas degeneradas, uma vez
monges, seguiram Tzimisce e entdo os lacaios de
Kupala guardaram-no invejosamente. Lugoj diz que
eles mal conseguiram escapar com suas ndo-vidas.
Mentiras. Lugoj jogou o jogo de seu mestre, o Mais
Velho, e encontrou o coracio de Kupala apenas |
porque o Mais Velho o guiou. Eu lhe digo isso pois *
Yorak compartilhou a verdade comigo anos atras.
Lugoj e Velya haviam seguido veios sinuosos da flor
pela fissura dos chios do monastério, eles teriam a |
perseguido nos mais profundos intestinos do
dominio de Yorak, em sua Catedral de Carne.

Por que motivo este duplicidade quando
eventualmente ela destruiu um ntimero de Tzimisce,
vocé pergunta’ Por que a “flor de fogo” sagrada de
Kupala era, de fato, uma porcio da mais nova forma
do Mais Velho, um precursor para a morada de |
horror nos esgotos de Nova lorque. Nao acredite em |
mim, mas pergunte a Lambach o que ele’

b &
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|
testemunhou nos esgotos, e o veja gaguejar. O Mais i
Velho permitiu que Lugoj tomasse tanto de si para
que ele pudesse rachar qualquer alianca formal
compartilhada por sua progénie. Ele concedeu suas
sementes em novas geracoes de Tzimisce, ligando-os

a ele sozinho quando ele escolheu. Ironicamente, os
Tzimisce compartilham de seu sangue num ritus
subseqiiente, assim tornando o Saba (como
opostamente para o cld sozinho) numa colheita do f
Mais Velho. E quando a coisa sob Nova lorque ficar
faminta, quem vocé acha que ird chamara para oL
festim?
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compareceu a Véspera de Kupala quando os Tzimisce
quebraram os antigos votos de sangue e se tornaram
todos iguais. Ele nio apenas se considera o inimigo, e na
verdade, nem os anarquistas. Lambach nunca abusou de
seu poder ou estima como Matusalém. Francamente,
sem sua vitae, muitos Demodnios duvidariam que
pudessem quebrar seus lacos de sangue. Lambach era
como a catalisador de todo o processo.

Enquanto os Tzimisce anarquistas tomaram seus
bons tempos se envolvendo na revolta, quando eles
fizeram, fizeram com ambos os pés. Oh, eu também
mencionei que eles o fizeram tio desorganizados quanto
o inferno? Uma vez livre dos votos de sangue, os jovens
Tzimisce decidiram tentar sua independéncia numa
velocidade alucinante e se espalharam numa duzia de
direcoes diferentes. Sim, eu sei que a historia do Saba
reconta a gloriosa guerra em termos mais reverentes, mas
averdade é que, nés agimos como adolescentes selvagens
mais do que como Deménios. Estou surpreso que os
ancides Tzimisce nao tenham esbofeteado o movimento
inteiro, mas eles nio eram muito melhor organizados e
nao levaram a revolta a sério o bastante. Eles o fizeram
depois, quando os anarquistas atacaram varias fortalezas
nos Cérpatos num lapso de poucos meses e queimaram
aquelas que nio conseguiam violar.

Os ancides Tzimisce retaliaram as varias avenidas
abertas até eles. Alguns subornaram os anarquistas para
olhar para o outro lado, outros se defenderam por tras de
muros de szlachta ou usaram seus revenantes em missdes
suicidas para eliminar crias particularmente truculentas.
Novamente, os esforcos para combater os anarquistas se
provaram poucos, tardios, descoordenados. Neste
ponto, Mehmet II derrubou Constantinopla, o bastiio
cristio. Durante a guerra civil Tzimisce pela Europa, eles
ignoraram os problemas do mundo-real que trovejavam
em torno deles. Os turcos ameacavam a Europa, e apenas
a luta continua pelas fronteiras orientais mantinham-
nos a distdncia. Sempre que os impérios cristios ou
mulcumanos colidiam, contudo, os anarquistas
caminhavam no caos e galopavam a desordem.
Infelizmente, eles substituiram um mestre, na forma de
seus senhores, por outro, na forma dos Ventrue e
Assamitas.

A rebeliio dos Demoénios fez mais para desestabilizar
a regido do que qualquer horda mongol ja havia feito.
Eles tolamente permitiram que a pequena nobreza e
freqlientemente mais fraca escapasse da tributacio seja
pelos boyars que os subornavam ou a repentina troca de
aliancas. Enquanto isso, os anarquistas destruiram
muitos dos potentes ancides que protegiam os dominios
do ancestral do cla contra as depredacdes dos Tremere e
dos Ventrue. O golpe final para os Tzimisce veio quando
Byeolobog e o Mais Velho cairam na diablerie. Yorak ja
havia supostamente caido, embora a identidade do
responsavel permaneca um mistério, enquanto o
Dracon ndo estava em lugar nenhum para ser
encontrado. Enquanto isso parecia uma vitéria em

tempo, a verdade é que, ao destruir nossos membros
mais fortes ou levando-os a se esconderem, nés deixamos
mais ficil para que os outros clas marchassem sobre nos.
Com certeza, os Ventrue e os Tremere dizem que nds
deveriamos ser presos por nossos crimes, mas o que resta
¢ que eles os beneficiaram mais do que qualquer um ja
havia feito.

Nesta época, os anarquistas sofreram uma série de
derrotas nas mios da nascente Camarilla e seus potentes
ancides. A Inquisicio ergueu sua foice com renovado
vigor seguindo a publicacio do Malleus Maleficarum (o
entio chamado Martelo das Bruxas) e ceifou estacio
apos estacio a colheita Cainita. Enquanto isso, nds
descobrimos que nossos pares e até os ancides estavam
prontos para ouvir os motivos, pois nos ultimos quatro
séculos nés perdemos muitos de nossos dominios nos
Cérpatos. Empurrados em todos os frontes, nés lutamos
pobremente contra os agora legitimados Tremere;
dissipamos territdrios e szlachta com os Ventrue e
assistimos o cristianismo destruir nossos seguidores
pagaos. A Europa Oriental servia para nada mais do que
um bastio contra a agressio Oriental, e qualquer
Tzimisce ainda no “poder” era o lorde de destrocos
espalhados por um enorme oceano. Pior ainda, a
Camarilla havia adequadamente se erguido como uma
fénix do Concilio das Cinzas que tentou estender sua
influéncia sobre a Transilvinia e designar uma politica
daMaiscara.

O golpe final veio na Convencio de Thorns no ano
que seguiu a descoberta do Novo Mundo por Colombo,
quando os anarquistas entregaram suas queixas e oOs
Assamitas aceitaram a maldicio do sangue. Os termos de
adesdo teriam visto a Transilvania sair das maos dos
Tzimisce e passar as mios de seus rivais, os Tremere. Eles
queriam que a Convencdo de Thorns alienasse a nos e
aos aristocraticos Guardides? Até chego a pensar que a
Camarilla fez isso deliberadamente para isolar os dois
clas porque nos ousamos destruir nossos Ancides. No
final, isso nio importava realmente; nds nunca teriamos
nos unido a Camarilla, por varios motivos. Nossos
ancides odiavam os Tremere, e os muitos fatos que eles
toleravam como iguais nesta nova alianca serviam como
uma afronta a nds (sem mencionar que se unir a
Camarilla significava desistir do territdrio e seus direitos
como nobres). Inversamente, nossos membros jovens
lutaram muito e por muito tempo para abandonar sua
causa.

Felizmente para nés, o mesmo predicamento
preocupou os Lasombra. Por termos destruido nossos
ancides com tal desenfreamento durante a revolta, isso
fez de nds Cainitas non gratos na visio dos clas da
Camarilla. Uma coalizio de Tzimisce encontrou com
uns tantos Lasombra na ilha de Mallorca, e depois de
discutir sobre declaracoes de propositos e ideologia, nés
concordamos em apoiar um ao outro. Enquanto os
delegados da Convencio de Thorns se despojaram de
seus legados, nés denunciamos a Camarilla e formamos
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(@) pRop(')sITo DE L. AMBACH

[Tzimisce] viu algo em Lambach Ruthven para
considerd-lo digno da Transformacio. Lambach
havia supostamente visto o Antediluviano duas vezes
em tempos recentes; uma vez quando Lugoj o
“drenou” e uma segunda vez sob as ruas de Nova ||
lorque. Ambas as vezes, ele sobreviveu, mesmo |
embora ele tenha visto coisas que nio deveria ter |
visto. A questio, contudo, permanece: Por qué’}
Ninguém € capaz de afirmar, nem mesmo o proprio |
Lambach, que ele seja o cronista do Mais Velho. Ele ¢
os olhos e ouvidos de seu mestre e documenta as ¥
acoes do cla enquanto o Antediluviano permanece §
em torpor. Ocasionalmente, quando o perigo estd &
para acontecer a Lambach, o Mais Velho o mancha |
com uma porcio de sua forca ou poder para permitir
que ele escape e corra. Lambach sobrevivera até o fim
dos tempos; ele serd o ultimo Tzimisce a tombar
diante do acoite interno dos milhdes de dentes de &
seu senhor. Até entdo, ele é verdadeiramentel

imortal;o Mais Velho ndo o deixara perecer. |

o nascente Sabd em desafio tanto a alianca dos sete clas
quanto a Inquisicio mortal.

s —

O SABA

Quando iniciamos esta pequena aventura conhecida
como o Sabd, acho que romantizamos nossa luta um
tanto demais. N6s agimos como generais velhacos e
renegados procurando arrancar o reino do controle do
imperador do mal. Se qualquer solenidade entrou em
jogo, foi gracas ao surpreendente recrutamento de
alguns de nossos antigos inimigos, os ancides. Nem
todos concordaram, mas quando um dos mais velhos
Demonios - Rustovitch - juntou-se ao Sab4, ele trouxe
consigo a respeitabilidade do cld inteiro. Lentamente,
nossa guerra contra os ancides terminou, e ambos os
lados entraram em acordo. Aqueles que nio se juntaram
a nos geralmente se desculpavam de nossos negdcios e
pagavam por sua independéncia ao voltar suas familias
revenantes a causa do Saba. Foi um pequeno preco a
pagar por sua seguranca, e nos beneficiamos
enormemente dos mestres de canis Bratovitch e da
inquietante habilidade dos Obertus com assuntos
ocultos. Em troca, ndés nio mais aborreceriamos os
ancides. Esta guerra ndo reuniu tanto solidariedade
quanto reconhecimento que nos tinhamos para parar de
nos digladiar uns com os outros.

Enquanto isso, os koldun alinhados com o Sabi e os
Metamorfosistas compreendiam a importincia dos
Tzimisce nesta nova rebelido. Se os Lasombra ofereciam
estrutura e coesio aos anarquistas, entio os Tzimisce
tinham que reforcar a alianca em alguma capacidade.
Enquanto isto nunca se manifestou como uma
declaracio aberta de propodsito, vérios Demonios
dirigiram o Saba (através de seus bandos) frente a

natureza espiritual da existéncia Cainita e confundiram
a piedade da Inquisicio nos novos padrdes da seita.
Quando os bandos se encontraram, eles trocaram idéias
e ritos, e em pouco tempo, as praticas mais populares se
proliferaram pelo Sab4. O bando Asqueroso de Worms
ajudou a alimentar Abracos em massa, um preceito onde
nenhum vampiro reivindicava dominio sobre outro. Os
Cies de Guerra dos Carpatos introduziram uma forma
nascente de Ritos de Criacio (o que chamaram de
“batismos de sangue”), onde, como o velho axioma que
uma vila inteira cria uma crianca, cada neofito € cria do
Saba como um todo. QOutros bandos Tzimisce
introduziram varios Testes por Ordalio e Cera, os dois
métodos pelos quais os Demonios estabeleciam suas
disputas nos séculos passados. Eles adotaram a nocio de
sobrevivéncia do mais apto, e esta idéia teve um grande
peso nos Rituais de Criacio também; o Abraco nio
garante subsisténcia. Em pouco tempo, nds refinamos a
Vaulderie e garantimos sua pratica no Saba. Mesmo
depois, encorajamos as novas Trilhas da Iluminacio,
estes indicadores contemporineos e mutiveis num
mundo que evolui rapido.

Segundo a Convencio de Thorns, a Camarilla
tolamente acreditou que nés haviamos estabelecido o
édito anarquista. Nos 50 anos que se seguiram, contudo,
nos, junto com os Lasombra e os recém batizados
antitribu, lancamos uma série de ataques contra as
fortalezas dos “Membros”. Nio foi uma guerra nada
curta, e enquanto a Camarilla suportava golpe apds
golpe contra a prépria Mascara, nos ainda perdiamos
territorios para os forasteiros, especialmente os barbaros
Assamitas. Finalmente, a Camarilla se agarrou 2a
natureza do conflito e virou a mesa. Usando suas
extensas influéncias mortais, a Camarilla sitiou a
Transilvinia com censuras diplomaticas, embargos
comerciais e politicas mortais. Os lordes Tzimisce de
repente se acharam privados de aliados do rebanho ou
do apoio de vilas vizinhas que uma vez os temeram. Nos
nos orgulhamos de estarmos acima das preocupacdes
mortais, entdo nds certamente nio esperavamos que o
golpe nos ferisse tanto.

Dominios que nos pertenceram por milénios em um
piscar de olhos passaram para as mios de outros. Varios
de nos fugiram dos Carpatos para os desertos do norte,
para a Escandinavia. Nos também nio estidvamos
sozinhos. A Camarilla havia derrotado o Sabi pela
Europa. Pelo inicio do século XVII, a Europa era um
novo lugar, e se nés tinhamos qualquer davida quanto a
nossas lealdades, elas evaporaram quando nos
despedimos de nossos refugios.

A TLUTA DO SABA

Por Andrea Leecham, priscus

Drdcula? Oh, meu bem, e onde estd o resto de seus amigos?
Vocé sabe, Booberry e Frankenberry? Garota, eu estou me
divertindo muito.

— Sr. Ssenhor, sacerdote do bando da Banda Sagrada
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A SALA DOS TITERES

Fica em alguma mansio fora da cidade. Ele
convidou meu bando para um ritus privado uma
noite, mas estou lhe contando, eu nunca voltei l4.
Rangidos cobriam todo o teto e eles nunca nos
mostraram o segundo andar. De fato, ele ficou no
andar superior também e falou conosco através da
grade. Euainda me lembro daquele merda fedorenta
que escorria pela gelosia de metal. Os servos que nos ||
Ievarage £ estavmy - tadosecartotados. decdtdocs 1
umbilicais como corddes de titeres animados que I
serpenteavam pelo teto. Quando chegou a hora de se
alimentar, nds estdvamos dispostos a inclinar nossas
cabecas para trds e aceitar tudo que gotejava. Dane- ©
se, nos fugimos. !

e == . e e

O Sab4, ainda jovem pelos padrdes Cainitas,
encontrou um aliado incomum em Gunnhild e sua
progénie que sobreviveu nas terras do Baltico por
séculos. Acostumados ao colo da luxutria dos Carpatos,
nos nio percebemos que em outros lugares, nds nio
dominavamos tudo o que viamos. Isto nos proveu com a
catalise para parar de procurar a libertacio da
Transilvinia como nosso exclusivo fim dentro do Saba4.
Até agora, nos, como Tzimisce dos Carpatos, nos vimos
como Unicos colaboradores para a seita, mas com nosso
exilio na Escandindvia, nds encontramos nossos
parentes esquecidos.

Gunnhild, a “Mae dos Reis” e feiticeira-Demonio, e
sua linhagem encontrou aceitacio entre os ndmades
vikings Gangrel séculos atris. Originalmente uma
feiticeira finlandesa, ela se casou com Eric Bloodaxe e
lutou contra o avanco cristdo de Olaf Tryggvason antes
de seu Abraco. Embora sua luta e o uso de magia do
sangue eventualmente falharam em evitar a conversio de
seu povo, ela sobreviveu bem a queda de Uppsala, as
terras reais sagradas de Freya. Por causa dos padroes de
Gunnhild entre os Gangrel locais que ainda chamavam
por Odin em batalha, o Sab4 entrou na Escandinavia
com pouca dificuldade, e ganhamos valiosos aliados na
luta contraa Camarilla.

Durante nossa internacio nas terras congeladas, os
Tzimisce escandinavos introduziram o Saba & nocao de
Jomsuikings. Estes guerreiros uma vez se alinharam entre a
companhia da bruxa-Deménio, mas Gunnhild os
perdeu na guerra contra o cristianismo. Ainda, as nocoes
de Jomsborg, o campo de treinamento erguido pelo Rei
dinamarqués Harald Bluetooth, se provou siao. Os
Jomswikings juraram um voto de sangue (como o Sab4
havia feito) e seguiram codigos rigidos, regimes de
treinamento rigoroso e vdrios ritos para fortalecer a
solidariedade. Enquanto a nocio de um “campo de
treinamento do Sab4” ndo funcionava bem com a
existéncia nomade de nossa seita, novos ritae podiam
efetivamente incorporar o treinamento de soldados. De
fato, cada bando se tornou um campo de treinamento
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para recrutas; desde que um membro sobrevivesse, o
Saba sobreviveria. Desse modo, nds fizemos bem em
introduzir varios auctoritas ritae para o bem da seita como
um todo. Entretanto falhamos em fazer os bandos coesos
frente a Vaulderie. Com a ajuda de rituais koldsinicos e
hlaut, e os preceitos do Jomsuvikings, os ignoblis ritae
evoluiram. Estes ritos depois foram compartilhados por
todo movimento do Sab4, permitindo que a seita
funcionasse como a mitica Hidra.

A despeito da hospitalidade de Gunnhild, nés
sabiamos que o Sab4 nio permaneceria na Escandinavia.
Enquanto os turcos se preparavam para saciar seu apetite
voraz na fortaleza Tremere em Vienna, o Saba sabia que
isso forneceria uma breve distracio que precisava para
fugir de seu lar gélido. Nos procuramos alhures e o Novo
Mundo atraiu nosso olhar.

A TERRA DA ABUNDANCIA

Novamente nds estavamos a proa do Sab4 enquanto
a tempestade da historia se abatia sobre nos. Jovens
membros da seita fugiram para o Novo Mundo,
esperando ganhar a liberdade que seus ancides e a falha
da Revolta Anarquista os negaram. Certamente, muitos
Lupinos infestavam as vastiddes virgens das Américas. A
seita ndo conseguiria promover a entio chamada
revolucdo na Europa de forma aberta. Ao invés disso, a
Camarilla jogou jogos de politica e intriga habilmente,
frustrando a seita ao nos privar de apoiadores e
devorando nossos territorios. Muitos antitribu
debandaram, seguidos por jovens Demonios.

Os ancides Tzimisce nio podiam deixar seus lares
ancestrais para trds, sem se importar com seus
compromissos com o Sab4. Ao invés disso, eles nos
encorajaram, os Demodnios mais jovens, a atravessar o
Atlantico primeiro e nos ofereceram grandes
companhias de revenantes. Foi o minimos que os
Tzimisce europeus que ndo queriam arriscar a viagem
poderiam fazer. Esta falta de visdo nos custou caro, pois
nido podiamos confiar em revenantes leais a mestres que
estavam hd centenas de milhas distantes; isso fez com
que um bom numero deles fugisse para a selva. Ainda
assim, aqueles de nés que sobreviveram a uma viagem de

ReELEMBRANDO GUNNHILD

Cristo, eu lembro daquela velha bruxa. Ela me
assustou para valer. Eu lembro quando ela nos
convidou para assisti-la executar o rista orn - a aguia
de sangue. Era chamada assim por que parecia como |
se voceé estivesse esculpindo asas de 4guia nas costas
das vitimas. O que vocé realmente estava fazendo era
cortar foras as costelas uma por uma das costas. Nio
era o suficiente para mata-lo, mas o suficiente para
manté-lo vivo e uivando. Depois de remover as
costelas, o torturador alcancava e puxava seus
pulmées. Isso era quando vocé lentamente as
asfixiava até a morte.

]
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barco de dois meses se espalharam por nosso novo lar e
carregaram a iniciativa do Sab4 consigo. Era um mundo
vibrante e violento, de conflitos nativos a eventual
independéncia colonial. Nos estavamos 14 para ver tudo
aquilo, e até formamos bandos para ajudar a derrotar os
Cainitas britdnicos durante a Revolucio Americana.
Encorajados por nossa vitoria sobre os ingleses e agendas
Ventrue ocultas, o Saba na Europa ajudou a fomentar a
insurreicio que derrubou a aristocracia de Paris.
Enquanto isso, nds, que estimavamos nosso isolamento
no retiro dos Carpatos, percebemos que preferiamos as
prosperas cidades americanas. (Ao menos, os jovens
Demoénios preferiam - alguns ancides ainda se
agarravam com garras mais desesperadas em seus
castelos esmigalhados e lacaios inatos.) A selva estava
infestada com os Lupinos e poderosos espiritos, e as
cidades modernas tinham mais em comum com nossas
fortalezas expandidas (bem como forneciam estoque de
alimento estdvel).

Infelizmente, enquanto o Cardeal Radu e alguns
outros ancides cruzavam o Atlantico, os Sabds mais
jovens que fizeram o esforco para colonizar a América a
consideraram seu lar e protegeram seus dominios
fortemente; eu nio os culpo. Depois de dizer que éramos
todos iguais, Radu e os outros tiraram vantagem de
nosso trabalho duro. Os Sabas mais velhos, incluindo
Demonios, de repente descobriram que os membros da
seita ndo mais os saudavam na entdo chamada “Terra da
Oportunidade”. Para agravar a questio, muitas cidades
tinham menos de um século e nio eram grandes o
suficiente para suportar um grupo de Cainitas
procurando quebrar tudo. O conflito Saba-Camarilla
rapidamente degenerou na primeira guerra civil da seita,
com os jovens Tzimisce liderando o ataque. As Américas
deveriam ter sido nosso maior prémio pelo trabalho que
tivemos para coloniza-la. Ao invés disso, nds lutamos por
espaco e recursos em combates que lembram as guerras
entre gangues contemporaneas. Os mortais se tornaram
preciosas comodidades quando a alimentacio
enfraqueceu os rebanhos. Oh, os livros de historia dizem
que a célera e a variola dizimaram as pequenas cidades,
mas nos nio ajudamos ao nos superalimentar e servir
como vetores de pestes. Enquanto lutavamos uns contra
os outros, a Camarilla se aproximou e se entrincheirou
nos Estados Unidos. Como um tapa na caral A
Camarilla nos empurrou para fora das cidades, nos
forcando a tomar refugio entre as tribos nativo-
americanas ou na precaria selva.

Mesmo que o Tratado de Sustentacio tenha
resolvido a luta interna, o dano ja havia sido feito. A
Camarilla lancou raizes nos Estados Unidos, com
apenas Nova lorque permanecendo firmemente nas
mios do Saba. O Saba fugiu para o México, Canada e
para o sudoeste dos Estados Unidos, onde a Camarilla
tinha pouca influéncia. Ironicamente, os Tzimisce
acharam refugio fora das cidades, com grupos de mortais
dominados. Enquanto nos alimentidvamos da populacio
escravizada trazida da Africa, nossos bandos mais fortes e
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mais jovens permaneceram escondidos entre as tribos
indigenas de Apache, Navajo, Zuni e Hopi do
sudoeste. Os pacificos Hopi, em particular, trataram
nossa espécie como manifestacdes de seus wuya, seus
espiritos Kachina. Nés, em troca, faziamos o papel de
seus avatares. Nos tornamos os Ogros Brancos que
exigiam comida para que nio roubissemos suas
criancas. Faziamos a parte do Texugo como
curandeiro e conselheiro, o Corvo que trazia os ventos
com seus rituais koldsinicos, a Aguia que os guiava para
fora do Além de seus mitos de criacio, e mais
importante, nés assumimos o papel dos Flagelos da
Estrela, seus chefes Kachinas e sdbios sagrados. Em
troca, eles nunca questionavam nosso aparecimento
cOmo wuyd e Nos protegiam enquanto descansavamos
em seus kivas (cAmaras subterrineas sob cada casa que
eles julgavam ser portais para o Além).

Este acordo nos serviu bem por décadas e
influenciou 0 modo como tratamos os membros de
bando e conduzimos nossos rituais. Depois,
fortalecemos nossas posicoes na regiio durante a
Guerra Civil mortal. Os Dineh, mais comumente
conhecidos como Navajo, ganharam a atencio dos
Estados Unidos quando os conflitos crescentes entre
colonos e os nativos ficaram violentos. Depois que a
Unido levou as forcas confederadas para fora do Novo
México, eles lancaram uma campanha de repressio
contra os Apaches e os Dineh. Para a ultima tribo, isso
culminou quando as forcas da Unido os prenderam
no Canyon de Chelly e deixaram famintos milhares de
nativos Dineh. O exército entdo os transportou numa
marcha forcada até o Vale do Rio Pecos, deixando os
lares do pueblo do canion abandonados. Varios
Demonios se deslocaram ao Canyon de Chelly com seus
revenantes, transformando-o num enclave Tzimisce.
Ele permaneceu tal como estd até hoje, mesmo depois
que os Dineh voltaram para suas terras ancestrais.

Os Dineh sdo atualmente a maior tribo da América
do Norte, com 46.084 quilometros quadrados
distribuidos por suas reservas. Por causa disso, a
Camarilla mostra pouca influéncia sobre a area salvo
através de suas conexdes limitadas num nivel federal.
Enquanto isso, os Tzimisce existentes aqui constituem
o maior ajuntamento de Demodnios da América do
Norte. Nio acredite erroneamente que eles estio no
Sab4, pois os Tzimisce aqui sio acima de tudo Dineh e
tém pouco a ver com os conflitos da seita. Eles
mantém dialogos regulares com os Cainitas do
México e uns poucos Tzimisce anarquistas da
Califérnia, mas eles se mantém fiéis principalmente a
si mesmos.

No Sécuro XX

Por Salem Justice, Bispo de Miami

Ja ouviu falar dos Garotos do Brasil? Vocé ndo pode me
dizer que o Doktor Totentang ou Landulf ndo tentaram
clonar “Der Fiihrer”. Eu ouvi que wocés tém um
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MAScARAS DE CARNFE

O Saba pode reivindicar responsabilidade pelos
assassinatos, patroun, mas a verdade ¢, ninguém na
Cidade do México sabe quem os esta cometendo. Do
que eu sei, ¢ um vendedor que usa e vende mascaras
coloridas &s pessoas em carros parados em sinais de |
transito. Tao cedo quanto uma pessoa coloque a |
mascara, ela ganha vida e abre caminho em sua
cabeca com ganchos de ossos. Ela devora a face do :
usudrio, entio cospe os pedacos de sua boca. A#
mascara controla o usuario, forcando-o a fazer &
alvoroco pelas ruas numa orgia de violéncia. Eu
realmente nio sei por que este Tzimisce estd se
escondendo. Eu conheco alguns Sabas que

gostariam de apertar sua mao. i
o |

acampamento secreto no Equador onde os velhos doutores Nazi
se sentam todo o dia sendo servidos por garotos loiros arianos
chapadées. Vamos ld, vocé pode me dizer. Vocés clonaram
Hitler? Ao menos me diga que fizeram com Himmler, cara.

— Boo, membro do bando Cachorros da Lei de
Atlanta

Quando o Saba mereceu seu nome, muitos Tzimisce
permaneceram neutros no conflito, a despeito das
ameacas a suas nio-vidas por Demonios da seita super-
zelosos. Estes Tzimisce independentes evitaram
quaisquer votos de alianca com a seita ao entregar os
primogénitos e secundogénitos de suas familias
revenantes ao Sabd como uma amostra de boa fé. Todos
perceberam que tais promessas representaram pouco
peso na realidade. Ainda assim, muitos jovens Tzimisce
sabiam que mal podiam dispor do demorado conflito
com seus ancides. Eles resolveram com o presente de
revenantes e deixaram seus membros mais velhos
apodrecer.

Landulf II mereceu seu legado no século IX como
um bruxo negro nas lendas arturianas do graal.
Nomeado o terceiro homem mais importante no reino
do Imperador Luis 11, ele controlou terras de Napoles a
Calabria até o Vaticano excomungé-lo em 875 d.C. Em
lugar de sofrer sob a influéncia dos Carpatos, Landulf I
permitiu aum Demonio africano que disse descender do
Matusalém Demdemeh Abraci-lo. Como Tzimisce,
Landulf manteve o castelo Calot Enbolot na Sicilia,
onde estudou a feiticaria koldiinica e mereceu uma
reputacio como torturador entre a populacio local.
Landulf II nutriu estas falsas acusacoes, talvez apenas
para manter os curiosos longe de seu refugio. Como seus
pares, ele nio jurou fidelidade nem a Transilvinia nem
a0 Saba. Ao invés disso, ele se associou com os Cainitas
do Norte da Africa, e depois da Convencio de Thorns,
desfrutou da protecio dos Giovanni. O Sab4 e a
Camarilla ndo podiam alcanca-lo.

Landulf ressurgiu do esconderijo no creptisculo do
século XIX quando a Ordem Germanica Walvater do
Santo Graal usou a suastica, seu dispositivo heraldico,
como estandarte. Enquanto o simbolo em si aparecia em

outras culturas, a combinacio do anti-semitismo, rituais
ocultos e a crenca numa raca de humanos “puros” se
provou muito atraente para ser ignorada. Landulf
encorajou a sociedade e ajudou a nutrir sua atmosfera de
superioridade racial ao reivindicar membros como
carnicais. Landulf considerava uma seita do rebanho tio
inferior quanto qualquer outra. Se a OGWSG falasse
contra os judeus ou catdlicos fazia pouca diferenca para
ele. Sua busca por pureza e sede pelo conhecimento
iluminado o interessavam mais.

Embora Landulf tenha ajudado, a Ordem
Germanica e sua sucessora, a infame Sociedade Thule,
precisava de pouca informacio para inflamar as chamas
de seu fanatismo e ¢dio cego. Na época em que a elite
bévara adotou os principios da OGWSG, Landulf e um
pequeno numero de Tzimisce haviam se abrigado na
organizacio. Muitos outros Demonios, ja percebendo as
chamas crescentes do ¢dio antes mesmo da Primeira
Guerra Mundial sufocar a Europa com gases venenosos,
seguiram intocados pelos conflito. A proficiéncia da
Humanidade com a guerra havia crescido
consideravelmente, e cada conflito nio apenas
enfraquecia os rebanhos, mas ameacava as nao-vidas de
Cainitas da regido. Guerras e Inquisicoes se provaram as
Unicas tormentas capazes de atingir os Condenados.
Enquanto isso, a lista de mortais fanaticos aumentava;
um monge mortal despido de tunica conhecido pelo
nome de Adolf Lanz ordenou o aprisionamento e
esterilizacio de “elementos socialmente inferiores” e
qualquer um que se envolvesse em relacoes sexuais fora
de sua “raca”. Outro homem, Liebenfels, fundou um
templo para seus Novos Templirios no Danubio e
defendeu o neo-paganismo e o abandono do
cristianismo. Sociedades e cultos secretos se
proliferavam nos estados germéinicos e forneciam um
punhado de Tzimisce de visio curta com uma nova
nobreza da qual arrastavam membros e aumentavam
suas proprias reputacoes.

A introducio de tanques e gis mostarda
transformou os campos de batalha da Primeira Guerra
Mundial numa noite perpétua de caos e céus blindados
por fumaca. Esta Gehenna mortal se provou um
pequeno obstiaculo aos Demodnios. Muitos Tzimisce
mais jovens entraram fundo na terra quando souberam
de uma nova batalha que se aproximava. Quando
acordaram, se ergueram do solo encharcado de sangue e
se acharam numa floresta de mortos e feridos. Se as
tribos eslavas haviam fornecido um suprimento
interminavel de vitimas e sujeitos de testes, entio a
Primeira Guerra era o Renascimento do medo e da
crueldade. Os Tzimisce deixaram muitos cadaveres
retorcidos e desmembrados no campo de batalha,
forcando os mortais a querer saber que terrivel arma
infligia tal crueldade. A Mascara foi mantida, seja apenas
porque a morte havia se tornado tio bizarra e estranha
no novo século, seja gracas aos avancos do rebanho.

Enquanto isso, na Anatélia, a primeira das
tendéncias genocidas do século XX comecou com o
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massacre de dois milhdes de arménios pelo fragilizado
Império Otomano. Os Tzimisce do leste europeu, como
Sascha Vykos, estavam em uma boa posicio para
surrupiar 100 vitimas aqui e ali para fortalecer seus
carnicais, reabastecer seus suprimentos escassos de
szlachta e completar seus canis com novos experimentos.
Os Tzimisce também concordaram em criar novas
familias revenantes, j4 que apenas quatro linhagens
conhecidas sobreviveram aos séculos recentes. Os
carnicais como os Kindairjan arménios, contudo,
estavam, na melhor das hipéteses, décadas distantes de
se tornarem revenantes, se o processo chegasse a
funcionar.

Para o leste, a Revolucio Bolchevique agarrou a
Russia e prendeu os Tzimisce por tras da Cortina de
Ferro. De fato, isto se provou vantajoso para os
Demonios de Rus. Com as fronteiras pesadamente
monitoradas e protegidas, os Tzimisce como Piotr
Krezhinsky (cria de Darvag, o Acogueiro de Rus) nio
responderam ao Saba e foram desfrutar do novo ar
politico de repressio e terror.

A JoveM AMERICA

A Segunda Guerra Mundial explodiu na Europa,
sem dar nenhum sinal do que aconteceria. Os
Demdnios, como Landulf II e o conversor nazista
Doktor Totentanz, vagaram no campo de batalha
sangrento com suas calcas remangadas, manchando
NnossO nome ao se associarem com Os nazistas e
programas esbanjadores como o genocidio. Por outro
lado, nosso cla tinha um conjunto completamente
diferente de problemas. Sem o crisol da guerra para
ameacar suas fronteiras, os americanos oscilaram
politicamente e moralmente de uma geracio a outra. O
Sab4, tentando se agarrar nos pulsos de cada geracio ao
Abracar seus jovens, descobriu que os membros da seita
de uma geracio se tornavam anacrdnicos para a proxima.

Em primeiro lugar, a América sustentou sua
reputacio como a terra da abundéncia. A imigracio para
os EUA viu a chegada de mais de 450 milhoes de
Europeus refugiados entre 1845 e 1914, abastecendo os
Cainitas com bastante vitae. Talvez tolamente, nos
atiramos ao hedonismo da década de 1920 e permitimos
que nossos nimeros aumentassem incontrolavelmente.
A seita que guerreou contra a Camarilla havia se
acalmado por um momento, e muitos Tzimisce
buscaram suas agendas particulares ou se aqueceram na
atmosfera festiva da Era de Ouro da América. A Primeira
Guerra Mundial viu milhares de empregos nas fabricas
do norte industrial serem abertos, resultando numa
grande afluéncia de populacio afro-americana do sul.
Grandes comunidades se desenvolveram em Chicago,
Detroit e Buffalo, com o Harlem em si se tornando uma
Meca de prosperidade para centenas de negros de todos
os Estados Unidos. Embora os Toreador antitribu
possam se proclamar como os Unicos patronos da arte,
restou que inumeros Tzimisce compartilharam de seus

interesses. O Harlem, chamado a “Nova Capital dos
Negros”, viu o nascimento de formas de arte
afrocéntricas, incluindo o jazz. Isso em troca arrastou
muitos musicos talentosos incluindo Duke Ellington,
Fats Waller e Cab Calloway. Os Tzimisce étnicos
avancaram a ponto de patrocinar clubes noturnos ou
lancar festas para promover a atmosfera festiva e a
posicdo liberal frente a sexualidade (e, naturalmente,
arrastar seus rebanhos consigo). Claro, os Tzimisce locais
freqiientemente colidiam com os Toreador sobre o
“protetorado” do talento mortal do Harlem, mas o
combate raramente estourava em campo aberto. Ao
invés disso, ele se manifestava em competicdes entre
clubes noturnos como Gumby's Bookstore e a Daisy
Chain pela clientela ou no ocasional golpe de gangues.

Infelizmente, a Grande Depressio viu o falecimento
da promessa do Harlem. A politica governamental entio
chamada laissez faire deu lugar a uma disparidade entre
as classes econdmicas (com um por cento da populacio
ostentando 40 por cento da riqueza) e derrubou os
padrdes sociais de muitos Tzimisce. Um bom nimero de
ancides que desfrutavam a nobreza e riqueza sem
precedentes no Velho Mundo, de repente viu seus
recursos quase esgotados ou perdidos, enquanto os
Demonios mais jovens, atentos a economia da época,
usaram suas influéncias mortais para galgar uma posiciao
de seguranca financeira. Ainda assim, isso nio ajudou o
Sab4, que se orgulhava de sua independéncia dos
assuntos mortais. A Camarilla, tirando vantagem da
administracio completamente corrupta do Presidente
Harding no inicio dos anos 1920 comprou oficiais e
politicos chaves, e usou seus novos amigos para destruir o
Saba. A policia lancou incursdes diurnas contra nossos
reftigios coletivos ou particulares sob ordens de limpar os
intrusos, enquanto os banqueiros barraram nossos
recursos sob os termos quebrados de empréstimos
falsificados. Nos relutamos, mas permanecemos na
defensiva até o fim da Segunda Guerra Mundial.

O conflito Sab4a-Camarilla se transformou numa
guerra de papel, e muitos Tzimisce da velha-guarda,
afiliados com a seita ou nio, nio podiam se defender
nestes foruns. Ao invés disso, eles continuamente
confiaram em Abracar geracdes mais novas de mortais a
servir como sua vanguarda, inadvertidamente criando
uma vasta abertura de geracio entre eles e sua progénie.
Os ancides usaram os jovens DemoOnios como seus
representantes contemporineos mas nio sem enfrentar
resisténcia. Os Tzimisce jovens queriam explorar suas
préprias nio-vidas e ndo ser carregados por seus senhores
anacronicos. Como resultado, estes neofitos Tzimisce
gravitaram em direcio a serem Sabds independentes e
adotaram seus preceitos mais violentos como meio de
“ameacar” seus ancides. Afinal, os Tzimisce jovens se
rebelaram uma vez antes em nome da liberdade e podiam
facilmente fazer isso uma vez mais.
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Resurrapo pA SeGUNDA GUFERRA

MuNDIAL

A ascensio de Hitler ao poder trouxe uma dupla
invasio ao solo da Europa Oriental - 0 avanco alemio,
seguido pela perseguicio russa. Quando os nazistas
atacaram o continente, os Tzimisce do Sabd tiveram
pouco medo. Eles tiraram vantagem do reino de terror e
usaram o caos para golpear as propriedades da Camarilla
enfraquecida. Sua principal vantagem ficou no fato de
que Hitler menosprezava a aristocracia, barrando assim
muitos Membros ancides da Camarilla de influenciar o
regime. Inversamente, os Tzimisce do Velho Mundo se

O AtrIO

Nio ¢ besteira; eu vi. A velha Demonio possui
um hotel grande e o havia construido de acordo com
seus caprichos. E bacana e chique, com um jardim
bonito no telhado. O que ninguém sabe é que o |
jardim fica sobre um 4trio oculto que percorre todaa
extensdo do prédio e ¢ plantado sobre o solo nativo
da Tzimisce. Ela dorme onde é mais profundo, longe |
de perigos. Supostamente, ela tem saidas de ||
emergéncia do dtrio para certos quartos. O zelador §
do hotel dirige viajantes sds nestas suites e nunca os i
registra como tendo entrado. A velha Demonio usa
seus... bem, eu acho que sio bracos... para segurar
estes hospedes em suas camas e 0s puxa na terra com
ela. Enquanto isso, o servico de limpeza rouba suas -
coisas quando limpa o quarto... !

= — e T e—

ajustaram a descricio de nobreza ao pé da letra. Em lugar
de arriscar chamar o Wehrmacht alemio inteiro, eles
permitiram que os nazistas pilhassem suas fortalezas
atras de quinquilharias enquanto mantinham seus
refugios, verdadeiros tesouros e szlachta escondidos.

Se os Tzimisce sofreram pouco por parte dos
alemies, entdo os russos ofereceram uma grande
quantidade de miséria por comparacio. O Exército
Vermelho lutou suas batalhas ao saturar seus alvos por
dias sob uma barreira de artilharia. Entdo eles
avancavam pelo terreno ardente, dispersando a oposicio
restante. O exército alemido que se retirava se fortificou
dentro de antigas fortalezas entra a Russia e Berlim. Os
mais poderosos Tzimisce conseguiram obscurecer ou
ocultar suas fortalezas usando feiticaria arcana, mas
muitos encontraram a Morte Final quando os russos
atacaram seus mansos a distancia. O torpe Shaagra, um
dos mais velhos Tzimisce do Velho Mundo, queimou até
as cinzas junto com Praga, mandando ondas de choque
através da sociedade Tzimisce fraturada.

Os refugios de muitos ancides Tzimisce também
cairam sob o regime comunista. Os Tzimisce do Velho
Mundo haviam perdido muito durante a guerra, e a
loucura de Stalin ameacou tomar ainda mais.
Percebendo suas posicoes precdrias, os Demonios
ancides mandaram enviados a seus primos presos atras
das fronteiras da Unido Soviética. Seus esforcos para a
solidariedade criaram a Liga Oradea, um pacto de defesa
mutua e declaracio de propositos (autdbnomo do Sab4)
entre os Tzimisce do Velho Mundo. Ironicamente, a liga
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prosperou devido ao comunismo; a xenofobia de Stalin
os protegeu da seita por meio de viagens limitadas, e os
Tzimisce estavam reunidos com os Demdnios da Russia
como Darvag e Piotr Krezhinsky pela primeira vez em
décadas. Préximo a queda da Unido Soviética, a agora
mais forte Liga Oradea resistiu 2 ameaca do Saba sem
cair presa de seus bandos sedentos. Numa amostra de
solidariedade, contudo, muitos membros da liga se
uniram a seita como “diplomatas”, conselheiros, bispos
e prisci honorarios nas noites modernas.

Os DeMONIOS DA RUsSIA

Piotr Krezhinsky, um sobrevivente do regime de Ivan
o Terrivel sobre a Russia, representou o woivode,
enquanto Darvag, seu senhor, entrou e saiu do torpor. O
colapso do regime czarista diante da Revolucio
Bolchevique cortou as linhas de comunicacio entre os
Tzimisce russos e nossos companheiros de cli europeus.
Ainda assim, nds sobrevivemos, achando o regime
paranodico de Stalin muito melhor adaptavel ao nosso
temperamento coletivo. Enquanto os Brujah se focaram
em seus grandes projetos e aspiracdes para o
Comunismo, Stalin destruiu igrejas e perseguiu os
religiosos. [sso, por sua vez, despojou a populacio mortal
de sua fé e destruiu muito do que uma vez foi solo
sagrado, permitindo assim que muitos Condenados
agissem com maior impunidade. Enquanto isso Piotr se
ocupou em esconder alguns Deménios na Cheka, ou a
policia secreta, pois ela nos permitia acesso a
informacdes sem precedentes dos negdcios de dentro e

o, J

de fora das fronteiras da Unido Soviética.

Quando a Cheka finalmente se tornou a OGPU
(Diretorio Politico dos Estados da Unido), haviamos nos
estabelecido no meio do fluxo de centenas de
prisioneiros e vitimas desconsideradas para nossos
rebanhos de milhdes tidos como assassinados e
queimados em pocos nio identificados. A Segunda
Guerra provou que nosso cli permaneceu tio vulnervel
quanto nossa ligacio mais fraca: os mortais. Para
prevenir outra falta de vitae por causa da populacio sub-
nutrida e dividida, muitos Demonios mantiveram
rebanhos privados para alimentacio ou vassalagem antes
que outra guerra devastasse a Europa novamente.
Ironicamente, muitos mortais entraram nestes acordos
voluntariamente, pois os alimentivamos bem e até
assegurdvamos a eles alguma medida de conforto
comparado a miseravel pobreza da Russia.

Adicionalmente, alguns Tzimisce inteligentes
também organizaram um punhado de pequenos campos
de concentracio e prisdes da KGB fora das 2000
instalacoes pela Russia Artica para cair nas maos de seus
mordomos Bratovitch. Pelas estimativas, o inicio do
regime russo encarcerou perto de 10 por cento de sua
populacio em gulags. O Campo de Vorkuta sozinho
matou mais prisioneiros do que Auschwitz, embora
admitidamente sobre um longo periodo de tempo. Estas
instalacdes se tornaram refugios irrestritos para os
Tzimisce existirem abertamente sem medo de

descoberta. Infelizmente, como viemos perceber,
quando existem poucas restricdes, alguns de nossos
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irmaos podem levar suas perversidades a extremos.
Reciprocamente, a Russia nido possuia agéncias de
estado para assegurar o bem-estar dos prisioneiros.
Assim, os Tzimisce ainda falam excitados de Tmu
Tarakan, o Reino das Baratas, onde os prisioneiros
tinham uma dieta baseada na carne de seus
companheiros de cela, dormiam em camas de cad4veres
em decomposicio e se afogavam numa sopa de suas
proprias fezes e urina. Se isso tivesse acontecido em
qualquer outro lugar no mundo, nds teriamos sofrido
repercussdes apocalipticas por atrair tamanha atencio.

Entretanto, nem todos Tzimisce tiveram interesse
nos gulags. Alguns jovens Tzimisce encontraram
interesse no Biopreparat, a iniciativa de guerra bioldgica
da Unido Soviética. Muitos de noés sabiam sobre a
esséncia do Mais Velho dentro de nossos préprios
corpos, e o estudo da guerra bacterioldgica se espraiou
em argumentos de que nés podiamos isolar por¢cdes do
Antediluviano dentro de nés mesmos. Piotr liderou o
acampamento de Demoénios que buscavam uma forma
de atacar estes invasores cancerosos antes que O
Antediluviano acordasse. Muitos também temiam que
os programas biologicos pudessem devastar nossa
reserva de alimentacdo se progredissem sem controle.
Entdo, para melhor proteger nossos interesses, um
numero de nossos membros mais brilhantes se
infiltraram no Ministério de Industria Médica e
Microbiologica da Unido Soviética, um eufemismo
quieto para seu programa de armas bioldgicas sob o
Diretério Central da Inteligéncia (GRU). Chamado
Biopreparat, os russos trabalharam para desenvolver
novas tensoes e vetores para doencas desde tifo a Ebola.
Alguns jovens Demonios até brincaram em desenvolver
uma patogene Cainita que se direcionava a clas
especificos, virus de sangue que poderiam tornar
populacdes inteiras em nossos carnicais ou mesmo
métodos de transformar virus em carnicais microbianos.
Nos asseguramos que quase trés geracoes de revenantes
Obertus aprendessem uma ordem vertiginosa das novas
ciéncias incluindo bioquimica, epidemologia, virologia e
microbiologia. Em pouco tempo, nossos espides
acharam trabalho em instalaces ocultas na “Ilha do
Renascimento” no Mar Aral e em Solovetsky, a prisio de
ligacdo dos gulags.

Infelizmente, enquanto nossos carnicais fizeram
alguns avancos, particularmente no campo da
recombinacio de DNA e os entio chamados virus
quiméricos, a Unido Soviética colapsou.
Repentinamente cientistas, materiais virais guardados
no Instituto de Saide de Moscou, ex-agentes da KGB e
armas de plutdnio apareceram no mercado negro
internacional. Varios carnicais chaves também
desapareceram com suas pesquisas, nos fazendo correr
atrozes atrds deles. Na época, tivemos pouco sucesso...

Os TziMISCE DE AMANHA

Por Jack Furioso, ex-templdrio

Jd ouwviu sobre a caravana de trailers que anda para cima e
para baixo no Litoral Leste? E um refigio viajante para uma
Deménio e sua companhia de Bratovitches. De fora, parece
uma caravana de refugiados com janelas pintadas, adesivos de
pdra-choques da Flérida e placas com o nome de Jesus. Dentro, é
um matadouro mével e um museu dos horrores. Eles sdo como
serial killers nomades, viajando o pais e nunca deixando para
trds evidéncias suficientes para serem pegos. E verdade. E

O Lecapo COMUNISTA

O Ocidente sempre soube que o Comunismo
teve pouca consideracio pelos interesses ambientais,
mas o alcance completo deste conhecimento nio
veio a luz até depois da queda da Cortina de Ferro. A
URSS transformou a Bulgiria, a Roménia, a
Tchecoslovaquia, a Polonia e a Alemanha Oriental
em pilhas toxicas. Agora, as fabricas cospem enxofre
no ar, criando chuva 4cida tio potente que priva
florestas inteiras de sua folhagem e galhos. Tudo que
resta de algumas florestas sio varas negras e
montanhas cobertas de névoa sulfurica. As
operacoes de minar e fundir lancam nuvens de
particulas metélicas no ar, afligindo geracdes de |
criancas com uma ampla variedade de doencas
pulmonares e inaptiddes mentais. Mesmo depois de f|
tudo isso, esta muito pior na Roménia, onde a
extracdo de carviao deixa o ar negro gracas a Usina de
Carvio de Copsa Mica. Uma grossa camada de!
fuligem cobre edificios e arvores, criando uma
paisagem destituida de cores. Neva flocos negros de |
noite, particulas de carbono saturam a névoa e as
nuvens, manchando todo o céu, e até os carneiros
sdo da cor da noite.

Os ambientalistas denunciam a poluicio, mas
todos os governos agem muito lentamente. Ambos
Tzimisce do Velho Mundo e ancides Deménios do |
Saba encontram suas paisagens antes ricas e':-
orgulhosas se afogando em opressio fisica el
psicologica. O ditador romeno Nicolae Ceaucescu |
manteve seu povo fraco e pobre enquanto saqueavao |
interior em nome da industria. Agora, ironicamente,

a defesa Tzimisce muda, se apenas pela poluicio que
mancha seus rebanhos com o cAncer e
envenenamento, enquanto a chuva acida destréi sua
partilha de monumentos, incluindo muitas antigas
fortalezas dos Carpatos que os Demonios ainda
habitam. O Velho Mundo se esmigalha,
literalmente, e os Tzimisce uma vez mais se acham
derramando uma nova arena de experiéncia, de
assuntos ambientais. Ironicamente, sua oposicio é'P.
uma mistura de leviats burocrdticos mortais |
(herdeiros da era comunista) com um interesse
investido nas fabricas e a ganincia de Membros queL
parecem cantar o nome de Kupala em seu sono. t
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verdade.

— Bartholomew Diggs, membro do bando nomade
Kilt de Estrada.

Hitler ainda vive, ou ao menos sua mensagem
maligna. Apenas alguns dos ancides Tzimisce
participaram no aparecimento do misticismo pré-
Segunda Guerra, mas alguns Demonios Abracados na
era pos-guerra viram isso como a aceitacio do
Holocausto pelo Saba. Certamente, estes individuos nao
ajudaram a situacdo quando Abracaram glatzen
(“baldies” ou skinheads alemies) para “continuar a
luta”. Infelizmente, estes mesmos malditos Tzimisce
supervisionaram uma ascensio de Irmaos e Irmas
racistas nas décadas que seguiram ao colapso da URSS.
A onda de refugiados do leste europeu instilou veneno
nos jovens da Europa Ocidental que, nesta noite,
permanecem sarcdsticos sobre desemprego e condicoes
de degradacdo social. Tal raiva explodiu em violéncia
racial, trazendo novas geracoes de seguidores Tzimisce.

Entre a nova casta de Tzimisce glatzen estd
Weissrarech - Vinganca Branca - lider de um bando
europeu neo-nazista. Ela levou um bom tempo para me
explicar esta nova tendéncia emergente entre alguns de
nossos mais jovens companheiros de cli. Ela também ¢
cria do Doktor Totentanz, um bastido dos “valores”
nazistas da Segunda Guerra Mundial e, fracamente, uma
vergonha para o nosso cli. Embora ela tenha existido por
pouco mais do que uma década, Weissrarech viu a
Europa queimada sob 750.000 refugiados escapando da
limpeza étnica e da pobreza. O colapso soviético se
provou uma dddiva de Deus para os ancides Tzimisce,
que finalmente podiam clamar seus antigos mansos
aristocraticos e titulos dentro das fortalezas dos
Cérpatos. Para Weissrarech, contudo, a queda do
comunismo trouxe a Décima Primeira Praga do Egito: o
dilavio de refugiados.

Weissrarech concentrou seus esforcos na populacio
desapropriada, um grupo do rebanho que todos
ignoravam. Enquanto seu bando invadia apartamentos
miseraveis em Marselha e Berlim, atacava agricultores
oeste-africanos na zona rural italiana e inglesa ou
assaltava campos de refugiados bosnios na Croacia,
Weissrarech trazia consigo uma cruzada impressionante
de jovens Tzimisce do Sab4 e glatzen antitribu. Para mim,
a Camarilla nomeou dois arcontes para localizar e
eliminar o bando de Weissrarech, mas tiveram pouco
sucesso. O Saba, por sua vez, apoiou a guerra de
Weissrarech.

O racismo ndo estava ao alcance apenas de
Weissrarech. Ele ecoou pelo Atlantico nas cidades de
alguns Tzimisce americanos. Durante o século XVIII,
alguns bandos desenvolveram um interesse pelo
preconceito depois que ele evoluiu de intolerancia étnica
e religiosa ao racismo “cientifico”. O ¢dio adotou uma
nova forma. Embora nocoes de pureza racial e limpeza
genética fossem mais velhas do que as meretrizes e os
coletores de impostos, a humanidade aprendeu como

aplicar rapidamente a tecnologia avancada frente a
industria do genocidio. Ainda assim, muitos Demonios
permaneceram desinteressados nos monges do 6dio de
capuzes brancos que atrairam a atencio publica
seguindo a Guerra Civil. A Camarilla, enganada por sua
prépria propaganda, assumiu que seus inimigos
apreciariam se esconder por tras de mascaras e “enforcar
crioulos”, mas poucos Sabas queriam se misturar com
um grupo de mortais furiosos brandindo cruzes
flamejantes.

Defensores do racismo cientifico depois
aumentaram seus numeros ao Abracar um grupo de
agitadores das Revoltas Racistas de Detroit de 1943. O
presidente Roosevelt publicou uma ordem executiva que
proibia a discriminacio racial em fabricas com contratos
militares. O influxo de 60.000 negros dos estados do sul
que procuravam por trabalho no norte mais progressivo
detonou revoltas em cidades como Detroit, onde 35
pessoas morreram, 500 ficaram feridas e outras 500
foram presas pelos assassinatos de afro-americanos. Me
desculpe, negros. Dane-se Jesse Jackson, nio por sua
pele, mas por sua politica. Mas estou me desviando do
assunto.

Eu uso o sacerdote de bando Abraham Jensen como
exemplo de um substrato crescente emergindo dentro do
nosso cla. Preso durante as revoltas, Jensen reivindicou
participacdo na segunda encarnacio da Ku Klux Klan,
um grupo de 6dio cuja sociedade aderiu
significativamente entre a década de 1920 e debandada
temporariamente em 1944 devido a falta de interesse.
Embora a Klan tenha reaparecido durante os
movimentos pelos Direitos Civis das décadas de 1950 e
1960, Abraham veio ver a pureza genética como algo que
existia além dos limites de seus cinco sentidos. Ele
compreendeu como os racistas poderiam confundir
“branco” com puro e apreciavam o 6dio que o
preconceito disparou. O que em primeiro lugar parecia
ser um movimento menor, contudo, cresceu ripido.
Muitos Tzimisce acreditavam que os ideais de Hitler
haviam morrido com a Segunda Guerra Mundial, mas
quando um soldado americano chamado George
Lincoln Rockwell formou os nazistas americanos, os
Demonios perceberam que isso era apenas o inicio.
Cainitas, como Abraham, estavam numa boa posicio
para capitanear estes movimentos nascentes.

A Segunda Guerra Mundial serviu como um
catalisador para o Movimento dos Direitos Civis. Afinal,
se 0 governo poderia recrutar 0s Negros ao servico para o
seu pais, por que esta minoria nio teria direitos iguais’
Claro, isso se provou um assunto complicado para a
nacio, com os campos extremistas se formando por
todos os lados da barreira de cor. Grupos como a
Resisténcia Branca Ariana e a Associacio Nacional para
o Avanco do Povo Branco invocaram segregacio rigida,
enquanto nos bastidores, muitas células insidiosas se
formavam como bolhas. Os mais pseudocientificos
justificavam o racismo, os mais estranhos respectivos
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diziam se tornar racistas. Alguns grupos aderiram aos
principios nazistas que a raca ariana se originou da ilha
mistica de Thule. Outros adotaram uma estranha fusio
de filosofia hindu-ariana, dizendo que o berco da
civilizacio foi Aryavarta na India. No outro lado do
argumento vinham os militantes negros chamando os
caucasianos de uma mutacio albinoide do povo africano
ou “filhos de Yaccub”. Um segmento menor dizia que
uma vez que a melanina era um absorvente de energias
superior, entdo as pessoas brancas estavam distantes de
Deus (a fonte de todas as energias) pois lhes faltava
pigmentos na pele.

Os militantes Tzimisce que se envolveram com estes
movimentos ficaram longe das marchas publicas e
eventos mididticos; ao invés disso, eles freqiientaram os
concertos underground de Storm und Drang e Africa X,
manipulando seu oficio entre a multidio jovem
enfurecida. Alguns Tzimisce até permitiram que os
eventos tomassem lugar em suas propriedades privadas,
se imergindo em 6dio e abatendo os convidados no final
da noite. Os Demonios, incluindo Abraham,
dominaram os pequenos cultos e células que buscavam
pela pureza de seus ancestrais. Estes rebanhos de boa
vontade suportaram qualquer acréscimo corporal
sugerido pelos Tzimisce na busca dos mortais para
emular os ideais Tzimisce, deixando os Demdnios mais
do que felizes a impor suas visdes de perfeicio. Os [rmios
de Sangue se formaram gracas a tais falsificacoes fisicas e
mistura de ideologias. Isso é porque eles todos tém estas
malditas cabecas raspadas.

[PRIMITIVOS MODERNOS

Os varios grupos de odio nio sio apenas
movimentos que desfrutaram da atencdo dos Tzimisce.
Enquanto um grupo brinca com a ignorancia racista,
outro estd muito mais interessado em se aproximar
daqueles de inclinacio genuinamente Metamorfosista.
Achamos uma subcultura mortal de particular interesse:
os primitvos modernos.

Os primitivos modernos sio individuos deslocados
que acham dificil reconciliar sua existéncia nestas noites
neotéricas. Onde uma vez tribos e vilas abasteciam estas
pessoas com um senso de pertencimento e
espiritualidade, elas agora espiam estes circulos lidando
com fetiches sexuais e alteracdes de corpo (um substituto
doentio na melhor das hipoteses). Eles assombram
lugares como o mercado de carnes subterrineo de
Greenwich Village e os becos mais escuros da Rua
Castro, onde o circuito de festas de S&M e clubes de
piercing e marcas com ferros quentes os levam aos limites
da tolerancia a dor e dio algum sentido de realizacio. O
fendmeno da alteracio de corpos e tolerdncia a dor
aumentou nos ultimos 20 anos. Os especialistas
atribuem o movimento a necessidade de uma existéncia
mais simples como aquela encontrada nas culturas
primitivas, onde se celebra a maturidade com testes e
rituais de passagem. Para estes individuos, tatuagens,

marcas e piercings nio sio apenas decorativos, mas
também troféus de resisténcia e perseveranca. Este é o
estado de alteracio mental que os xamis experimentam,
o ponto onde a dor se torna irrelevante e mesmo
necessaria para induzir a percepcio e euforia. Nos
Tzimisce, que hd muito nos familiarizamos com tais
principios na busca por transcendéncia, ocasionalmente
encontramos cultos de mortificacio orando a vérios
Cainitas-tornados-deuses. Os primitivos modernos,
contudo, representam uma nova casta de mortais,
dispostos a suportar purgacio extrema como uma mostra
de forcaemvida.

Através destes individuos raros e freqiientemente
marginalizados, nos descobrimos um segmento da
sociedade ocidental que deliberadamente procura pela
tortura e punicdes incomuns para melhor testar seus
proprios limites. Eles usam a tortura como um teste de
folego e véem as cicatrizes como distintivos definitivos de
honra. Mais do que os adolescentes da moda que tém
tatuagens tribais em seus bracos, estes individuos
buscam um estado primitivo de existéncia na qual o
sofrimento define a humanidade. Graciosamente,
muitos mortais também esperam que suas secdes durem
uma noite e nada mais. Nos, sendo muito mais pacientes
do que isso, prolongamos suas ministracoes por meses.
Nos Abracamos aqueles que sobrevivem ou tém a forca
para suportar semana apos semana de tortura e ainda
retornam para mais.

Nio muito limitada pelas forcas da carne, algumas
das nossas novas crias procuram redefinir suas
existéncias ao misturar suas nio-vidas com misticismo
neo-nativo e asidtico. Eles participam de buscas de visdes
usando a dor como sua droga, esperando encontrar seus
totens animais. Outros aplicam a busca taoista pela
alquimia bioldgica e perfeicio pessoal através da
meditacio e alteracio interna. Se percebem ou nio, estes
neo-pagios, artistas corporais, primitivos modernos e
alfineteiras humanas riapido se tornam os novos
Metamorfosistas entre os Tzimisce da ultima geracio.
Sua busca por mudanca é genuina, e suas préprias
alteracdes guardam profundo significado para eles.
Infelizmente, muitos deslizam através das maos do Saba
pois acreditam que a violéncia serve a uma funcio (como
uma placa de sinalizacio em sua estrada de visio) e
simplesmente matar pelo gosto de matar ¢ uma afronta
as buscas espirituais.

DeMDEMEH

Por Molly 8, cronista do bando dos Bibliotecdrios

A Africa tem Tzimisce?

—Dezra, Sab4 fracassado

A historia da Africa ¢ pintada em palavras, e é por
isso dificil extrair a verdade do narrativa. Ancestrais se
tornam deuses, e os deuses sio os espiritos de tudo.
Como resultado, nos conhecemos pouco dos Tzimisce
africanos, mas as noites ainda ecoam com porcdes de
seus contos se vocé ouvir atentamente. O que eu sei vém
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Torem

Tzimisce aborigenes? Sim, eles sio raros no Novo ||
México, mas eu encontrei um uma vez. Ele parecia ||
normal até abrir sua camisa. Uma linha de faces se |
alinhavam em seu corpo e tagarelavam
incessantemente. Nos o chamamos de Totem, por
motivos ébvios.

"
L

Falasn |y

de Landulf II, 0 mesmo feiticeiro koldun em alianca com
os Giovanni. Infelizmente, nés nio temos meios de
confirmar seus contos, uma vez que a Africa permanece
um enigma. Enquanto sem davida Demdnios, os
Tzimisce africanos (ou eggun) parecem buscar suas
proprias agendas e mitos. Eles consideram nossa
presenca um desprezo a sua dignidade por algum
estranho motivo e nos atacam tio facilmente quanto nos
oferecem saudacoes.

[Tzimisce], o Mais Velho, deliberadamente Abracou
uma multiddo de pessoas e tribos quando deixou pela
primeira vez Enoque. Ele escolheu Yorak por causa da
sabedoria xamanista dela - dela; Lambach se provou um
sobrevivente no mais puro sentido, como atestado por
sua presenca nas noites modernas; o Mais Velho tomou
Byelobog, o mortal mais selvagem que conseguiu
encontrar, para ver como isso influenciava a evolucio do
“Deus Branco”. Ele escolheu Triglav o Trés-Cabecas
porque ji acreditava em si como uma deidade; ele
amaldicoou o monge Dracon por causa de sua natureza
introspectiva e eremita. O Mais Velho permitiu que o
guerreiro brutal e inumano Kartarirya agisse sobre seus
caprichos. Demdemeh, contudo, confundiu o Mais
Velho. Sendo o primeiro africano que ele encontrou,
Demdemeh mereceu a maior das terriveis atencdes do
Deménio. Por todo mal ou ferimento que o Mais Velho
aplicou a Demdemeh, contudo, o mortal virou a mesa.

O Progenitor depois revocaria Yorak e Lambach
viraram Demdemeh do avesso, com seus 6rgios e 0ssos
no lado de fora e seus olhos olhando o interior de seu
cranio. Quando o Mais Velho perguntou a ele o que ele
pensava da visio, Demdemeh calmamente respondeu
que como um medo nio era nada, dado que todos
homens sabios tinham a habilidade de ver dentro de si.
Impressionado com uma mente tio forte, o Mais Velho
Abracou Demdemeh e partiu. Demdemeh retornou
para a terra que um dia seria o Saara, que, naquelas
noites, ainda era densa com pantano e floresta e nio
ainda pronta para se render ao deserto invasor. As lendas
dizem que ele viajou entre as tribos imortais dos Sao.
Tibesti, aqueles que seguiram o Kagn e o Bachwezi olho-
do-sol. Conhecido como um xami justo e sibio,
Demdemeh se reuniu com seus rebanhos de seguidores
até se tornar nUMeroso entre as maiores tribos.

A Africa desta época nio ¢ o lugar que o mundo
conhece hoje. O grande Mar Ticonis cobria muito do
que se tornaria a Costa do Marfim, Mali, Niger, Nigéria,
Chade e sul da Argélia. A Africa parecia como o gancho
de um pastor ou um ponto de interrogacio que

comecava na costa do Atlantico (logo acima do Golfo de
Guiné), percorria o litoral do Mediterraneo e descia pela
costa leste indo bater nas terras do Egito. Estabelecido
neste mar desvanecente estavam os picos Ahaggat da
Argélia, que formavam uma grande ilha no Mar Ticonis
conectada ao resto da Africa por um istmo fino.
Demdemeh escolheu estas terras como seu dominio e se
estabeleceu 14 com sua crescente tribo, para melhor
aprender sua nova natureza.

O governo de Demdemeh nio foi facil, pois o Nilo
tinha seus proprios monstros que desafiaram a presenca
do Tzimisce. Ainda assim, ele aprendeu a falar com os
crocodilos e formou grosseiras bestas reptilianas
chamadas mokele e seus servidores babuinos, os naglopers.
Protegendo o povo dos Ahaggar, Demdemeh construiu a
grande cidade de Khamissa para humilhar os egipcios.
Infelizmente, o toque do Mais Velho afligiu Demdemeh
nos séculos com uma fome que exigia muito mais do que
apenas sangue. Ele se regalou em banquetes de carne e se
tornou um estranho ao seu préprio povo. Uma fila de
branquias cobriram seu rosto como uma grelha, e ele nao
possuia olhos, nariz ou boca. Apenas suas crias
compreendiam os sussurros e sentencas incoerentes que
ele falava.

Naquela época, o grande Mar Ticonis estava secando
e se tornando um pantanal, enquanto que o Saara varreu
a terra. O povo de Ahaggar fugiu, seguindo aquelas
tribos que haviam abandonado o paraiso fugaz da costa
norte. Os mokele se rebelaram contra Demdemeh e
fugiram para os lamacais; eles debandaram para os
pantanais depois de quase dizimarem Khamissa.
Enquanto isso, os naglopers desapareceram na noite e
viajaram para o sul, para longe do alcance do cla.
Demdemeh finalmente se retirou para uma cidade
assombrada na montanha virtualmente desabitada salvo
pelos leais carnicais e suas crias.

SYCORAZX

Demdemeh caiu no sono de eras num lago profundo
sob as Montanhas Ahaggar. Finalmente livre de seu olho
atento, sua proeminente cria, a feiticeira Sycorax, levou
os restantes eggun para o sul pelo agora seco solo do
Ticonis. Ela deixou seu senhor sob os cuidados de seus
ultimos carnicais leais, os fortes tuaregs, cujos
descendentes permanecem na regiio nas noites
modernas.

Sycorax pretendia governar sobre as culturas nok e a
cidade ja estabelecida de Ile-Ife como rainha. Contudo,
ela viu suas ambicoes sendo bloqueadas pela chegada de
nomades chamados Yoruba. Estas pessoas ja haviam
vivido em terras egipcias por alguns séculos e sabiam
sobre as depredacoes dos Cainitas. Seu lider, o Rei
Oduduwa, acreditava no deus tinico Oludumaré e seus
servos, os Orisha. Infelizmente para Sycorax, enquanto a
fé do Rei Oduduwa se provou um forte obstaculo as suas
ambicdes, seus maiores inimigos foram os Orisha que
existiam como espiritos mas podiam habitar o rebanho
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para lutar contra ela.

Os Yoruba seguiram um sistema de devocdo
singular, fé poderosa e mesmo ética mais forte. Com
uma conviccio monoteista, eles se provaram tio
compassivos e honestos quanto qualquer ética crista.
Antes da escravidio rasgar o coracio da Africa, os
guerreiros ajogun Yorubd lutaram contra Sycorax e os
“seguidores do Kagn”, os expulsando da Africa. Os
ajogun se provaram problematicos (e ainda sio) aos
Demonios locais. Ao contrario de Sycorax e os eggun, 0s
ajogun sio completamente de heranca africana e a
despeito da interferéncia dos Cainitas, mesmo se forem
de extracio africana.

Forcada a séculos de perambulacio e pouca paz,
Sycorax eventualmente teve satisfacio quando os
traficantes de escravos rasgaram o oeste da Africa a meio
com seu comércio. Depois que os portugueses raptaram
1,3 milhido de escravos da costa angolana, os Yoruba
estavam em apuros. Os traficantes capturaram seu povo
pelas vilas, que pouco podiam fazer contra os gafanhotos
brancos. Se os ajogun menosprezavam os estranhos antes,
o comércio de escravos afundou seu ¢dio
profundamente.

Sycorax e sua raca poderia ter sobrevivido suas
aflices com os Yorubd, mas os ajogun se provaram um
inimigo maior. Neste ponto, Demdemeh havia
levantado de seu torpor e veio ajudar sua filha, mas
mesmo ele nio podia voltar a batalha a favor dos
Demonios. Os ajogun comandaram os muitos espiritos
da terra e voltaram as selvas contra nossos irmios. O
conflito forcou Demdemeh e Sycorax a tratados com os

Cainitas “brancos” que viajaram com os comerciantes,
mas estas aliancas raramente beneficiavam os eggun.
Cansado de lutar uma guerra divisiva, Demdemeh e um
pequeno numero de seguidores se retiraram para o
Grande Vale do Quénia, ao leste do Lago Victoria.
Enquanto Sycorax caiu para os ajogun, os Tzimisce
africanos que sobraram se esconderam nos vio regionais
proéximos as cidades costeiras, onde sobrevivem até hoje.
Enquanto Landulf II diz que o conflito com os ajogun é
menos severo, contudo, estes mortos-vivos nativos ainda
se provam problemadticos aos nossos interesses. Se eles
sdo Cainitas ou ndo ainda é incerto.

KARTARIRYA

Por Devinder Bhalla, sacerdote do bando Ldbio Fendido

Ratti-Ben? Eu acredito que isso signifique “Irmd de
Sangue”. Ela é a cria de Kartarirya. A encontrei recentemente e
fui atordoado por sua aparéncia. Ela é coberta em pele com
uma tatuagem diferente em cada pedaco que ela coleta de suas
vitimas. Ela é uma beleza em retalhos.

— Laika, koldun Tzimisce

A existéncia de Kartarirya se estende pelo tempo da
historia do subcontinente indiano, deixando-o entre os
mais velhos e mais poderosos de nosso cla. Ele passou
seus primeiros séculos com a cultura Harappa e depois
com os védicos que trouxeram o sinscrito para a regiao.
Entretanto, nio coexistiu com eles pacificamente pois o
sanguindrio Kartarirya atraiu as hostilidades do
crescente povo Rroma e um Matusalém Nosferatu que se
estabeleceu na regido.
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A despeito de algumas conjecturas, os Tzimisce da
regido nunca inspiraram ou emularam os avatares de
muitos membros dos deuses hindus, embora nio
faltassem tentativas nesse sentido. Kartarirya tentou
personificar Karttikeya, o deus da guerra, apenas para
descobrir que os brimanes ostentavam sua fé como
armas e viam através de tal artificio.
Surpreendentemente, nesta busca por adoradores entre
o crescente pantedo védico, Kartarirya veio a
compreender e apreciar sua religiio. As divindades de
muitos membros representavam multiplos estados de
ser, interpretacdes e personalidades. Enquanto as
divindades certamente eram terriveis de se observar, os
indianos aceitaram os deuses e preceitos complexos e
freqiientemente conflitantes como naturais. Tudo e
todos tinham seu lugar e momento no tempo. Cativado
com o conceito da existéncia e percep¢io multifacetada,
Kartarirya engrenou sua transcendéncia frente esse
esforco. Ao invés de procurar oracio, Kartarirya buscou
se remodelar numa criatura que pudesse existir em
multiplos estados de consciéncia simultaneamente.

Kartarirya formou os wyakshi, demodnios para a
percepcio do rebanho mas szlachta horrivelmente
alterados na realidade. No milénio que seguiu sua
chegada no Vale Indus, as crias de Kartarirya e os yakshi
conspiraram e lutaram contra a crescente presenca
Cainita. Os Brujah, ja familiares a regido através de sua
influéncia na Mesopotimia, chegaram primeiro em
massa quando os exércitos de Alexandre o Grande
varreram o Kush hindu e o Planalto afegio. Quando
Alexandre morreu em sua viagem de volta, as guarnices
gregas se acharam desligadas de seus lares e ficaram para
tras. Uns poucos Brujah ficaram também,
eventualmente Abracando o povo autdctone. Os
Grangrel que cavalgavam com as hordas mongdis se
mostraram problemdaticos com suas invasdes
continuadas contra as vilas e cidades da regido, mas
eventualmente, a cultura indiana os absorveu também.
Os Toreador vieram com a colonizacio francesa da India
no século XVII, embora depois, uma Tzimisce franco-
indiana chamada de Grandmere Kale tenha expulsado
os Toreador da ilha de Reunnoinnats e veio viver nas
profundezas do coracio de seu vulcio adormecido. Seu
dominio se tornou tsy laosana, uma frase Madagascar
para “um lugar do qual vocé nunca retorna”.

Os Ventrue vieram depois que a Companhia das
[ndias Orientais havia estabelecido seu monopélio sobre
a regido, mas se provaram de pouco interesse para os
Demonios locais até que os britinicos repentinamente
deixaram de ser apenas uma companhia de comércio
para se tornarem o governante opressor. O Unico lugar
que permaneceu além de qualquer influéncia
estrangeira, contudo, foi a opulenta Hyderabad, uma
cidade abencoada com a heranca indo-muculmana. Do
século XIX até o inicio do XX, Hyderabad foi o porto
exético de chamada para os mortais e Cainitas mais ricos
do mundo. A aristocracia Toreador que havia visto seu
mundo se despedacar pela Revolucio Francesa se reuniu

O D¥ESTINO DE DEMDEMFEH

€ 0S TZIMISCE DA AFRICA

Eu acho que nés percebemos algo que era estranho
em 1967, quando sete pessoas em Marburg, Alemanha
morreram de uma nova infeccio misteriosa. Enquanto
isso acontecia, um fabricante de vacinas chamado
Behring Works empregava macacos verdes africanos
contaminados tirados da fronteira perto de Uganda e
Quénia para pesquisas. Em 1970, a Universidade de
Marburg publicou um artigo e o mundo teve sua primeira
prova de filovirus e este pequeno bastardo chamado
Ebola. O Diretério russo do Conselho dos Ministros
Soviéticos, melhor conhecido como nossos garotos no
Biopreparat, imediatamente pularam nele com ambos os
pés. Eles mandaram virologistas para o Monte Elgon e o
Vale Rift, procurando por espécies hospedeiras que
originalmente vetorizaram esta doenca. Nao apenas niao
encontraram nada, mas a equipe também desapareceu.
Isso quando alguns dos garotos de Piotr somaram dois e
dois e lembraram das lendas do Matusalém Demdemeh e
como ele desapareceu com uns poucos seguidores em -
vocé sabe - o Grande Vale Rift.

Com os anos, o CDC, USAMRIID e o Biopreparat
estiveram correndo em torno de zonas quentes sempre
que Ebola aparecia de repente. Com a queda da Unido
Soviética, eu finalmente tive uma chance de falar com
Piotr e ver o que ele sabia sobre esse virus hemorragico
que estava se alastrando. Longe e proximo dele estava o
Biopreparat, depois de mapear zonas quentes locais e fazer
bases extensivas na regido, acham que o virus se originou
na Caverna Ktium no Monte Elgon na fronteira entre
Uganda e Quénia. Um caso realmente envolveu um
britanico expatriado que ficou doente e morreu de Ebola
depois de visitar a caverna. Kitum é o resto de uma
floresta petrificada - eu estive 14 - com arvores
endurecidas fazendo parte dos muros de rochas.
Elefantes fodidos vao l& para morrer. E o lugar mais
assustador que eu ja vi, e estou muito certo que eu NAo
tenha visto tudo. Algo estava se escondendo naquelas
cavernas. Algo oculto, mas... tangivelmente estranho. De
qualquer forma, de volta a Piotr; seus especialistas
pensam que o Ebola que encontraram em varias erupcdes
¢ um sub-produto venenoso de algo maior. Piotr o
chamou de bactéria carnical, mas ele nao tem certeza. O
que eles encontraram na Caverna Kitum, contudo, é
fluido e ndo é obstruido. Eles ndo estio certos sobre o que
¢ exatamente, mas tém uma vaga idéia.

Aqui estd o que nossos amigos russos pensam, e
lembre-se, eu sou apenas o mensageiro. Eles pensam que
Demdemeh transcendeu tudo, mas nio na forma que
esperavamos. Piotr acredita que ele se obliterou na forma
viral, entdo usou suas proprias crias como pratos de
pedra. Eles acharam aquela amostra viral em Kitum num
elefante que estava morrendo. Piotr pensa que o
Matusalém estd infectando a vida selvagem local
(“galopando elefantes” ele disse) e ocasionalmente
espalhando o Ebola na populagio. Este cemitério de
elefantes estd reunindo Demdemeh como parte do todo.
Ele estd se tornando parte do Mais Velho, marque
minhas palavras.
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na Cidade dos Palacios e sua arquitetura Unica que
esbocava as influéncias muculmana e indiana facilmente
conjugadas. A alta sociedade, sofisticada e exotica,
intrigou os vampiros de todas as crencas. Mesmo os
Ventrue nio podiam resistir em observar suas cortes e
procissdes. Alguns até suspeitaram que os Khazars
finalmente se estabeleceram no que se tornou
Hyderabad, dando um ar de infinitude ao seu mistério.

Claro, tal beleza nio durou muito. O patrono de
Hyderabad era Omasam, um Rroma de nobreza Paigah e
entre os mais ricos dos marajis. Omasam sempre lutou
contra a inclusio Tzimisce nas cortes locais e até
empregou os mégicos locais murshad para lancar feiticos
nas familias com afiliacoes Tzimisce. Isso forcou a mio
dos Tzimisce na regido, banindo-os para Abracar
membros de baixa casta depois que Omasam havia
assassinado seus carnicais aristocraticos em suas camas.
Ninguém percebeu as repercussoes destes atos até bem
depois da independéncia da India, quando o sistema de
castas se degradou.

RATTI-BEN, "IRMA DE SANGUE"

Ratti-Ben representa uma consciéncia mutante na
[ndia, alguém que Mahatma Gandhi teria lamentado se
tivesse conhecido o futuro. Ela comecou em agosto de
1947, durante a separacio da India em duas nacdes:
India e Paquistdao. Os anos anteriores viram a friccio e a
hostilidade direta entre hindus e muculmanos, e
Kartarirya e suas crias anteciparam o pior. Quando os
arbitros anunciaram as fronteiras no ultimo minuto, 12
milhdes de muculmanos, sikhs e hindus brigaram para
encontrar seus respectivos lados das fronteiras usando a
Unica forma disponivel de transporte de massas, o trem.
Infelizmente para estes viajantes, estas velhas
locomotivas passavam pelo territério de um lado ou de
outro. Varias vezes, os trens chegaram em estacdes como
Lahore - servida como a artéria principal para viagens de
ambos os lados com todos seus passageiros
assassinados e massacrados. Mais de um milhio de
pessoas morreram no Dia da Independéncia em revoltas,
e enquanto isso foi um assunto mortal, os Tzimisce
certamente contribuiram para o caos com o cair da noite.

Com Kartarirya em torpor, coube a Ratti-Ben, a cria
de Kartarirya e um praticante da magia negra baha mati,
continuar sua agenda. Diferente de muitos dentro de sua
linhagem, Ratti-Ben podia ser melhor descrita como
uma terrorista tentando usurpar o governo dos Rroma e
expulsar os Ventrue e Toreador do subcontinente
indiano. Seu cla, ha muito prejudicado nos jogos
politicos e de poder da India, recorria a atos descarados
de violéncia para manter os outros clis preocupados com

ojogo morto. Com a atenc¢do dos outros clis voltada para
outros lugares, os Demonios usaram as diversdes para
lancar um conjunto de golpes e assassinatos para
arruinar a autoridade dos Cainitas adversarios. Durante
as rebelides do Dia da Independéncia, por exemplo, os
Demo6nios usaram os trens noturnos como agougues
itinerantes. Eles viajaram o pais inteiro, parando o
suficiente para tomar novos passageiros, antes de
assassina-los em direcio a seus destinos.

Apenas no século XX, Ratti-Ben e sua progénie
assegurou que os estados do norte da India ficassem
violentos e descontentes, para minar o governo Rroma
regional. Com a destruicio dos antigos Rroma, contudo,
os Demodnios comecaram uma tendéncia que estd
invertendo o avanco da India. Os Tzimisce apoiaram os
Dalits, conhecidos como os intocéveis, ao atacar a casta
Raj Brimane nas décadas anteriores como comprovado
em estados como Bihar, onde a discussio de castas
resultou no assassinato e massacre de vilas inteiras.
[ronicamente, as castas mais baixas estio intensamente
cientes da mudanca do mundo em torno delas, gracas a
televisio e aos jornais. Agora eles querem mais, e nas
ultimas duas décadas, eles comecaram a conseguir. Os
Dalits podem eleger seus proprios candidatos no
parlamento nacional, e sua influéncia cresce
continuamente. Mais para o descontentamento da
populacio, contudo, estes individuos de castas baixas
freqiientemente sio membros do crime organizado.
Alguns candidatos politicos tém registros criminais
quilométricos, empregam assassinos goondas armados
para protegé-los de outros assassinos e até usam a policia
para despistar seus rivais. Suborno é o método mais
efetivo de ganhar o apoio de um chefe de vila e todos os
eleitores em seu distrito. A politica da India sofre de uma
corrupcio de sistema, e os Tzimisce locais, hd muito os
apoiadores de campanhas de terror, mereceram presenca
politica substancial gracas ao seu patrocinio dos Dalits.
Como resultado, os Demonios desestabilizaram as bases
de inimigos politicos e aumentaram a proeminéncia do
clana India.

Com os Ravnos se indo, os Tzimisce possuem
influéncia e prestigio sem precedentes na India. Como
resultado, muitos Tzimisce empregam enviados para
negociar com seus primos distantes num esforco de usar
a India como o chdo comum para cruzadas do Saba na
Asia. Com Kartarirya em torpor, Ratti-Ben pode muito
bem se unir ao Sab4, trazendo muitos Demonios consigo
e dando ao Sab4 uma nacio classificada em sétima como
um poder industrial e com uma populacio de 843
milhdes de potenciais fontes - ou Cainitas.

Bem vindo a Kali Yuga. Bem vindo 4 Era de Kali.

Capituro Um: UM Povo pe DEMONIOS

37




. PN

.-1.. . [ p el
cot 1 ¢

.n.q_ .h__. - =E ¥ -
._m.._i__ . 1“_.___".. |
J.Ei—_I_ -_._-._.._-

4 s
.t;..-‘.l # N Ha ...__..._. —

‘_,.__g. ﬂ..___ (RO NT ...__ _.,_,,,....._

X\ :

TR (R e

TR e
- -_.__.H#-.._ ] Rl




] ))) "d‘rl . ?_.' -_I" L
! I::f"/p-’*rl K ....ﬁ_ Y

DB INC:
g et g S ae

|'.I.'J'-. o . A B

Nestas circunstdancias decidi que a inica coisa segura a fazer seria ir por eu mesmo. Ficou claro que era possivel tomar a iniciativa:
ao invés de simplesmente reagir poderia agir. Eu poderia repudiar unilateralmente se alguém concordasse comigo ou ndo todas
submissdes, morais, valores mesmo enquanto continuasse a existir com esta sociedade. Minha mente estaria livre e nenhuma forca
no universo poderia me forcar a aceitar algo se ndo quisesse. Mas eu teria que agiientar as conseqiiéncias. Isso, também, era parte de
minha nova liberdade.

Eldridge Cleaver, Soul on Ice

’ . et

79"" (154 g 7"’“‘4"“” ’ ket Mfoov
Mﬂ‘ﬂ"" WWW 7121M%MWWMM&WWW erve 0 voCce w‘Mﬂ 0‘0’?/’14/1/’\40(0 ‘V&aw' 67\/0400" WWMMDWW com 0¥
LM'VWM OOM'W 0y 220 0‘04’ Wﬂfroﬂ’ 0(0 &WV’W, e 0 y0&'/0 7”“"‘/0‘0 nao ¢ mondy n0330 ZWT/ éﬂ' 4’1?"'1‘%1/0@ menody ﬂ‘o 7/'/'/0 (22444

. JAE mesmo O™
) Aoy de Ao o bimhogens:
, Caifle oL YOO NIV Aé. Com 1% oz ‘0 oo S\afﬂv
boeno a‘olfmw':&;a neies Termpos = S % 5 o Rinboamos W é'.?” de Govinor
20 me B

4 ", do mans €0
‘ Aio v im0 AV, VOV i P wWW’d"‘f
aigwn/rp(e/f(w licencrosod Z”"’"“W Zﬁ Ao o abron Ao mew senbor. W’M ] :mm crin 0 eIV s COTMO OPEYIY

gw &www%o 7/0'/9 enprov OO i e &WMWWMM’”"“ * ] 4 o vocé. @&P{;’w
i, Gun maamdler Gyeon g e oo do. Sobls o o enan et

S‘a"‘?w Mﬂfwwfﬂ WW& AMerriséio 5;%%“’&» "”"?l&" & W’lmé’ “ WWZ oo Honro fwwa,ém&r\fb Wf“"’&;” . «
oy, %me:ﬂ nitos o, @ o w0 Tonho Toruppo pone 1ot '
indodiTovelmer®e '

T s sl A

. oI o do Cliz Tuimisce. nclo corm sécnlbos. Vocé sabe 0 e
seniido MWWW:MM{%W&Z;M o Temo Mfm/“’m’ oo o 3 7;m W%ﬂwo@m”mﬂ

~ , e y oot
S eifle vesn0 me(fazow7 ' %&m&wM&mwwoowWwa‘owM{W“?woé e .
; g vov 04/7"””' . " o VA0

wrw awido .75)% OWV’W”k&W ado nos. 0&7W&WWWWW P G-

g ~ y COVW PV f’"‘“
WMVWW”MM

. Voot deve
& JW;WM Adeslrniv o mundo agors, velho. lronile swow 4ONECH do 700 oo
b mo

AerAamerde Egron ©

0

0(0 como 0&’/ é g
Aer nosso murv
?Wﬁworowfmfw‘?” 7 ’ A wprimeira bigho.
%"?Mmfwm v cOrn V008, P X f
— 7;012&44’ &W»W;”‘”

Capituro Dois: EGo ¥ EvoLugAo
r 39




As NoI1TEs DOSs JOVENS

Um Demonio na California Abraca e diableriza
assassinos seriais, colecionando suas almas assassinas. A
regente destruiu um bando na Cidade do México por
queimar um estado Grimaldi. Um senhor Tzimisce e sua
cria venderam suas almas ao Diabo em troca da
localizacio de um Cainita adormecido com sangue
envelhecido em suas veias (serd que é por isso que vocé
acordou, velho?). O cla que vocé conhecia, o cla dos
voivodes e do koldun, é uma pintura suja sufocada no
armirio de algum ancido. Até a linhagem de Cezar
Satnoianu se amontoa nos becos do Novo Mundo como
mendigos. Alguns Tzimisce mantém os velhos costumes,
mas muitos deles agora desperdicam a eternidade
dancando sobre fogueiras, se consumindo em rituais de
sangue pomposos, e entdo se dedicando a quaisquer
negdcios que queiram, cli e seita estio condenados. Eles
se chamam “Demonios”.

Estes sdo seus companheiros de cla nas Noites Finais.

Como vocé lida com estas crias, velho? Mesmo
enquanto mortais, eles ostentavam um poder que vocé
consideraria miraculoso. Eles podem falar pelos
continentes - o voivode na Cidade do México pode falar
com os Cardeais das Terras Além da Floresta como se
estivessem frente-a-frente. Eles tém acesso a um livro
chamado Internet, um livro que permite que o povo
moderno procure, se nio acessar diretamente, todo seu
conhecimento acumulado. Através de suas escolas
publicas, as massas modernas compreendem seu mundo
melhor do que os mais sabios senescais de seu tempo.

E eles se conduzem nas formas mais informais. Reis
sdo raros atualmente. A democracia grega esta em voga.
As corporacdes controlam a economia. Suas armas sio a
providéncia de deuses. Eles possuem coisas que podem
queima-lo, seu refigio e sua cidade, velho, num maldito
incéndio. Tome cuidado de onde extrai sustento - os
mortais tém olhos que assistem os lugares mais
escondidos. Os mortais que agora se unem a vocé na nio-
vida nasceram neste mundo; vocé nunca aprendera
metade das verdades que eles sempre souberam.

Embora sejam jovens, as geracdes modernas
mantém duas seitas maiores do que a populacio morta-
viva que seu Velho Mundo jamais conheceu. Uma
escritura de Tradicoes une a Camarilla, uma liga que se
diz falar por todos Cainitas no mundo. Como uma
reliquia de nosso passado turbulento pode conceber
isso!

Ambas seitas encerram legides — quaisquer leis que
vocé seguia nos Carpatos, quando nossos niimeros eram
pequenos e todas as crias conheciam os senhores dos
senhores de seus senhores, sio obsoletas. Enquanto ao
Saba faltam as estruturas da Camarilla, ele também
mantém algo como uma lealdade entre seus membros.
Por causa de um ritual de partilha de sangue chamado
Vaulderie, muitos de nossos primos sio agora mais Sabas
do que Tzimisce. A horda mongol ainda ameaca
surpreendé-lo, velho. Eles compartilham de seu Sangue.

De certo modo, estas noites modernas sio a
conseqiiéncia logica da perspectiva de nosso Pai. Ele
buscou se tornar algo grande, um ser a par com o Criador
talvez, ou um ser de iluminacio suficiente para se livrar
de Seu governo. Os jovens chamam isso de “ego”. Ego é o
ideal Tzimisce, orgulho como uma forma de ser, a
elevacio daquele acima da plebe. Os mortais dos tltimos
séculos cooptaram nosso ideal como seu. Eles
declararam a morte de Deus. Seus governos fazem um
show de tratar os cidaddos como “individuos”, titulares
de certos direitos. Isso nio ¢ um assunto académico para
eles, mas uma forma de vida mortal; ainda assim, os lacos
de orgulho, que um doutor germéanico chamou de “ego”,
foram descritos e debatidos por seus intelectuais por
quase um século. Em sua nova auto-importincia, estas
geracoes compreendem pouco de convencio, status e
protocolo. Crias rudes, doutores cobertos de sangue e
bruxas que dancam no fogo substituiram os wvoivodes,
zhupans e koldun. A nao-vida ndo é mais uma maldicio ou
uma obrigacio; é uma punicio. Para os ativos, ela é um
desafio. Uma ameaca.

Embora as geracoes modernas de Tzimisce reflitam
o mundo mortal, eles ainda o rejeitam como sem
inspiracio, mundano, ingénuo ou metafisicamente
inferior. Os humanos, para muitos Demonios, sio
pouco mais do que comida. Mas o progresso do mundo
mortal exige mais demandas dos Filhos de Caim do que
fez quando brandiam espadas e temiam demonios. Nos
confiamos em nossos servos vivos mais do que nunca,
como voceé vera.

Os Fatos pa NAO-VIDA

Se existe alguma vantagem que vocé pode encontrar
para despertar nestes tempos vulgares, pode ser que os
costumes destas crias despreocupadas sio ingénuas e
simples de aprender seja uma. Como acho que era em
seu tempo, o comportamento significa mais do que as
palavras de alguém quando se lida com outro Cainita. Eu
tenho certeza que vocé sabia quando ser o lobo e quando
ser o filhote, velho. Ainda assim, muitos dos Tzimisce
jovens, aqueles que nio aderem aos caminhos do seu
tempo, confiam em poucas formalidades quando
conduzem seus negodcios. Aqueles poucos que podem
recitar sua linhagem nio seguem o mesmo caminho, e
nenhum woivode estd disponivel para ouvir votos de
fidelidade.

Eu vou oferecer exemplos de suas informalidades. Se
eles o enfurecerem, lembrese que poucos ensinam
nossos caminhos neste tempo. Lembre-se que eles irio
cheira-lo para que fique contra eles, como nds fizemos
com o Mais Velho.

De PDONTA-CABEGA NA NAO-VIDA

Os Tzimisce nio “selecionam mortais valiosos” para
o Abraco. Tal coisa nido existe. Nome de familia,
educacio e status sio consideracdes, mas elas nio sdo
mais os pré-requisitos que vocé lembra. Os Demodnios
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pegam mortais com o potencial para se tornarem algo
maior na nio-vida - se tornar um lider entre sua espécie,
destruir a Camarilla ou descobrir um novo principio da
Metamorfose. Os Demdnios Abracam pelos mesmos
motivos que os outros Cainitas - companhia, ajuda,
prestigio - mas muitos deles exigem aquela fagulha,
aquele ego predestinado. Génio nio ¢é suficiente. Para se
tornar um Tzimisce, uma pessoa precisa da pré-
disposicio para fazer algo impressionante. Alguns
Demonios poderiam ter se tornado presidentes,
inventores, artistas ou empresarios se suas vidas nio
fossem cortadas pelo Abraco. Sim: a historia do mundo
poderia ter sido muito diferente sem nossa raca.

Mas o ego se expressa de outras formas - o assassino
serial que matou 13 pessoas para satisfazer seu abuso
quando crianca. O pervertido com a coragem de indulgir
seu gosto por sangue, a despeito dos tabus da sociedade.
O cientista que cria uma nova doenca para limpar tribos
particulares a despeito da ética de sua profissio. O ateista
que escreve arengas contra a fé dos outros para subjugar
seu proprio ceticismo. O viciado em heroina que vira o
mundo de cabeca para baixo para ficar frente a frente
com a agulha. Cada um ¢ a cria de sua cria, oito geracdes
adiante.

Seguindo o Abraco, algumas crias Tzimisce passam
muitos anos sob as asas de seus senhores, as vezes suas
nio-vidas inteiras. Demonios tradicionais instruem suas
crias em todos os aspectos da Maldicio de Caim e nas
convencdes do Sabd e do Cla Tzimisce. Depois dos
primeiros anos desta educacio doentia, muitos Tzimisce
véem os interesses de suas vidas mortais como memorias
irrelevantes e estio prontos para destruir os
Antediluvianos e seus representantes da Camarilla.

Os senhores Tzimisce freqlientemente estio entre 0s
professores mais objetivos. Enquanto alguns Cainitas
contam a suas crias exatamente o que eles querem que
saibam e mentem sobre o resto, muitos Demodnios
preferem a honestidade - a honestidade brutal. A
sobrevivéncia nio deixa tempo para histérias. Os
senhores Tzimisce rapidamente destroem crias que nio
podem lidar com a verdade ou falham em perceber seu
potencial.

Excecdes - Tzimisce que vieram a ndo-vida através de
Abracos em massa normalmente aprendem os fatos da
nio-vida em seus bandos. E os perigos de ser um Saba -
cruzadas, Dancas do Fogo, Monomacia - deixam 6rfaos
muitos Tzimisce. Muitos Panders - o cli Caitiff, velho -
podem culpar os Demodnios por sua desgraca, muitos
deles experimentos falhos ou bastardos desafortunados
que de alguma forma sobreviveram a missdes suicidas
pelas quais foram arrastados a nio-vida.

Finalmente, os Tzimisce Abracam como uma forma
de transformar as pessoas. Até aqueles Abracados a esmo
durante as cruzadas tendem a entrar na nio-vida
distorcidos de algum modo. O que torna um mortal -
um animal que usa a religiio e a moralidade para se
convencer de que nio ¢ um animal - num demdnio

banhado em sangue que busca a evolucdo através da
Metamorfose! Talvez seja uma qualidade do Sangue, mas
mais provavelmente seja a intensidade do estilo de nio-
vida Tzimisce - apesar do fato de serem mortos-vivos, ter
um senhor cego que explica a guerra contra os antigos
enquanto molda os ossos de seus crinios ¢ suficiente
para fazer muitos Abracados em massas quererem
rastejar de volta as suas cavernas. Perda de identidade ¢
um medo compreensivel, mas alguns acham preferivel
ver a niowvida através de olhos humanos. A despeito
disso, mesmo as melhores pessoas podem emergir da
experiéncia ja para diablerizar seu caminho até Caim.

Dors PuNHADOS DE TERRA

Eu senti o solo do Velho Mundo em minhas mios,
velho. Primeiro, ele parecia frio e viscoso. Entio vocé o
aperta entre seus dedos, e percebe que ¢ imido. Nio tio
umido quanto lama, nio escoa, mas como solo arenoso
de terra vermelha que foi consumido por 10.000 anos de
chuva. Enquanto ele se esmigalha, vocé percebe que suas
luvas estio umidas, e depois, elas irdo cheirar um tanto
podres. O solo se assemelha com o nosso cla, velho. Ele é
baldio. Nés permanecemos ligados a ele, embora estes
Tzimisce modernos descansem mais facilmente no solo
de qualquer terra natal que clamaram enquanto mortais
ou de um lugar importante para seu ego - o solo de seu
lar de infAncia ou a terra de sua cova pretendida.

Mas eles ndo consideram este vicio uma fraqueza -
ele simboliza a conexio dos Demdnios a sua entdo
chamada terra natal. Ao menos, isso ¢ como alguns
Tzimisce consideram sua dependéncia de seu solo
nativo. Alguém tio velho quanto vocé reconhece esta
maldicio? Sem ao menos dois punhados de terra de um
lugar importante para eles como mortais, os Tzimisce
ficam mais fracos até gastarem uma noite inteira
cercados por seu precioso solo mais uma vez. Os
Tzimisce siabios mantém muito mais do que dois
punhados. Alguns nio se sentem seguros a menos que
tenham dtzias de caixas do material escondidas por toda
acidade.

Talvez vocé possa responder uma pergunta para mim,
Matusalém: os Tzimisce sdo territoriais por que sua
fraqueza complica a migracio, ou ela ¢ uma punicio por
sua possessividade! Os nodistas citam mitos nos quais
Caim amaldicoa a linhagem inteira pela perspectiva
feudal de seu fundador. Os koldun acreditam que a
fraqueza é um débito com os espiritos da terra de seus
dominios nativos, cujo poder afeta todos que caem sob
as sombras dos Carpatos. Poucas verdades transparecem
de onde os mitos e os espiritos estio interessados.

Alguns Tzimisce sdo piores que outros. Um ntimero
muito pequeno, nascido continentes distantes da
Europa Oriental, realmente precisa de terra das terras
fermentadas de seus ancestrais. Nas noites modernas,
poucos Tzimisce percebem o que tais crias exigem e as
destroem por sua fraqueza aparente. Estes senhores que
conhecem os velhos segredos de seu cli ou descobrem a

Caprituro Dois: EGo € EvoLugAo

41




verdade a tempo de ajudar uma cria decadente realmente
veneram sua progénie por sua conexao especial ao Velho
Mundo. Vocé pode imaginar, um senhor Tzimisce
servindo a sua cria! Com o reaparecimento moderno da
Feiticaria Koldunica, os antigos koldun freqiientemente
buscam por estes jovens Cainitas para ensini-los os
meios de sua arte. Eles mantém grande quantidade do
solo do Velho Pais 3 mdo para atrair aprendizes em
potencial.

SANGUE, Nosso CARCERFIRO

De acordo com nossas lendas, o Mais Velho foi o
primeiro Cainita a descobrir o laco de sangue. Em
algumas versdes (nas quais a Velha esta
conspicuosamente ausente), Caim ignora o poder de seu
proprio Sangue até seu neto ensinar-lhe a usar. Se isso é
verdade ou propaganda, através da histéria, alguns
Tzimisce se consideram mestres do laco de sangue, com
os revenantes e carnicais para apoiar tais alegacdes.

Dizer que nosso cla foi responsavel pela maior
inovacdo no uso dos lacos de sangue ¢ mais do que um
mito. Quando os jovens Tzimisce do Velho Mundo se
levantaram contra seus ancides, os bandos de crias
rebeldes as vezes concentravam seu sangue num
recipiente feito do cadéver de um rico voivode ou o cranio
de um anciio que tenha sucumbido. Cada membro do
bando bebia do recipiente como um sinal de
solidariedade. Os bandos que se aproveitaram desta
pratica mostravam tendéncias decididamente nio-
vampiricas: lealdade a seus companheiros e mesmo
vontade de sacrificar suas nido-vidas por seus irmios.
Quando combinado com a magia koldiinica num ritual
que pressagiava o Valderie Sab4, estes bandos destruiram
seus lacos de sangue com seus senhores e se provaram
imunes as tentativas de restaura-los.

Mesmo antes da Revolta Anarquista, os Tzimisce
com compreensido avancada das Trilhas da Iluminacio
podiam fazer com que aqueles enfeiticados por seu
sangue experimentassem emocdes ou desejos
particulares. Estes Tzimisce compreendem como
subjugar suas Bestas a tal nivel que podem as vezes
dominar os impulsos basicos de seus vassalos.

Muitos suseranos tém pouco a dizer de como os
vassalos expressam o escarnio do amor instilado pelo
laco de sangue. Os da nossa espécie que sabem como
influenciar o laco, contudo, podem fazer com que seus
vassalos se sintam violentamente invejosos, servis,
reverentes ou mesmo temerosos. Nas Noites Finais, uns
poucos Tzimisce suficientemente robustos em sua Trilha
dalluminac¢io podem criar o mesmo efeito.

Talvez eu queira algo de vocé depois, velho.

Nunca CoMA A S1 PDROpPRIO

Muitos Tzimisce se recusam a diablerizar membros
de seu proprio cli, se chegam a tolerar o Amaranto. Isto
deixa perplexos outros Sabds, que amplamente
consideram a diablerie como um mecanismo para o

ReGRA OpPCIONAL:

TeMpeERANDO L AGCOS DE SANGUE

Se um Tzimisce atinge uma pontuacio de Trilha
de 8 ou mais, 0 Demdnio pode manipular seus lacos
de sangue para instilar desejos particulares ou
emocoes dentro de seus vassalos. Na ocasido do
terceiro gole, o Tzimisce deve ter uma qualidade
especifica em mente, mas a qualidade raramente se
manifesta a menos que as circunstincias do
relacionamento, e talvez o proprio sangue
compartilhado, possam logicamente resultar na |
dinidmica pretendida. Um carnical que estivesse
preso no calabouco de um mestre que nunca deixou
seu laboratorio, por exemplo, provavelmente nio
pode ser induzido a se sentir especialmente |
ciumento. !

Se a situacio permitir, jogue a pontuacido de
Trilha do suserano (dificuldade igual a Forca de
Vontade do vassalo). O numero de sucessos indica o
quanto o laco do vassalo tem a qualidade desejada
pelo suserano. Um sucesso indica um vago
sentimento que ocasionalmente influencia o |
vassalo. Com cinco sucessos, a qualidade ¢ o
elemento definido do relacionamento do vassalo
com seu suserano. Este contexto dura até que o laco
passe ou o suserano instile uma nova emocio. Numa
falha critica, o suserano assume as emocoes
desejadas ao vassalo.

Embora muitos Deménios que possuam esta
habilidade considerem-na um poder unico do
sangue Tzimisce, os Cainitas que diablerizaram um
Tzimisce ou mesmo compartilharam uma
quantidade significativa de sangue com um
Demonio podem concebivelmente desenvolver este
controle sobre seus vassalos, de acordo com a L
discricio do Narrador. t

poder. E improvavel, eles dizem, que o cld tenha
tamanha lealdade interna.

Quando questionados, alguns Tzimisce relatam a
historia de Luther Wexler, um diablerista que encontrou
uma Morte Final nem um pouco invejavel. Um ano
depois de Wexler ter consumido a alma de seu senhor, se
vangloriou da destruicio de sua morte para seu bando
enquanto compartilhavam sangue. Antes que a vasilha
fizesse seu caminho de volta ao sacerdote do bando no
outro lado do fogo, Wexler e todos seus companheiros
que haviam provado o sangue ficaram todos de pé. Seus
olhos se dilataram como se fossem animais com medo.
Espectros de sangue escorriam de suas bocas e saiam por
suas peles, que caiam no chio como mantos derrubados.
Os espectros se atiraram no fogo e se tornaram carne, e
entdo fugiram pela noite.

O sobrevivente que espalhou o conto foi
supostamente um bastardo que estava para participar do
Vaulderie com seu novo bando. O resto dos Sabas
permaneceram céticos.

TR
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O desgosto dos Tzimisce por diablerie pode ser
atribuido a vérios fatores. Os senhores Tzimisce
tradicionais freqiientemente advertem suas crias que
quando eles bebem de um Cainita até seci-lo, eles
também bebem sua alma. Almas fortes podem hesitar
depois da Morte Final, e algumas querem dizer como
seu sangue potente ¢ usado. Alguns Metamorfosistas
temem que tal preparo possa desvirtui-los de Azhi
Dahaka. Os Tzimisce que evitam a Vicissitude quase
nunca diablerizam Cainitas com medo da
contaminacdo da doenca. Outros Tzimisce, protetores
de seus egos, recuam ao pensar em outra entidade
habitando dentro deles, influenciando seus
pensamentos. Fetiches aparte, muitos Tzimisce
preferem permanecer um pouco mais fracos mas
independentes a se tornarem um poderoso fantoche. O
fato que os Demonios Abracados em massa que
carecem de conhecimento dos valores de nosso cla e a
verdadeira natureza da diablerie nio compartilham
com as compuncdes de seus irmaos leva a crenca nesta
teoria.

Isto ndo quer dizer que os Tzimisce nunca praticam a
Diablerie. Alguns aceitam os ensinamentos de seus
senhores mas tentam evitar complicacdes ao destruir
todas as fontes de amor proprio de sua vitima; quando
eles finalmente diablerizam a vitima, sua alma esta
quebrada e deseja permanecer quieta. Outros
realmente apreciam a idéia de se tornarem prisdes
eternas para as almas de seus inimigos. Alguns aceitam
os riscos, esperando que o poder valha o preco. Poucos
dos Tzimisce mais jovens, a dizer grande parte do Sab4,
véem algum perigo na diablerie.

ILearpapes po CLA

Se nio fosse por sua torpe auséncia do mundo, eu
tenho quase certeza de que vocé teria sido destruido
durante a Revolta Anarquista. Aqueles tio velhos
quanto vocé se agarraram ao passado, e julgando a
partir de seus descendentes, eu suspeito que vocé teria
preferido a Morte Final a igualdade com suas crias.
Ainda assim, seu sono o salvou, e sabiamente, vocé
aceitou as novas lealdades do cla, embora duvide que
vocé as compreenda. Sangue como o seu é muito
valioso 4 nossa causa, mesmo se ele escorre pelas veias
de uma criatura que ndo consegue ligar um
computador ou dizer as horas.

A ALMA DO SABA?

“Se o Cla Lasombra é o coracio do Sabs, o Cla
Tzimisce é sua alma”. Os membros do Sab4 recorrem a
esta frase tantas vezes que eu nio ficaria surpreso em
saber que elas foram as primeiras palavras ouvidas apds
seu despertar. Estas palavras repetidas realmente
significam algo?

Vamos dissecar esta metdfora: o Cla Lasombra
fornece a hierarquia necessaria a seita. E o “coracio”
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pois sem ele, o corpo, a seita, nio conseguiria funcionar.
Neste caso, os Lasombra vivem seu papel auto-
proclamado como os “guardides de seus irmaos”.

Mas mesmo se os Lasombra literalmente mantém o
sangue fluindo, os Tzimisce dio continuidade a uma
existéncia que valha a pena. Nés somos a “alma” pois
assistimos as mais altas demandas espirituais e
intelectuais dessa existéncia continuada. Os Lasombra
mantém o Saba vivo, e nos dizemos a seita o que deve ser
feito com esse vigor. Se os Lasombram tendem a ser os
ducti, cardeais e arcebispos, os Tzimisce tendem a ser os
prisci, sacerdotes de bando e membros do consistério, o
grupo que aconselha o regente.

Mas a diferenca ndo é tdo prética. A “alma” é muito
necessiria ao funcionamento do corpo, ou seita, mas
dessa forma é menos concreta. Os Tzimisce fizeram
muito em seu papel espiritual.

Os Bandos: O Sab4 se organiza em pequenos bandos
unidos pelo Vaulderie, um ritual de partilha de sangue
que liga os companheiros de bando uns aos outros.
Quando se rebelaram contra seus ancides, os Tzimisce
formaram os primeiros bandos e inventaram o processo
que depois se tornou o Vaulderie. A estrutura dos
bandos é responsavel por qualquer unidade que a seita
desfrute a despeito de sua falta de leis ou herancas
comuns. E os Cainitas sio predadores noturnos
antinaturalmente fadados ao isolamento. Nos
sustentamos que uma semelhanca de sociedade entre
tais criaturas fica entre as maiores realizacdes das crias de
Tzimisce.

As Trilhas da lluminacio: E ficil pensar as Trilhas
como moralidades abstratas, mas elas servem a uma
funcao muito pratica: evitar que os Cainitas sucumbam a
suas Bestas. Mesmo quando os Cainitas procuraram
pelo Céu ou pelo Inferno para preservar suas almas (o
que vocé procurara, velho?), uns poucos Tzimisce
buscaram a Metamorfose. Individuos que chegaram ao
ponto de transcender sua antiga humanidade
desenvolveram formas de sufocar suas Bestas enquanto
ainda se tornavam inumanos. Aqueles que nio se
voltaram a Metamorfose adotaram filosofias
desenvolvidas por outros Cainitas e se voltaram
completamente as Trilhas da Iluminacio. Enquanto
muitos Sabas se espojam no pior de sua antiga humanitas,
nos desenvolvemos abordagens mais Uteis para a nio-
vida para os poucos realmente iluminados. Sem as
instrucdes morais dos Tzimisce, o Saba inteiro seria uma
horda balbuciante e monstruosa.

Os Ritae: Muitos dos ritae do Sab4 tém suas origens
nas praticas Tzimisce. Uma cerimdnia que foi usada em
suas noites de relevincia para confirmar os novos
voivodes, por exemplo, inspirou o que agora é o Banho de
Sangue. Quando um novo woivode anexava um feudo,
aqueles do Sangue ou dependentes dele que existissem
naquela regido - Cainitas, revenantes e carnicais
apresentaveis - compareciam a coroacio. O novo lorde
sentava-se ante uma grande bacia, e cada um de seus

suditos se aproximava dele, atestava que ele era o
governante indisputado, entio enchia a bacia com tanto
de seu préprio sangue quanto pudesse sem perder a
consciéncia ou o auto-controle.

Depois que todos seus suditos fizessem sua
contribuicdo, o novo woivode segurava a bacia e
pronunciava um aviso aqueles que questionavam seu
poder. Refletindo um ritual pagio muito mais antigo,
quando o novo wvoivode alcancava o cume violento de sua
ameaca cerimonial, ele atirava a bacia no ar,
encharcando seus servos agrupados com o sangue
coletado - uma demonstracio do que aconteceria se eles
desafiassem seu regime.

Quando os Tzimisce adaptaram este ritual para usa-
lo dentro do Sabg, eles inverteram sua intencio e
escarneceram o original. Quando um novo Cainita
alcanca uma alta posicio dentro do Saba - cardeal,
arcebispo ou regente, talvez - ele se banha no sangue
coletado. Se a mancha original representa o preco da
insurreicio, o Banho de Sangue do Sab4 representa a
assuncio da responsabilidade do pobre lider. Os
governados ameacam o governante. Embora os reunidos
ainda jurem sua lealdade nas noites modernas, eles
recebem elogios e conselhos de seu vampiro recém
intitulado ao invés de jurarem nunca questionar sua
lideranca.

O Sabd certamente lucrou de seus beija-maos. Os
ritae (a despeito do latim bastardo preservado pelos
ignorantes Lasombra e os jovens Tzimisce de lingua
malandra) fornecem unidade 4 seita, mantendo a moral
e permitindo que os Cainitas experimentem de forma
completa o que a ndo-vida tem a oferecer a despeito de
sua maldicio.

A HIERARQUIA TZIMISCE

Embora a encarnacio moderna do cla tenha se
definido nas fogueiras rebeldes da Noite de Kupala, nos
Tzimisce raramente descartamos nosso direito de
governar, mesmo se essa palavra signifique algo diferente
no contexto das noites finais. Minha geracdo a principio
nio contesta o poder dos ancides em vio, como qualquer
Brujah vanglorioso. Contestamos porque nio
mantemos o poder para nés mesmos. Como tal, o cla
ressuscitou na Noite de Kupala (se nio todos seus
membros) ainda reconhecendo a hierarquia do Saba e
retendo uma semelhanca de sua antiga organizacio
também.

O Voivode do cla ¢ tradicionalmente o Tzimisce ativo
mais poderoso no mundo. Este foi o papel do proprio
Antigo - nas primeiras noites, sua autoridade era
inquestionavel. Quando Tzimisce caiu em torpor, Yorak
assumiu a posicio de Voivode. Ele estabeleceu o padrio
que todos Voivodes sucessores devem seguir. Nas noites
modernas, este padrio ¢ interpretado como uma
compreensio avancada tanto da Feiticaria Koldunica
quanto da Trilha da [luminacio... e o franco endosso dos
ancides do cla.
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Por que nosso cli confiaria nestes principios
esotéricos! Talvez vocé possa responder isto melhor do
que eu, velho. Poucos Cainitas seguem as Trilhas da
[luminacio, e o koldunismo ¢ quase desconhecido fora de
nossa linhagem - por que entio nds exigimos estes pré-
requisitos ndo convencionais’

Se ndo sio ordens prolongadas do Mais Velho, entio
eu estou inclinado a culpar a histéria. Eu ouvi dizer que
Yorak foi um koldun, talvez o primeiro koldun. Poderia ser
que ele soubesse que sua arte diminuiria enquanto o
mundo envelhecia e estabeleceu um precedente que
nosso cli precisaria nas Noites Finais. Entio novamente,
poderia ser que outros Voivodes meramente buscassem
provar a seus seguidores que eles eram como o veneravel
Yorak. A despeito do que os textos Metamorfosistas
medievais registram, eu duvido que os Tzimisce tenham
lucrado muito sob seu comando. Seu governo se foi antes
mesmo da Idade das Trevas européia. Apenas uma
criatura antiga como vocé pode nos dar um testemunho
mais preciso...

Como para as exigéncias que um candidato a seguir
uma Trilha, minha propria teoria é que ela foi
adicionada depois de um desacordo técnico entre os
ancides Tzimisce que deveriam apoiar qualquer
aspirante. Vocé deve ter ouvido o nome Sascha Vykos -
as noticias do conflito Tremere-Tzimisce alcancaram as
montanhas sob as quais vocé se escondia’ Mesmo antes
de sua auséncia de 700 anos, Sascha trabalhou contra os
Antediluvianos; o cerco de Atlanta foi sua ultima
contribuicdo - ou foi em Washington? De qualquer
forma, ele me disse que a compreensio avancada de uma
Trilha se tornou um precedente depois de uma disputa
entre alguns ancides sobre se o Voivode anterior havia
dominado completamente sua Besta. Muitos Tzimisce
do Velho Mundo consideraram o frenesi como basico,
desconhecido, animalesco. Os ancides do Velho Mundo
viram que os “ancides” do Novo Mundo apoiavam este
voraz Voivode como prova de que o Novo Mundo
conseguiria um Voivode digno. Embora talvez apenas
cinco Cainitas estivessem envolvidos na disputa, estes
poucos eram os mais velhos da Cidade do México, uma
cabala que ainda podia apontar qualquer Voivode
potencial, mesmo se nio pudessem mais estabelecer um
eles proprios. A preferéncia por um Voivode para seguir a
Trilha da Iluminacio foi proposta pelo contingente do
Novo Mundo - um esforco em corrigir seu primeiro erro
e complicar os argumentos do Velho Mundo contra eles.
Como Sascha diz, foi um caminho para provar que um
candidato futuro fosse mestre de sua Besta, prova contra
os a acusacio dos Tzimisce do Velho Mundo que os
ancides do Novo Mundo estavam apontando outro cio
1aivoso ao posto.

Adotar uma Trilha exige a vontade e o rigor para se
opor aos seus impulsos mais vis. E, portanto, um ato raro
para um Cainita. Entdo, como agora, muitos Tzimisce
queriam um Voivode que fosse disciplinado...

. e obscuro. Nas Noites Finais, muitos Tzimisce

consideram seu Voivode como os caducos catdlicos
poderiam considerar seu Papa - eles ficam furiosos se
ouvem insultos sobre ele, mas nio concordam
exatamente que ele é infalivel. O atual Voivode pode ser o
ultimo. Seu nome é pouco conhecido dentro do cla,
quase desconhecido dentro da maior parte da seita. Sua
voz ndo ultrapassa a Cidade do México. E ele desconhece
o koldunismo. Se o Antigo ainda exista, ele com certeza
esta desapontado.

Sem duvida estas noticias o atormentam. Pelo
menos ainda existem os zhupans - eles apdiam as tarefas
uma vez esperadas de nosso lider titular, talvez porque
seu status é merecido mais do que decretado. Estes sio os
mais sabios (ndo necessariamente os mais velhos)
membros do cld - nas Noites Finais, eles permanecem
mais familiarizados com a sabedoria dos Tzimisce. Seu
conhecimento, bem como sua coragem em batalha,
prova que eles merecem seu titulo - antes que um
Deménio possa ser considerado um zhupan, ele deve
primeiro dominar a forma de zulo. Ao menos uma das
antigas tradicoes ainda perdura, Matusalém.

Alguns Tzimisce ainda clamam o titulo de voivode,
embora o ritual do reconhecimento formal nio mais
exista. Estes voivodes, ndo os confunda com o Voivode do
cla inteiro, se apontam e forcam suas reivindicacdes o
melhor que podem. Eles cumprem uma funcio obsoleta
que foi o coracio do ideal feudal Tzimisce - vigiar um
feudo, ou dominio.

Muitos Tzimisce que clamam o titulo forcam
dominio sobre um grupo particular de mortais,
normalmente um bairro ou uma pequena cidade. O
voivode de Atenas, Georgia (certamente um titulo risivel
para os Demonios do Velho Mundo) reivindicou
dominio como o unico Cainita que fez seu reftgio
naquela cidade depois do cerco de Atlanta. O voivode de
Miami pode forcar sua reivindicacio apenas em Little
Havana.

Facgoes ENTRE 0s DEMONIOS

Nem todas as crias de Tzimisce se alinham com
alguma faccio, incluindo o Saba. Além de duzias de
bandos, escolas Metamorfosistas e cultos da Gehenna,
os Tzimisce também se organizaram em varias grandes
faccoes dentro de nosso cla.

O VELHO CLA

Este ramo do cla se apega aos velhos costumes dos
Tzimisce, ou sio algo similar a radicais puritanos’
Consideram o conflito, mas em algum ponto no passado
antigo, um segmento do cli ou recusou ou denunciou a
“corrupcio” da Vicissitude. Alguns Membros do Velho
Cla sio extremamente antigos - talvez eles conhecam
alguma sabedoria da qual o resto do cla seja ignorante.
Os eruditos inventaram todo tipo de teorias improvaveis
para explicar porque estes Tzimisce do “Velho Mundo”
ou do “Velho Cla” rejeitam as artes de moldar a carne,
mas os Demo6nios em questio nio estio falando. De fato,
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eles preferem nunca falar de seu cla afinal, mas parecem
preferir manter seus narizes no lugar e se unir ao Saba do
que se afastar das presas de nossos primos famintos.

Como o nome aplicado ao ramo do cli insinua,
muitos dos Tzimisce do Velho Cla mantém feudos na
Europa Oriental e continuam a dirigir suas fortalezas no
modo medieval (embora menos abertamente). Os
Cardeais da Terra Além da Floresta hesitam em fazer
muitas exigéncias neste relacionamento dificil, mas o
Saba pode confiar numa ajuda ocasional do Velho Cl3,
particularmente na Roménia - que é como o mundo
agora chama sua terra natal, velho.

O Velho Cla Tzimisce dominou o dom de Caim da
dominacio mental em lugar da Vicissitude. Eles se
consideram a aristocracia do cla, uma familia que ainda
conduz seus negocios pela antiga forma Tzimisce. Suas
feiticeiras ainda praticam as cerimdnias de coroacio e
ritos de passagem para as criancas. Os ritae sdo
repugnantes para eles. Talvez vocé encontre companhia
mais identificavel entre suas fileiras, velho.

FirtHos pe DRACON

Os Filhos de Dracon tracam suas raizes desde
Constantinopla, embora os eruditos nodistas discordem
se esta historia é genuina ou foi posteriormente cooptada
para trazer veracidade ao grupo. Os membros dos Filhos,
também chamados de “Dracons”, se dizem descendentes
da primeira cria de Tzimisce.

Esta ordem cavalheiresca de Demonios existe de
forma que o Cla Tzimisce possa se reconciliar com seus
pecados. Os Filhos de Dracon acreditam que o cla como
um todo cometeu algum erro grave num ponto critico de
sua historia. Os Dracons rejeitam a Feiticaria Koldunica
- talvez a Noite de Kupala fosse o erro em questio. Nesse
caso, por que eles se uniriam ao Saba? Talvez por seu
fundador os ter instruido a nio abandonar seu cli. Ao
invés disso, eles agora se opdem a quase toda decisdo feita
pelo Voivode do cld ou ordenada por vérios ancides
influentes, aparentemente com o tnico propdsito de ser
contrarios, mas isso parece improvavel. Eles anunciam
esta oposicio por meio de seu envolvimento continuo
no Saba. Os Filhos de Dracon produzem legides de
templarios e clamam uns bispados europeus. Eles sio
excluidos da Mo Negra, contudo, e nenhum Dracon ja
serviu como o Voivode do Cla Tzimisce.

A oposicio arbitraria a qualquer politica avalizada
pelo cla inquieta muitos Tzimisce pois as motivacdes dos
Filhos nio sio completamente claras. Um antigo
metamorfosista sugeriu que a evolucio seja uma resposta
a uma ameaca - talvez os Filhos promovam o avanco do
cla como um todo ao fornecer a resisténcia necessaria.
Outra teoria popular é que esta oposicio perpétua é uma
punicio pelo grande erro do cld. Sascha Vykos, um
antigo residente de Constantinopla, ira me disse apenas
que “Dracon estd morto para mim. Seus assim-chamados
Filhos sio um escarnio de sua heranca roubada”.

Os Filhos de Dracon se organizam de forma muito
semelhante a uma ordem monastica, com “filhos”
estabelecendo monastérios feitos primeiramente de suas
proprias ninhadas. Os monastérios coordenam suas
atividades através de Santa Sofia, uma espécie de
Vaticano draconiano em algum lugar em torno do
Mediterraneo. A ala escolar desta ordem, os Akoimetai,
¢ tirada quase que exclusivamente de um ramo da familia
revenante Obertus, embora esta familia produza alguns
cavaleiros também. Raramente se permite entrar um
Tzimisce que nio descenda de um filho, e mesmo
aqueles que sio referidos como “carnica” nunca
conseguiram compreender completamente o significado
dos 12 legados que esta seita-dentro-de-seita sustenta. Os
Filhos de Dracon também toleram a existéncia dos
Cainitas de sangue fraco entre suas fileiras, uma
tendéncia que repugna elementos conservadores de
dentro do cla.

Antes do Abraco, os Filhos deixam o monastério
para estudar os “12 legados” - preceitos da ordem - com
varios enclaves pelo globo. Entio, eles voltam a seus
monastérios de origem para serem Abracados. Se o
iniciado ¢ um Akoimetai, lhe é confiado um volume da
Biblioteca dos Esquecidos. Se é um cavaleiro, fica
encarregado de levar uma carta num envelope que é
proibido de abrir, selado com a marca do préprio
Dracon, para algum outro Demonio em algum lugar no
mundo. Confirmado na ordem, o novo Filho de Dracon
parte para se estabelecer dentro da sociedade Saba.

Nas noites modernas, o refugio do filho ¢ o
“monastério” para qualquer célula dada, e ninguém
exceto o filho e talvez um membro dos Akoimetai faz seu
reflgio permanente 4. Os Filhos preferem que suas
fileiras permanecam envolvidas com a seita mais do que
se enclausurando. Alguns Dracons aspiram a seguir a
Trilha da Metamorfose ou a Trilha do Acordo Honrado,
embora os membros mais velhos e uns poucos jovens
prodigios digam seguir uma Trilha diferente
desconhecida pelo Saba. Os Akoimetai observam uma
variedade de ignoblis ritae, mas muitos Filhos recusam
tomar parte em qualquer ritae que acreditem ser
derivado das praticas koldiinicas.

Criancas proeminentes as vezes conseguem titulos
Unicos e servem a funcdes especificas dentro da ordem.
Alguns Tzimisce educados podem reconhecer os titulos
de Guardido da Fé¢ e Gesudio, embora titulos mais
obscuros também existam. Meu proprio conhecimento
falha aqui, também; eu nio faco idéia quais tarefas ou
beneficios o Guardiio da Fé ou o Gesudio executa ou
desfruta.

A FuNpACAO DO Lecapo RoMENO

Vocé pode reconhecer alguns dos nomes do quadro
fiduciario desta fundacdo: Bratovitch, Obertus,
Grimaldi, Zantosa. O ultimo vocé conhece, embora
possa nio reconhecé-lo imediatamente - uma corruptela
do nome Szantovich.
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Estes nomes representam as quatro familias
revenantes que restaram. Durante seu sono, eles vieram a
servir ao Saba. Eu explicarei isso mais tarde. Por
enquanto, é suficiente saber que nosso cli ainda toma
muitos nedfitos das fileiras destas quatro familias.

A Fundacio do Legado Romeno ¢ composta por
Cainitas que sairam de nossas casas revenantes. Embora
o quadro fiducidario seja composto de ancillae
experientes, a fundacdo é constituida principalmente
por jovens Tzimisce. Aqueles que ainda tomam crias das
casas revenantes raramente recebem seus escolhidos a
nio-vida com uma p4 na cabeca. A Fundacio do Legado
Romeno dé4 a estas novas crias uma introducido mais
culta 2 ndo-vida. Os membros da Fundacio de todo
mundo voam para cidades como Boston, Rio de Janeiro
e Amsterdam ou Oriddea para “convencoes’. Estas
convencoes sio de fato ritos de saudacio para os
pretensos Cainitas.

Cinqglienta membros ou mais se encontram no
refugio do anfitrido, ou no estado de um revenante, e se
empenham na bacanal mais sangrenta do Sab4. Mortais
pendurados do teto, gotejando sangue em enormes
urnas que depois sio derrubadas do topo de escadas, a
demonstracio do anfitrido que sangue ¢é disponivel em
abundincia. O sangue é normalmente consumido antes
que bata meia-noite. Parentes que nio se véem desde a
tltima convencdo partilham o Vaulderie. Nenhum
entretenimento ¢ excluido, se apetece ao capricho do
anfitriio. Mesmo se nenhum revenante ¢é iniciado pela
fundacio em um ano, varios membros apresentam ao
menos duas ou trés representacdes para manter lacos

o, J

com a organizacao.

Um pouco antes do amanhecer, as novas crias sio
Abracadas enquanto estio bébadas, exaustas e, muito
provavelmente, fracas devido a perda de sangue. Se elas
nio partem com seus senhores na préxima noite, sio
indicadas a um patrocinador, um membro da fundacio
que provavelmente nio estd morto hd mais de uns
poucos anos. Por os rebentos serem de sangue revenante,
provavelmente saibam bem mais sobre a nio-vida do que
seus pares mortais.

Embora estes patrocinadores possam ensinar seus
estudantes sobre como lidar com a condicio ndo-viva,
eles dio a seus encarregados algo muito mais valioso:
uma introducio a sociedade dos Condenados.
Patrocinadores mostram a seus novos encarregados pela
cidade, os introduzindo aos seus companheiros Tzimisce
e talvez outros membros do Saba também. O
patrocinador mostra aos seus estudantes as melhores
dreas para se alimentar e os lugares onde ritae
significantes tomam lugar. Os novos Cainitas recebem as
boaswvindas a niovida que valiosos revenantes se
esforcam para merecer.

Por que esta tarefa familiar exige um nome
enganoso! A fundacio exige um grau de publicidade,
uma vez que outro de seus propositos ¢é localizar faccoes
de suas familias ou das familias que supostamente
desapareceram ou nio servem mais aos Tzimisce. O
nome ¢ por causa dos coletores de impostos americanos,
a quem a fundacio representa como uma “organizacio
genealdgica sem fins lucrativos”. Mortais que véem seus
anuncios classificados para “convencdes” ou acham a
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pagina certa no livro da Internet podem pedir para
participar. Eles devem submeter suas arvores
genealogicas para serem considerados. Os eruditos
afiliados com a fundacio vasculham estas submissoes
atras de quaisquer parentes de nossas familias
revenantes.

Em algum lugar, uma crianca ouvindo um nome
anglicizado cresce com nosso sangue correndo em suas
veias. Seu sangue pode ser muito fraco para ela ser
considerada uma revenante, ou talvez nio.
Indiferentemente, o sangue Tzimisce dentro dela sem
duvida a faz uma mortal excepcional. Se ela é como
muitos dos primos localizados pela fundacio, ¢
emocionalmente perturbada de alguma forma, indo
desde depressiao ou se entregando a tortura de gatos. A
despeito de sua vida assombrada, ela poderia ser um lider
audaz, um sacerdote ardente ou um erudito ingénuo
como muitos de nossos parentes distantes. Se a fundacio
a localiza a tempo, ela pode receber o Abraco ao invés de
morrer como uma mortal excessivamente velha e
talentosa.

A maioria dos reventantes trazidos a naowvida nao
estdo associados com a Fundacio do Legado Romeno.
Ainda assim, alguns de nossos companheiros de cli véem
a organizacdo como uma forma de manter nossas velhas
tradicdes, ainda que nossa aristocracia revenante esteja
muito espalhada pelo mundo. Mesmo os revenantes que
ndo foram iniciados na fundacdo em sua criacio podem
se unir, contanto que sobrevivam ao rito de iniciacio
medicinal, sobre o que quanto menos se fala, melhor.

NEOFEUDALISTAS

Mais uma sentimento do que um movimento, os
neofeudalistas sio aqueles Tzimisce que buscam um
retorno as noites quando nés governiavamos o rebanho
como os reis governavam os servos. Eles freqiientemente
clamam vastas extensdes de dominio, abracam grandes
ninhadas de crias e defendem suas possessdes com um
furia territorial que faria seu Antigo orgulhoso. Para os
neofeudalistas, confiar em seus proprios recursos mais
do que nos do Saba ¢ um ponto de honra, especialmente
desde que eles se acham diferentes de sua propria seita
tanto quanto da Camarilla. Alguns Demonios
consideram os neofeudalistas anacrénicos. Outros os
véem quase como herdis populares reformando um
orgulho nativo perdido. Muitos arcebispos, contudo,
prefeririam os Lupinos infestando suas cidades do que
ter um neofeudalista a sua porta. Poucos sobreviveram
nas Noites Finais, e menos ainda sobrevivem por muito
tempo

ERSANGUINISTAS

Um culto de sangue que existe dentro do Cla
Tzimisce. Diferentes de muitos desses cultos, inundados
em oceanos de vitae, os Exsanguinistas inventaram uma
duzia ou mais de ignoblis ritae para evitar beber sangue
tanto quanto pudessem. Eles consideram o ato de se

alimentar digno de um animal, ndo de um ser eterno no
limiar de algo maior.

Pensando ser um desvio de uma escola de
Metamorfose, o culto Exsanguinista ensina métodos de
meditacio que pretendem aprimorar sua resisténcia
enquanto eles passam mais e mais tempo entre uma
alimentacio e outra. Eles buscam se distrair de sua fome
por quaisquer meios, normalmente saltando
precipitadamente sobre qualquer causa do Saba que
ataquem seu capricho. Alguns se convertem, mas muitos
Sabds sio muito sedentos por sangue para a existéncia
acética.

Os Exsanguinistas perpetuamente rodeiam a
extremidade do frenesi devorador. Eles sio mais
propensos a fazerem declaracoes selvagens e fanaticas
sobre a natureza da ndo-vida e reagem extremamente em
mudar as circunstincias. Ao capturar um espiio da
Camarilla infiltrado dentro de sua cidade, um bispo
Exsanguinista em Tijuana declarou que a América
Central cairia em uma hora, vestiu seu roupido em
chamas e consumiu o espido e a si mesmo num abraco
flamejante para enfatizar a natureza lugubre do
predicamento. Enquanto uns poucos Exsanguinistas sdo
budas placidos, muitos sio bombas-reldgios prontas para
explodir em frenesi a menor provocacio.

TZIMISCE ANTITRIBU

Aqueles Cainitas que romperam vinculos com seu
cla pai, especialmente aqueles cujos primos se uniram a
Camarilla, se imaginam como antitribu e referem a si
mesmos como tais. Os Tzimisce consideram seu cla
como um estilo de vida, mais do que uma familia a
satisfazer. Os Tzimisce tém uma reputacio como cruéis e
desviantes desumanos pois alguns aspiram a ser apenas
isto, ndo por que nos suportamos alguma afiliacio com
nossos irmios. Como tal, uma parte maior do cli existe
independente do Saba do que gostariamos de admitir.
Alguns governam vassalos e nio reconhecem nenhuma
autoridade exceto a sua propria. Grupos de Tzimisce que
descendem de um ancestral, como a sempre-pequena
Liga Oradea, associada apenas com os mesmos poucos
parentes. Muitos, como o Velho Cl3, viram as costas ao
Sab4 e se voltam as suas tarefas sem considerar a seita.

Mesmo que muitos Demonios sejam
independentes, poucos se associam com a Camarilla.
Enquanto muitos de noés sio em ultima instincia
forcados a nossa cada vez menor humanidade, a énfase
da seita na humanitas nio nos serve. Verdade seja dita,
velho, muitos Cainitas sio muito orgulhosos para
reconhecer que nos escondemos dos mortais, para
abusar de suas instituicdes nas formas mais suaves e nio
ferir nossos companheiros para que nossa cidade caia na
desordem. Todo Cainita deve fazer estas coisas para
sobreviver o suficiente, mas muitos Tzimisce ficariam
embaracados em admiti-las. Eu ndo teria outra forma,
ancestral - por que falar sobre fraquezas quando a
imortalidade estd ao alcance da mao!?
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PreJUiZOS DO MORTO DUuAs VEZES

Vocé perdeu geracdes de descendentes em seu sono,
velho. Meu senhor, por exemplo - ele foi um
anacronismo maior do que vocé, embora ele houvesse
compreendido o bastante para temer o poder dos
homens. Ele foi um cadaver impaciente e amargo que via
a Jyhad em tudo, muito parecido com vocé agora que
despertou neste tempo estranho, tenho certeza. Sua
paranoia o levou a ser um Cainita impaciente. Agora que
¢ tempo para discutir as outras linhagens de Caim, eu
cito as minhas lembrancas mais aficionadas de meu pai
morto duas vezes - seus discursos - relatados tio bem
quanto posso lembra-los.

ASSAMITAS

Nio fale-me dos Assassinos! Eu os menosprezo e seus
imundos caminhos paynim! Oh, como eles amedrontam
meu coracdo com seus olhares letais! Eles sio Cainitas
afinal? Os Filhos de Assam tém mais em comum com os
mortos desalmados do Oriente, eu digo, e sua natureza
me convence de que a Mio Negra traira nosso Grande
Esforco. Por que sofrer com eles afinal’? Se algum
desagrado exige um preco tio alto, os Lasombra nio
bastam?

E quando eles entram num lar, esquecem de limpar
seus pés. Talvez vocé seja um Assamita, cria’

BRuUJAH

Depois de lidar com eles - um trabalho
pesarosamente necessiario dada a proeminéncia que
lograram desde a Terceira Guerra Civil - eu sou
inspirado a patrocinar missionarios a suas terras
devastadas, para ensina-los que a imortalidade ¢ mais do
que dancar na sujeira e se alimentar
indiscriminadamente. A Besta os controla totalmente.
Um cla que precisa de disciplina, estes Brutos. Isso deve
assegurar que eles reinventem seus poderosos dominios
de velhos em todo deserto urbano a poluir.
SERPENTES DA Luz

A despeito de nossa natureza, devemos ser honestos
uns com os outros: Tzimisce é um cla de gostos rarefeitos.
Paixdes como nds conhecemos nio estio disponiveis
num vendedor de mercado. Eu sei que vocé nio é
religioso. Entio se agarre a sua Trilha, e evite suas
seducoes!

Na Palla Grande, eu muitas vezes me dispus a
palestrar para os jovens. Eu os implorei para que se
alimentassem freqiientemente, proibissem seus
carnicais de tocar seus jantares e nunca acreditassem que
as Serpentes da Luz sio diferentes daquela linhagem
bastarda que as gerou! Seu ultimo propésito é tudo que a
Espada de Caim evitaria. Teremos uma oportunidade
que as Cobras sejam sinceras em sua devocdo a causa?
GANGREL

Vocé sabe que estes cies vém em duas racas? Que
novo rosto a maldicio de Caim nos mostrard agora’ Ah,
mas vocé me lisonjeia. Ndo, eu ndo posso reivindicar o

crédito por esta bifurcacio - que pertence a outro de
nossa linhagem. Mas vocé me perguntou o que eu penso
deles, e aresposta é “pouco”.

Ainda assim, eu sofreria uma Cacada se estivesse
disposto a ensinar os rudimentos de seus dons térreos.
PRrRECURSORES DO ODIO

Eu encontrei apenas uma, e em primeiro lugar, ela
parecia uma companhia maravilhosa. Muito culta sobre
nossa espécie. Eu lhe aconselho a buscar um
imediatamente. Vocé é inexperiente com eles! Bem, nio
cometa meu erro - quando dialogar com um Lazarento,
nunca ofereca compensacio por seu semblante. Aquela
faux pas sangrou muitos canis e levou a algumas infelizes
complicacdes no conduzir de meus ritae. Temo que
nunca mais conseguirei liderar um Vaulderie.
LAasoMBRA

Nio foram os Tzimisce que organizaram o Saba? Nos
nio trouxemos nossos ancides abaixo! Nos nio
rompemos o laco de sangue? Quem, vocé acha, concebeu
os bandos? Nos ensinamos livremente nossa feiticaria de
modo que qualquer Saba Verdadeiro pudesse conhecer
os ritae! E das sombra, eles roubam o trono no qual nés
deveriamos por direito nos sentarmos. Sim, é verdade
que eles derrotaram seu Antigo primeiro, mas dane-se,
nos mostramos a eles como-

Bem, nio, eu nio posso dizer que eles fizeram um
trabalho horrivel, meramente inadequado. Mas nds
somos um cla de lordes. Entio, estamos contentes em
sermos os conselheiros? E para mim uma ruminacao
mais desagradavel, e eu me focaria mais em meus
experimentos. Sua dominacio nos liberta para buscar
nossas curiosidades, afinal.

MALKRAVIANOS

Os Malkavianos foram os arquitetos da Torre de
Babel, acredito. Eles construiram um edificio que
revelou o mundo das alturas, como o Céu o via. Mas o
deus do rebanho, sempre invejoso dos Filhos de Caim e
seu poder para existir sem Ele, destruiu a torre e
confundiu as linguas de seus criadores. Os Malkavianos
ja viram o Céu, mas eles nio podem descrevé-lo aos
outros. Cada um fala sua prépria linguagem, que é o que
no6s chamamos de loucura.

NOSFERATU

Minha pele parece ter saido do banho. Vocé pode
trazer meu roupao! Sim, os Nosferatu seriam invejosos
de mim de fato. Tristemente, nio existe ajuda as pobres
criaturas. Eu os curaria se fosse capaz, mas sua maldicio
se prova muito tenaz. Talvez ela venha do proprio
Tzimisce, tio velha e poderosa quanto sua natureza.

Como pode ser que eles se uniram a Camarilla
afinal? Certamente, sua causa ¢ nossa também. Quando
as criaturas mais antigas de sua linhagem reaparecerem,
eu tenho poucas duvidas que eles irdo fugir para o Sab4
como ratos fugindo da inundacio. Eu tenho uma
intuicio infalivel para estas coisas.
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PANDERS

Oh, eu vejo sua utilidade, mas algo dentro de mim
adoece com a tolerancia que eles agora desfrutam. Uma
mie mortal permitiria que uma crianca vivesse se fosse
retardada ou deformada? Que utilidade ela teria? Nas
noites antigas, nds trativamos os bastardos com a
mesma objetividade. Agora nés os chamamos de
“Panders” e os reconhecemos como um cli. Eu nio
compreendo estes tempos sentimentais.

Vocé sabe que um é agora bispo de alguma cidade
no Novo Mundo? A Gehenna se aproxima.

RavNos

Uma vergonha, realmente. Muito foi feito do
antagonismo entre nossos clas. Os vejo como inimigos.
Sim, eles sio renomados como rudes convidados, mas
eles nio sio estupidos. Nosso poder uma vez foi tio
grande que mesmo os Ciganos pediam permissio para
passar por nossas terras, € 0s camponeses estavam muito
ocupados os expulsando das vilas para reunir turbas
contra nos. E uma pena que tenham se espalhado tanto
agora - imagine alterar seus arredores para igualar as
alteracdes que fez a si mesmo!

SALUBRI
Eles menosprezam os Usurpadores, e isso é tudo.
Oferecerei a eles qualquer ajuda que puder.

TOREADOR

Ficaria empolgado se soubesse que uma destas
criancas errantes me trouxessem de volta a nio-vida. Se
a Vaulderie nio os previne, eu me ligaria a um dos
antitribu, pois eles sdo excessivamente bons em certos
atos que gostaria de experimentar regularmente. Depois
de minha visita a Montreal no inverno passado, vocé
nio pode me convencer que os Toreador nido buscam
sua prépria forma de Metamorfose.

TREMERE

O cla mais forte nas noites finais - prova da
depravacio total de nossos tempos se vi tudo! Ladroes!
Usurpadores! Eles sio tio fortes apenas por causa da cor
de nosso sangue que corre em suas veias! Vendo sua
proeminéncia, vocé gostaria de saber por qué os
Tzimisce sentem como se houvessem sido roubados?
Nio sofra como uma bruxa para viver!

VENTRUFE

Se estivéssemos a frente de sua pomposa liga de
“Membros”, nossos sujeitos nos exaltariam como
lideres valiosos, nio compartilhariam nossa mesa e
sussurrariam maldicdes quando virdssemos as costas!
Eles compreendem a infima porcdo de governo, e eu
teria um como meu senescal, mas eles me cansam com
suas “escolhas tisicas” e “julgamentos politicos
considerados”. Me traga um balde! O sangue dentro de
mim esta subindo!

Uma jéia final para sua edificacdo, velho:
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OLHARES SOBRE A METAMORFOSE
Coma, durma, cague, foda, morra — que lista de tarefas! O Abraco nos entrega desta macada, mas ainda, nés temos
nossos maus hdbitos. Sangue para um, e traicdo. A Metamorfose ultrapassa a Maldicdo de Caim. A Metamorfose é o
fim da necessidade, o desacorrentar do ego.
— Peter Plogojowitz, Exsanguinista
A Trilha ndo define o fim. A Metamorfose é um caminho curto. E a perpétua transicdo. Muitas pessoas morrem

como viveram, acenando seus pequenos punhos impotentes no rosto do universo. Ndo eu. Eu tenho lugares para ir,
metafisicamente falando. Eu ndo olho para as estrelas no céu. As estrelas olham para mim.

—Arnod Paole, conselheiro da Voivode

Quando wvocé estd a salvo em seu préprio refugio, cercado de méveis que vocé mesmo construiu — isso é a
Metamorfose. Agora mesmo, eu estou trabalhando em vdrios materiais diferentes. Os ossos das criancas sdo muito

maledveis, mas ndo suportam muito peso, entdo vocé tem que usar muitos deles. Eu estou muito feliz com este sofd

desmaiado que eu acabei de terminar; ele grita quando vocé se senta nele, mas eu irei mostrd-lo se vocé quiser.

— Ahriman Berney-Scott, entusiasta do feng shui

Ninguém pode mostrd-lo a Metamorfose. A condicdo é, por definicdo, sublime. E uma vez que a tenha alcancado, eu
s6 posso imaginar que descrevé-la seria como explicar o procedimento parlamentar para um assassino de corvos. Eu hesito
em chamar tal estado de “transcendental”, uma vez que a palavra significa muitas nocées mortais. Mas eu lhe asseguro —
a Metamorfose é completamente desumana.

— Troilus Cressida, ductus do bando das Unhas de Golgotha

Depois de descartar todos os vestigios da humanidade, se consegue tornarse Tzimisce Azhi Dahaka.

—Laika, koldun Tzimisce
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Os LupiNos

Eu empreendi um estudo bastante extenso sobre os
metamorfos. Sua classificacdo se prova dificil, uma vez
que sua raca se parece com o senhor Brujah. Nés temos,
contudo, isolado vérias espécies: o cld norte-americano
dos Roedores de Asfalto, por exemplo, é conhecido por
povoar as cidades, mas sua descendéncia
invariavelmente comeca a vida deformada. Tais filhotes
sdo universalmente inférteis. Como eles se propagam? E
um mistério.

Os Andarilhos da Estrela Negra, parentes do cla dos
Senhores das Sombras que nos saquearam nos Carpatos,
se acasalam sem nenhum tipo de complicacdo, surgindo
como eles fazem de matilhas de lobos comuns. Um
colega acredita que um desvio de sua linhagem, uma
originaria da Escandindvia, ora ao malfazejo deus Loki.
Eu rejeito esta teoria, pois acho inconcebivel que tais
feras pratiquem algo semelhante a religido.

TRILHAS DA ILUMINACAO

Nestas noites modernas, velho, muitos dos Cainitas
nio permanecem niao-vivos por mais do que uma década.
Eles tém pouco tempo para aprender algo de
importante. Estes jovens despreocupados e azarados nio
merecem nenhum entendimento de nosso estado -
muitos caem diante de suas Bestas poucas noites apds
sua criacdo. Entre os poucos que sobrevivem, e os menos
ainda que compreendem algo da Maldicio de Caim, os
mais determinados seguem principios baseados na
compreensio da nidowvida que dizem subjugar suas
Bestas.

Vocé se lembra dos Metamorfosistas! Eles sio o
exemplo mais claro que pode se apresentar dentro de sua
compreensio enrijecida. Eles procuram suportar
transformacdes que promovem a mudanca de mortal a
Cainita. Seus métodos se espalham como maldicoes
entre os magos negros. Mestres ensinam estudantes, crias
imitam seus senhores, crentes oram para qualquer um
que 0s ouca, e o curioso sempre encontra uma forma de
aprender. Alguns créem que os Metamorfosistas eram
possuidos, loucos ou tolos. Alguns temiam suas formas
intimidantes. Mas o senhor de meu senhor, seu bisneto
Conrad Bukouskei, uma vez me contou que seu niumero
era pequeno. Poucos Tzimisce tinham a disciplina para
buscar Azhi Dahaka.

Tais coisas mudam lentamente, mas a Metamorfose
nio ¢ o unico Caminho trilhado por nossa espécie.
Outros procuram iluminacio nos olhos de cadaveres
frescos ou na busca catdlica por Caim. Alguns afogam
suas Bestas em suplicacdes submissas, como os cavaleiros
de seu tempo. Uns poucos sucumbem a heresias como
pactos com o Diabo ou a emulacido de Lilith.

A TRILHA DA METAMORFOSFE
Como explicar melhor a Trilha moderna para
alguém que nunca leu Darwin...] Aqueles que seguem a

Trilha da Metamorfose procuram subir proximo ao Céu
e além da humanidade, embora poucos deles acreditem
em tal lugar. Diferente dos budistas orientais que imitam
Siddhartha, os Metamorfosistas tém poucos modelos na
procura de Azhi Dahaka, o nome dado a este estado
superior pelo mais velho dos Demonios. Azhi Dahaka
nio ¢ um tipo de Nirvana onde o Metamorfosista
alcanca unidade com o universo, mas o oposto -
suportar a Metamorfose ¢ separar a si mesmo
completamente da Criacio, ser uma vontade auto-
suficiente em um universo que nio mantém mais
nenhum poder sobre o ego.

Alguns acreditam nisso. A Metamorfose ¢ uma
busca solitiria. Muitos Demonios na Trilha se recusam a
compartilhar seu conhecimento ou até mesmo enganam
aqueles que o seguem. Vocé pode imaginar um senhor
paranoico ensinando a sua cria os “segredos” que levam a
sua proépria Morte Final? Meu proprio senhor uma vez
me falou, “A ira é o juiz entre 0s mortos-vivos. Se outro
Cainita o enfurecer, ele ofende o predador dentro de
vocé.” Essa foi a menor de suas mentiras, embora eu
espere que tenha encontrado Azhi Dahaka sob minhas
presas.

Alguns Metamorfosistas nio sio tio mesquinhos
com suas descobertas. Uns poucos tradicionalistas ainda
se lembram dos tempos quando os Metamorfosistas
eram os peregrinos do cli e se reuniam nas “Igrejas
Negras” para consultar seus companheiros iluminados.
Os nodistas tém desde entio usurpado a reputacio
aprendida dos Metamorfosistas — entre os mais jovens
dos Cainitas explorando as Trilhas modernas,
autodominio é menos popular do que o poder de Caim.
Mas os professores ainda existem nas cidades mais
populosas; alguns seguidores tém até mesmo formado
“escolas” de Metamorfose para testar suas teorias,
aprender de seus pares e transmitir suas técnicas aos
jovens.

Para a maioria dos Metamorfosistas, a mudanca
fisica precede a mudanca espiritual. Alguns acreditam, a
despeito da evidéncia 6bvia de sua existéncia nio-viva,
que nenhuma criatura possui uma alma e que a Maldicdo
de Caim representa a carne se tornando excessiva, carne
liberta do ciclo obliterante de vida e morte. Outros
sustentam que a alma ¢ apenas um resumo do corpo. Os
evolucionistas inflexiveis (pergunte a Ezra) acreditam
que devem adaptar seus corpos perfeitamente a seus
ambientes, normalmente as metrépoles noturnas e suas
presas suspeitas — tanto humanos quanto Cainitas. A
despeito disso, muitos Metamorfosistas confiam
profundamente nas artes de moldar a carne de nosso cla
para afetar suas transformacdes.

Eu ndo sei como que estes Metamorfosistas pareciam
em seus dias, antigo, mas nas Noites Finais, eles parecem
tomar qualquer forma que queiram. Meu senhor, ele
proprio o filho de um Exsanguinista, viu a auto-
suficiéncia como a precursora da ilumina¢io - uma meta
sublime para uma criatura que depende do sangue vivo
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do rebanho. Ele fez tentativas crescentemente
esotéricas de se moldar num ser que se auto sustentava
de forma eficiente. Em primeiro lugar, seja formando...
tentaculos, que é a palavra mais cabivel para o que eles
realmente eram, de seu baixo ventre, cada um com sua
prépria boca cheia de incisivos. Ele se mantinha preso a
trés carnicais por todo tempo, contentemente
ingerindo seu sangue. Rapidamente ele abandonou
esta forma - até o mais duro dos carnicais era
completamente drenado sob seu apetite voraz. Ao invés
disso, ele moldou avariadas membranas nas costas de
suas crias. Cada noite, ele nos mandava alimentar.
Quando retornavamos, ele ligava seus tenticulos
famintos a nés e clamava nosso sangue como seu.
Embora a infusio regular de nosso sangue tenha feito
dele um senhor caduco, eu mostrei a ele que sua
descendéncia nio era uma mera extensio de seu
organismo morto-vivo. Este é apenas um exemplo das
mudancas que os Metamorfosistas infligem a si
proprios.

Os Metamorfosistas véem potencial na forma nio-
viva. Eles fortalecem seus ossos para resistir a golpes
esmagadores ou os afiam em espinhos para empalar os
inimigos. Eles transformam seus 6rgios vitais para fazer
sua digestio de sangue mais eficiente. Aperfeicoam
seus olhos e ouvidos para deixa-los mais sensiveis as
mudancas em torno deles. Qutros se rearrajam para
conformar os conceitos mais esotéricos, imitando
deuses hindus armados ou moldando seus corpos em
formas de acordo com o feng shui.

Outros ignoram os elementos fisicos e, ao invés
disso, procuram explorar a natureza peculiar da nio-
vida. Alguns desses Metamorfosistas se alimentam
apenas de seus companheiros Cainitas, acreditando
que uma aversio ao sangue mortal ¢ um sinal de
superioridade metafisica. Alguns créem que seguir
certos preceitos, como “aprender as caracteristicas de
todos os estigios da vida e da morte”, os levardo a
recompensas similares a mitica Golconda.

Os Metamorfosistas freqiientemente enfrentam
um problema diferente daqueles que caminham por
outras Trilhas: em lugar de lutar para manter os
principios de sua Trilha, os Metamorfosistas lutam
para descobrir quais sio estes principios. Azhi Dahaka é
uma via mal iluminada. Enquanto muitos Demdnios
encontram dificuldades similares, as formas que estas
dificuldades tomam dependem do Metamorfosista.
Um Demoénio ligado por tenticulos que sugam sangue
de seus carnicais interpreta a negacio de seu impulso de
alimentacdo de forma diferente da que um Demonio
sem boca o faria. A filosofia Metamorfosista ¢ tio
diversa que escolas informais se espalharam por todo o
mundo. Estas escolas debatem o assunto eternamente e
instruem seus estudantes em seus achados, cada um
aderindo a uma variacio ligeiramente diferente da
Trilha da Metamorfose.

VA &Y oo

Capituro Dois: EGo ¥ EvoLugAo

53




Do CHAO sE ERGUE: NARRANDO A METAMORFOSFE

Dadas as possibilidades da Metamorfose, os Narradores deveriam abordar esta Trilha de uma forma um
tanto diferente das outras. Em termos de jogo, a Metamorfose nio é preparada para se iniciar com uma
pontuacio alta na Trilha e evitar cair nas mandibulas da Besta Interior. Ela é voltada para iniciar de baixo e cacar
qualquer informacio ou desenvolver qualquer técnica que permita ao Cainita progredir. Em poucas palavras,
seja flexivel com a Hierarquia dos Pecados, pois os investigadores de Azhi Dahaka encontram formas diferentes
de implementar seus ideais abstratos. Mas nio deixe-os se perderem com qualquer coisa - sua progressio ao
longo da Trilha deveria ser construida sobre o que eles aprenderam antes. Eles podem esquecer alguns
elementos mas ndo sem questionar suas acoes (ou seja, fazer muitas jogadas de Virtude).

Finalmente, Narradores e jogadores deveriam ter em mente que uma pontuaciao na Trilha da Metamorfose
nio necessariamente representa quio proximo um Cainita estd de Azhi Dahaka. Tudo isso representa por certo
qudao bem suas crencas subjugam a Besta.

UMA GOLCONDA INFERIOR

Se a Trilha da Metamorfose termina em Azhi Dahaka, entio o Narrador poderia desejar explorar uma
historia na qual um personagem atinge este estado. O que acontece! A despeito das regras, existéncias
superiores sdo enganadoras pois diretrizes duras e rapidas roubam a realizacio de seu mistério (“Se o
personagem ver Deus, ele pode fazer a ele 1d3 perguntas”).

A Metamorfose aumenta da mesma forma como a Golconda: se é possivel em sua cronica, como um
personagem a alcancaria! De acordo com algumas informacées, a nio-vida permite apenas um estado definido
acima do vampirismo. Outras dizem que depende do individuo. O que acontece se Azhi Dahaka ¢ apenas um
fim metafisico, alguma mudanca que confere uns poucos beneficios mas é no final das contas apenas um
vampirismo avancado?

Embora o Narrador decida controlar esta questio, alcancar a Metamorfose deveria ser mais do que merecer
uma pontuacio de Trilha de 11. Certamente, qualquer candidato 8 Metamorfose deve aderir fielmente a Trilha,
entretanto alguns Tzimisce consideram seus preceitos limitantes. O personagem pode ganhar tetos mais
elevados de pontuacio do que sua geracio normalmente permita (talvez 7 em lugar de 10 permitido pela
Golconda). Ele poderia adquirir uma compreensio avancada das Disciplinas Tzimisce. Talvez a Golconda ndo
seja apenas um mito, e a Metamorfose seja a Golconda.

Mantenha em mente que a Trilha se dedica a ser completamente desumana e, no final das contas, diferente
da Maldicao de Caim - o personagem ainda precisa beber sangue ou temer a luz do sol e o frenesi? Uma nota
final: uma vez que o estado € tao estranho, ele muito provavelmente causa vérias perturbacoes e pode deixar o
personagem inadequado para o jogo. Um Cainita que recém alcancou um estado superior de existéncia teria
algo em comum com seu antigo bando? Se vocé estd jogando com um personagem que pode alcancar a
Metamorfose, fale com seu Narrador e discuta se isso enriqueceria a histéria ou apenas seu personagem no
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momento de sua ascensio.

As TRILHAS MENORES

Os Metamorfosistas constituem uma pequena
porcio do Cla Tzimisce. Os vampiros do Sab4 conhecem
outras Trilhas da Iluminacio. Nés Tzimisce as
inventamos, ou dizemos que as inventamos.

Na verdade, deve haver alguma verdade nesta
alegacio - os Tzimisce, mais do que qualquer outro cl,
tendem a descartar sua humanidade em nao-vida; as
condicdes em que somos Abracados freqiientemente
deixam-na irrelevante - o que ha de humano em
vasculhar o mundo espiritual atras de ancides
adormecidos ou executar experimentos para determinar
o que acontece as almas de fetos abortados? Mas os
Tzimisce nio se curvam a nada, nem mesmo a Besta,
entio os mais tenazes se voltam a varias Trilhas para lidar
com a niovida. “Inventadas” ¢ uma hipérbole, mas os
bandos desumanos de Tzimisce provavelmente
estiveram entre os primeiros praticantes destas

I
¢
monstruosidades éticas. Minha pesquisa sugere que vocé
perdeu este desenvolvimento em menos de 200 anos.

Existem umas poucas excecdes ignorantes ou
abandonadas, mas nés Demdnios temos menos
seguidores da Humanidade dentre todos os clis. Se nio a
Metamorfose, entio, como alguns Exsanguinistas as
chamam, uma das “Trilhas Menores”.

A TRILHA DE CAIM

Muitos Tzimisce Nodistas tém uma inclinacio
particular frente suas investigacdes sobre a nio-vida de
Caim - eles fazem com as teorias 0 mesmo que a
Vicissitude faz com a carne. Para um forasteiro, poderia
parecer que eles valorizam o esotérico e o implausivel
sobre o preciso de forma que possam se exceder em
competicdes eruditas (os Tzimisce que ganham o mais
alto entendimento desta Trilha devem ser pacientes,
dada sua baixa opinido sobre Nodistas dos clas menores
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e os principios da Trilha de compartilhar o que alguém
sabe com companheiros eruditos). Normalmente, a
natureza improvavel de suas conclusdes ¢ um produto
de sua perspectiva particular. Os Demdnios nio estio
jogando um jogo de palavras ou tentando entreter
ninguém. Eles procuram nada menos que o proprio
poder de Caim.

Enquanto alguns Nodistas desperdicam a
eternidade cavando na terra ou recolhendo
fragmentos de antigos pergaminhos, os Tzimisce na
procura do favor de Caim tém abordagens diversas -
conversas com ancides ou espiritos, memorias
roubadas através da diablerie, buscas por visdes
sangliineas, a composicio de dramas e historias para
explorar sua historia, viagens ao Oriente Médio e, sim,
quando apropriado, pesquisa arqueolodgica e
bibliografica.

Um circulo de Nodistas Tzimisce conhecido como
os Recuperadores contradiz as preferéncias de alguns
Demdnios pela prudente diablerie. Nao contentes em
meramente conhecer a natureza de Caim, eles a
“reformam” ao diablerizar outros vampiros de geracoes
baixas para alcancar a estatura do Pai Sombrio. Os
Recuperadores consideram os Cainitas que confiam
no sangue mortal fracos. Eles bebem apenas da vitae
Cainita se puderem. Os Recuperadores tomam
qualquer oportunidade para saciar seus apetites e
freqiientemente se encontram conduzindo Cacadas
Selvagens ou Grupos de Guerra. Alguns passam suas
niovidas na forma de zulo, mais confortavel ao seu
estado “natural”, prontos para participar do Amaranto
com nada mais além de um breve antincio.

A TRILHA DOS CATAROS

Os Tzimisce que seguem esta Trilha se tornam os
mais potentes agentes materiais do mal criador da
realidade. Eles se moldam em formas tdo poderosas e
distorcidas quanto qualquer Metamorfosista mas nio
se preocupam com a bagagem espiritual de seus
parentes transcendentais. Para os Demonios
Albigenses, os Auspicios distraem os Cainitas com as
qualidades efémeras do bom criador, mas a Vicissitude
¢ um fim em si mesma, nio um mero caminho para
uma existéncia maior. O poder fisico se basta. A
modelagem da carne os permite maior influéncia no
mundo material, que, de acordo com os Albigenses, é o
ambiente dos Cainitas.

Os Demonios que percorrem a Trilha dos Cétaros
fazem de tudo exceto orar a zhupans por sua maestria na
forma de zulo. Se tornar feras fortes e intimidantes
também assegura sua sobrevivéncia. Muitos
Albigenses acreditam na reencarnacio, e se algo
desagrada os Tzimisce, é a visio de se tornar mortal de
novo.

A Trilha dos Cataros tem muito a se recomendar §
para criancas criadas por senhores Tzimisce
tradicionais - expressar egoismo, vicio e riqueza para
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sua prépria causa no abandono do frenesi.

A TRILHA DA MORTE € DA ALMA

De certa forma, os Tzimisce sempre foram
Necronomistas. Desde suas primeiras noites, os
Demdnios tém tido aqueles dentre eles que fazem um
estudo da morte e dos limites da dor. A forma moderna
deste estudo, codificado na Trilha da Morte e da Alma,
suporta a marca daqueles antigos experimentos. Muitos
Cainitas tém pouca duavida que os Demonios
conceberam esta Trilha seu projeto ¢
inconfundivelmente Tzimisce - embora todos Cainitas
reflitam a morte de sua prépria maneira, os

Necronomistas consideram isso um tanto...
cientificamente.
Os Necronomistas tendem a desconsiderar

moralidades convencionais em seu estudo da morte. Nas
cidades mais violentas do Sab4, os Necronomistas locais
ficam mais do que felizes em coletar quaisquer cadéveres
que sobram depois de um Festim de Sangue ou
alimentacdo indiscriminada. Alguns ndo se destacam em
negociar um favor com um Cainita habilitado na
Necromancia em troca da chance de fazer a seus
cadaveres algumas questdes. Os mais instruidos
procuram os Nodistas por informacdes dos Capaddcios,
um cli extinto que supostamente compreendeu os
mistérios davida e da morte.

Embora pequenos em ntimero, os Necronomistas, a
maioria dos quais sio Demonios, tém desfrutado de
crescente poder nas noites recentes por causa de sua
associacdo com os Precursores do Odio. Poucos Cainitas
tém algo de valor para dar a estes feiticeiros cadavéricos
quando eles fugiram de sua prisdo. Tais Cainitas antigos
tém mais para oferecer ao Saba do que o Saba tem a
oferecé-los. Certamente os Necronomistas tém um
entendimento da alma que impressiona até mesmo este
cla da morte. Muitos Lazarentos, versados nas mais
velhas filosofias da nao-vida, se converteram a Trilha da
Morte e da Alma.

A troca de conhecimento entre os dois grupos
rendeu mais do que beneficios académicos. Com a
ameaca de tais veneraveis Cainitas pode detras deles,
alguns Necronomistas, antigamente considerados como
intelectuais distraidos, se tornaram ducti ou bispos. Um
deles foi até mesmo confirmado através do Banho de
Sangue como um priscus, que agora explora suas viagens
como uma oportunidade para estudar as fatais
calamidades sobre o Hemisfério Ocidental. Ele realizou
escavacdes em construcdoes desmoronadas em
terremotos no México e coletou alguns crinios
queimados dos incéndios florestais no Colorado. Eu
falei com ele na ultima Palla Grande; ele agora parece
inclinado em persuadir o regente a formar lacos mais
proximos com o cli Giovanni - suas investigacdes o
levaram a crer que a familia tem alguns grandes projetos
que poderiam beneficiar todos os filhos de Caim.

A TRILHA DAS REVELACOES MALIGNAS

Alma, ego, identidade - o que quer que seja, ¢
precioso aos Tzimisce. Poucos, entio, abrem mio de suas
mais valiosas posses - a liberdade essencial de sua
existéncia - por qualquer valor temporal que os vigaristas
do Inferno estio promovendo esta semana. Nada vale
mais para um Tzimisce do que a alma. Um Demonio
desesperado o suficiente para recorrer ao infernalismo é
digno de piedade.

Claro, fazer um trato com o Diabo nem sempre ¢ o
mesmo que vender a ele sua alma. A Noite de Kupala
vem em mente....

A TRILHA DO CORAGAO SELVAGEM

A Trilha do Coracio Selvagem demonstra a divisio
geracional que aumenta entre os neofitos e os ancides
Tzimisce. Embora os Demonios mais velhos nio
consigam acreditar que os Cainitas mais jovens possam
dominar a Besta sem uma educa¢io moral, os Tzimisce
Abracados nas Noites Finais - especialmente aqueles
bandos ndmades que se deslocam de cidade em cidade -
embarcam na Trilha do Coracio Selvagem sob a tutela
de muitas Bestas diferentes que, como pregadores
itinerantes, procuram conversdes durante ritae ou
cruzadas. Felizmente, muitos de seus pretensos
estudantes sio muito jovens para existir por tal filosofia
esotérica. Alguns aprendem a agir como Bestas, mas
poucos dominam a Besta Interior.

Mas para os jovens predadores urbanos que levam a
Trilha a sério, a Metamorfose aderida pelos ancides ¢
uma tolice supersticiosa. Estes neofitos acreditam que
ser um Cainita em si ji seja um estado superior de
existéncia. O segredo ¢ nao transcender a Maldicio de
Caim, mas dominé-la.

Apenas uns poucos Tzimisce vio tio longe nesta
Trilha. Mas em algumas cidades, particularmente no
México, gangues de Tzimisce, muitos deles veteranos da
Segunda Guerra Civil do Saba, abracam o Coracio
Selvagem. Eles me lembram dos bandos que arrasaram
Thorns na noite da infame convencdo. Eles
compartilham seu sangue com Assamitas e Brujah e todo
tipo de lixo Cainita.

A TRILHA DO ACORDO HONRADO

Poucos Tzimisce fora dos Filhos de Dracon seguem a
Trilha do Acordo Honrado. Aqueles que o fazem sio
geralmente neofeudalistas ou filhos de Demonios
tradicionalistas que se uniram ao Saba sem nenhuma
necessidades além da simpatia. Para alguns Demonios,
bravura, hospitalidade e punicio aos desonrados sdo
comportamentos assumidos, nio uma filosofia que exige
grande foco para se manter. Mas expressar esta opinido
para os Cavaleiros Tzimisce pode ser perigoso - o
pequeno nuimero que ainda existe sio geralmente muito
bem conectados a poderes mais antigos dentro do cla.
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A TRILHA DE LILITH

Expulsos do Eden, vocé diz? A dor ¢ a melhor
professora, vocé diz! Liberdade definitiva e auto-
descoberta, também? Se nio fosse pelo fato que a Trilha ¢
considerada herege até mesmo dentro do Sab4, e que a
Trilha rejeita riqueza e poder temporais, o Cla Tzimisce
poderia ter se tornado o Cla Bahari até agora. Ainda
assim, ¢ uma surpresa que individuos de um cla
caracterizado como um bando de cientistas loucos,
Metamorfosistas, pervertidos e eruditos da cultura
anciana poderiam ser atraidos para a Trilha de Lilith?

Tzimisce Lilin sdo a vanguarda excéntrica de nosso
cli excéntrico. Estes Demonios normalmente
combinam as mais respeitadas buscas do cli com sua
maligna companhia de Lilith. Eles procuram pela
cultura com uma curiosidade que rivaliza com qualquer
Nodista, erguem sua criancas com o cuidado do mais
obediente senhor e seguem um entendimento do
universo que excede a ambicdo de todos exceto o mais
obsessivo Metamorfosista. Para datar, as discordancias
do sangue entre Lilins e aqueles que reverenciam Caim
mantém os niimeros de hereges em um minimo.

A TRILHA DO DODER E DA VOZ INTERIOR

Um Lasombra chamado Lorde Marcus clama ter
desenvolvido a Trilha do Poder e da Voz Interior no
século XVI. Existe algo que os Lasombra nio roubariam
dos Tzimisce?

Olhe para os principios da Trilha - qual Guardido ja
respeitou um superior ou hesitou em té-lo usurpado?

Embora alguns Tzimisce Unificadores sejam
neofeudalistas, muitos Demonios que seguem esta
Trilha preservam a visio em lugar de ornamentos dos
voivodes da Transilvinia. Conduzidos por sua Trilha,
Demonios Unificadores estio entre os mais poderosos
Tzimisce do Saba. Eles buscam qualquer posicio de
autoridade, seja secular ou espiritual. Os nuimeros de
sacerdotes de bandos e prisci que seguem esta Trilha
rivalizam com os numeros dos bispos e ducti
Unificadores.

Uma porcio digna de nota da forca do cla se
encontra nos Unificadores - ¢ uma grande inovacio do
Sabd que seus membros mais sedentos por poder
também estio propensos a respeitar seus superiores e
tratar seus subalternos bem. Enquanto nosso cla ¢
duramente uma meritocracia que alguns fazem ser, os
Unificadores mantém os Tzimisce fortes e fracos.
Adquirir poder nio é suficiente - alguém deve manté-lo.

REVENANTES

Ao menos um aspecto de nosso cla perseverou: a
servidio das familias revenantes, aquelas linhagens
mortais que trazem nosso sangue por tanto tempo que
nio mais precisam de sua constante infusio. Se o mundo
mortal o teme, antigo, procure a protecio dos
revenantes. Embora seu numero seja muito menor do

que vocé possa se lembrar, sua lealdade a nosso cla
permanece inquestiondvel, exceto pelas raras criancas
rebeldes.

Desde seu tempo, no minimo, os revenantes tém
servido aos Demonios como vigias, conselheiros,
guerreiros e crias em potencial. Embora o lapso de vida
mortal tenha se ampliado durante seu descanso, os
revenantes ainda vivem muito mais do que os mortais -
algumas criancas revenantes conhecem as bisavos de suas
tataravés. Os membros de cada familia ainda
compartilham uma fraqueza particular do sangue.
Diferentes familias apresentam diferentes aspectos de
Caim.

Talvez vocé possa me contar como estas familias
revenantes se formaram! Noés temos pouco para fazer
nestes tempos modernos. De acordo com o folclore
valaquiano, algumas familias foram tio mds que todos
aqueles que compartilhavam de seu nome foram
amaldicoados a servir aos diabos. Por estas familias
terem possuido e cultivado tanto do solo maculado da
“terra além da floresta”, alguns koldun acreditam que eles
se tornaram ligados a suas propriedades por ganancia e
obrigacio. Demdnios mais cientificos, como eu,
acreditam que a constante ingestdo do sangue Tzimisce
do nascimento a morte por tantas geracdes criou os
revenantes. Mas os Assamitas e os Giovanni, com
dominios em terras intocadas pelos espiritos da terra
indigenas, supostamente criaram suas proprias familias;
de quantas formas alguém pode fazer um revenante?

O mistério de suas origens fica proximo ao mistério
de seu nome. “Revenante” significa “aquele que
retorna”. Quando os revenantes “retornam”? Talvez eles
facam isso a cada geraciio sem precisar de Sangue novo.

A explicacio padrio dos patriarcas das familias é o
conto de um servo. Seu ultimo nome depende de quem
esta contando a historia. Ele era tdo util para seu senhor
que o nobre queria que ele “retornasse” de novo e de
novo até o fim do mundo, entio que ele sempre teria um
servo capaz. Seus descendentes eram o veiculo do servo
para a imortalidade. Alguns Bratovitches hereges
contam uma versao um pouco diferente desta histéria na
qual a familia recebe o Sangue em troca do ensinamento
da Vicissitude Tzimisce.

Embora alguns de nossos companheiros de cla
tenham crescido cansados dos experimentos revenantes
e procurassem destrui-los como uma ameaca ao segredo
de nossa seita, as familias ainda tém seus usos: eles
fornecem hospitalidade segura para Demonios viajantes.
Eles produzem os mais satisfatorios agentes para lidar
com o mundo diurno - szlachta sio muito deformados,
vozhd sdo intuteis fora de sua capacidade como maquinas
de guerra, e carnicais pouco familiares com os costumes
do cl sio jovens e ignorantes - eles exigem muitos anos
de educacio medicinal. Os revenantes podem explorar
membros de suas familias nio ligados ao Sangue
também - embora ndo sejam revenantes, sua heranca os
torna mortais excepcionais (costuma se dizer que mais de
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uma duazia de membros dos 143 assentos do Senat
romeno tem algum laco de parentesco com os Bratovitch
ou Zantosa). Dado tempo suficiente, quem sabe que
espécie avancada eles podem se tornar! Finalmente, os
revenantes registram a historia na qual a maior parte de
nosso cla nio esta interessada. Nas ignorantes Noites
Finais, uns poucos Obertus sabem mais sobre o cli do
que muitos Demodnios.

Quatro familias revenantes e varias linhagens
menores resistiram até as Noites Finais. Algumas das
familias encontraram seus destinos, antigo. As familias
maiores absorveram os Narov e Ruthvenski. Os Obertus,
temendo um destino igual, usaram um método
surpreendentemente primitivo para assegurar nmeros
equilibrados de descendentes machos e fémeas entio
que muitas filhas ndo casavam fora da familia para nio
obscurecer o seu nome. Os tltimos nomes Vlaszy e Khavi
nio estio completamente perdidos, mas eles estdo
preservados apenas nos revenantes que receberam o
Abraco. Outras trés familias sio tio odiadas que os
poucos Tzimisce que se lembram delas se recusam a falar
seus nomes. Me causa mais medo escrevélas - sem
duvida vocé ja suspeita quais sejam seus nomes.

BRATOVITCH

Coloridos como pavdes, sujos como suinos, baixos
como ciies raivosos - os Bratovitches numa casca de noz.
Eles vivem suas extensas vidas em suas plantacoes
dilapidadas no Sul e nos estados rurais nos vales do
Norte. Cercados por antiguidades estranhas porém
sombrias, as familias dos Bratovitches trabalham juntas,
comem juntas, trepam juntas, criam os cies do inferno
juntas e servem nosso cla juntas. A familia é tudo para os
Bratovitches, até mesmo se toda aquela unido deixa uns
poucos deles paralizados e/ou abatidos.

A historia de nosso cli é a histéria da familia
Bratovitch. Na Europa feudal, os Bratovitches
governavam muitos feudos. Se a terra estava em guerra
com seus vizinhos e os servos sorriam quando morriam,
as chances eram que um Bratovitch mantivesse o poder.
Embora mais Tzimisce nestas noites ostentem o nome
Szantovich, os Demonios Bratovitch constituiam a
maioria do que ¢ agora a Polonia e ao longo da fronteira
entre a Transilvinia e a Validquia. Por sua prépria conta,
eles foram a primeira familia revenante, ou ao menos a
primeira que os Tzimisce nio destruiram dentro de uns
poucos anos depois de sua criacio.

Quando os anarquistas Tzimisce se rebelaram contra
seus senhores, os revenantes Bratovitch ficaram do lado
de seus woivodes. Isso realmente ndo foi uma decisio
dificil de se fazer — alguns dos ancides mais poderosos do
cla eram Bratovitch, e todas as criancas da familia tinham
sido ensinadas desde o nascimento que desobedecer seus
mestres era o unico pecado que eles nio poderiam
cometer.

Mas os Bratovitches nio tinham alcancado tal
estatura por meio da obediéncia suicida. Quando

chegou o tempo de fazer escolhas de lealdade, eles
souberam como fazer as melhores indenizacdes. Eles
mataram todas criancas Bratovitch que haviam nascido
desde que a revolta comecou. Nenhum jovem revenante
lembraria que a familia havia servido a alguém mais além
dos anarquistas.

Até mesmo nas Noites Finais, a familia serve aos
rebeldes, nds que agora nos chamamos o Sab4. Embora
os Bratovitches ainda sejam raramente lordes de feudos,
eles mantiveram os padrdes bestiais de seus ancestrais -
cabecas muito grandes para seus corpos corcundas,
bocas com muitos dentes, olhos pequenos dispostos
muito pertos para evitar chamar a atencdo mas que no
entanto denunciam uma inteligéncia canibal.

Enquanto os Bratovitches perderam para sempre o
status nobre das noites passadas, eles permanecem uteis
para noés. Muitos estados abrigam canis de cies do
inferno. Seus guardides reproduzem cies por tamanho e
ferocidade, entdo os alimentam com carne embebida em
vitae Tzimisce. Os Bratovitches moldam os monstros
resultantes para encontrar suas necessidades para
clientes, normalmente os Tzimisce que doam o sangue
ou Sabas de alto-escalio que precisam de guardas leais e
alertas.

Nem todo Bratovitch cria os cies. Embora muitos
Demoénios viajantes prefiram cavar sua propria cova
temporaria do que tomar abrigo num estado Bratovitch,
os revenantes desta familia também servem como guias e
mateiros nas areas rurais. Nas noites modernas, poucos
Tzimisce passeiam pelas florestas. Quando eles o fazem,
querem alguém ao seu lado que saiba como evitar os
Lupinos. E quando isso se torna uma cacada rural, os
Bratovitches e seus cies do inferno estdo prontos para o

trabalho.

GRIMALDI

Eu nio estou certo se vocé ja negociou com os
Grimaldi - eles se tornaram uma familia do sangue ha
apenas um século ou dois antes que vocé caisse em
torpor. Mas estou certo que vocé negociou com Radu
Bistri, o porta-voz dos voivodes do Velho Mundo. Radu
trouxe a familia ao Sangue para fortalecer os lacos do cla
com o mundo mortal, e eles continuam a cumprir esse
papel hoje. Eles compreendem a nova economia que
estava surpreendendo a Europa naquele tempo. Uns
poucos dos contemporaneos de Radu queriam usar a
familia Giovanni ao invés dos Grimaldi, mas - oh meu
caro. Pergunte a Ezra o que aconteceu aos Capaddcios
enquanto vocé dormia - Radu insistiu nos Grimaldi
porque os Giovanni tinham uma reputacio de ladroes e
agentes-duplos enquanto os Grimaldi eram
considerados mercantes retos e honestos.

Mesmo nas Noites Finais, os Grimaldi continuam a
se envolver no mundo mortal onde nés achariamos
desagradavel. Dentro das cidades que abrigam seus
nucleos, os Grimaldi tém acesso aos mais altos poderes
mortais - posicoes no governo, industria ou a midia.
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Embora alguns Grimaldi clamem esta autoridade
diretamente, mais freqiientemente eles a aconselham.
Os Grimaldi aconselham prefeitos, editores-chefes e
membros de conselhos de corporacdes.

Eles se casam com aqueles que ndo conseguem
aconselhar. Os Grimaldi e os Kennedy misturaram seu
sangue na América - os Grimaldi e os Deckworth na
Inglaterra. As altas posicoes dos revenantes Grimaldi sdo
Uteis para o Sab4, mas muito mais Uteis sio suas
conexdes com aqueles que compartilham um pouco de
nosso sangue, as relacoes distantes cujo lucro de sua cria
superior permanece ignorante de sua augusta heranca.

A Camarilla sustenta uma Tradicao conhecida como
“a Mascara” - um pacto entre Cainitas para manter sua
existéncia oculta da humanidade. Embora algumas
faccoes do Saba achem que a obsessao da Camarilla com
ocultacio seja desagradavel, nos mantemos nossa
propria Mascara dentro do bom senso comum. Uma vez
que tenha sobrevivido a Inquisicio, estou certo que vocé
compreende isto melhor do que eu.

O mais importante servico que esta familia
revenante nos proporciona € manter 0s mortais
ignorantes sobre a Maldicio de Caim. Os Grimaldi
sustentam nossa Mascara sempre que alguma crianca
despreocupada ameaca nos revelar ao mundo mortal.
Um choque imprudente com outro bando, uma
alimentacdo suja ou uma testemunha de um Cainita
usando um Dom de Caim - os Grimaldi tém escondido
estas e outras verdades do rebanho.

Eles enterram as evidéncias mais ¢bvias dos Cainitas
nos meios mais mundanos. H4 alguns anos atras, um
mortal em Boston presenciou um de nossos
companheiros de cli assumindo a forma sangiiinea e
lavando um carro, afogando os que estavam dentro.
Uma respeitada repérter que ndo tinha o nome
Grimaldi mas era do Sangue nio obstante recebeu o
relatério da policia em uma hora depois de seu
arquivamento de seu amante no departamento de
policia. Ela ligou para o seu contato em um tabloide
nacional (um infame pregoeiro, velho). O tabloide
correu a histéria dois dias depois, e o mundo o viu como
um conto de fadas sensacionalista. Seu contato na
policia “perdeu” o relatério. Quando isso apareceu
varias semanas depois, a historia ja era velha e, por isso
apareceu num tabléide ja morta.

Ainda assim, algumas das verticalidades morais pelas
quais a familia foi introduzida no Sangue murcharam
sob mnosso cuidado. Embora suas criancas sejam
freqiientemente mandadas para as melhores escolas
particulares, elas sio expulsas muito freqilentemente por
incidentes graves desde orelhas mordidas até seqtiestro.
E umas poucas pretensas criancas rejeitam os propositos
de sua familia, renunciando a fortuna da familia e seus
mestres Tzimisce. Eles tentam viver como verdadeiros
mortais e fazer uma grande exposicio de o quanto sdo
humanos ao gerenciar fundacoes de caridade ou
tornando-se médicos ou advogados voluntirios que

falam pelos pobres. Seus pais as vezes sio muito
sentimentais para lidar com eles da forma apropriada,
embora, felizmente, até o mais rebelde Grimaldi
compreenda o que significa circunspecio.

A despeito de umas poucas criancas errantes, eu ndo
tenho duvida de que os Grimaldi sdo os mais leais dentre
as casas revenantes e que eles nos servirio até que a
Gehenna chegue. Embora eles trabalhem
primeiramente em torno dos interesses Tzimisce, a
familia esta a disposicio do Sab4d como um todo. Todo
Grimaldi ¢ ligado pelo sangue a um membro do Sabsj,
nio necessariamente um Demonio, em uma idade
conveniente para o Cainita. Estes Sabas normalmente
detém alguma autoridade - um bispo, arcebispo, priscus
ou os raros ductus ou sacerdotes de um bando famoso. A
regente até mesmo mantém um dedicado
acompanhamento Grimaldi na Cidade do México para
notifica-la de atividades no mundo mortal.

Se algo mudar na lealdade dos Grimaldi dentro dos
proximos anos, sera com relacio a regente. Um dos
patriarcas da familia, ligado a mim h4 200 anos atrss,
informa que a regente nao mais liga as criancas do estado
e se recusa a alimentar de seu sangue os mais velhos
companheiros, embora ela tenha estado muito ansiosa
em fazer isso pelo passar de varios anos. Meus revenantes
suspeitam que seu sangue se transformou em &gua,
talvez, ou que ela tenha contraido a doenca particular de
nosso cla e deseja manter isso em segredo.

OBERTUS

O cheiro de uma sala limpa sempre me faz voltar a
primeira vez que visitei um estado Obertus. Me lembro
que o ar fluia sobre o chdo de taco sem textura que nio
oferecia santudrio a sujeira. Este ar seco (os Obertus
consideram a umidade como nés consideramos um
hospede nio convidado) circulava sobre textos roubados
da Biblioteca de Alexandria, vendidos ou doados aos
monastérios da Velha Bizincio, novamente roubados
das catedrais ortodoxas - naquele tempo ndo
mencionados quando a familia fugiu de Constantinopla
para lugares como Bucareste e Oradea e Sibiu - séculos
depois transportados em baus para o Novo Mundo,
embalados com o cuidado de uma familia que
testemunhou a histéria através de um espelho. Estes
textos adornam as bibliotecas dos Obertus - sem pg,
preservados, eternos a despeito de suas antigas origens.
Nem mesmo os Filhos de Dracon podem tocar estes
trabalhos perfeitos a menos que lavem suas mios e seus
servos entreguem seus cigarros. Nestas questdes, 0s
Obertus sio obedientes mas insistentes. Seus estados sdo
muito limpos.

Muitos Demodnios sabem que um quarto da casa
revenante serve ao seu cli, uma casa de eruditos que
ocasionalmente pesquisam assuntos obscuros para seus
mestres. Os koldun arranham suas cabecas - nio
lembram de instilar o Sangue neles; a linhagem deve ser
bastante obscura. (A Cidade do México mantém um
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estado Bratovitch, um estado Zantosa e duas
combinacdes cheias de Grimaldi, mas nenhuma Casa
Obertus.) Uns poucos Tzimisce - o Voivode, os prisci,
alguns Nodistas, Metamorfosistas e os raros Lilin -
conhecem esta familia como os Obertus, revenantes que
servem como guardides de livros, textos, artefatos e
registros que o cli tem acumulado por séculos. Frente o
fim de suas vidas, alguns Obertus escrevem biografias de
punho proprio para adicionar a colecio. Os Filhos de
Dracon conhecem os Obertus muito mais intimamente
- a familia os serve nio apenas como arquivistas, mas
servos, protetores e sua fonte primdria para novas crias.

Dracon ou nio, os obedientes Obertus auxiliam
qualquer Deménio que possa estar precisando deles. Tal
auxilio é uma distracio necessiria que devora séculos.
Muitos destes revenantes, na forma obsessiva da familia,
reescreveriam tomos que ja tenham estudado 50 vezes,
brincando de gato e rato com detalhes que eles nio
souberam procurar por décadas atras.

Muitos membros da familia Obertus desenvolvem
uma obsessio pela qual eles dedicam os séculos. Muitos,
instruidos nas nuances pouco explicaveis do mundo dos
Cainitas desde o nascimento, se fixam em estudos
sobrenaturais - muitos exploram a Maldicdo de Caim,
estudando antigas genealogias ou escrevendo tratados
sobre o porqué certos clds sio mais aptos em subjugar
mentes do que outros. Muitos investigam tépicos mais
obscuros: feiticeiros, Lupinos, cultos misteriosos
extintos e o fim do mundo.

Nio pense que sua lealdade é universal: uma
vampira de meu bando, Obertus em vida, me disse que
uns poucos de seus parentes, nem os mais jovens nem os
mais velhos mas um grupo que veio da era quando o
Darwinismo Social era um tépico aceitavel para as
conversas do jantar de domingo, preparam uma forma
de o Homo sapiens se tornar o Homo obertus. A evolucio
resultaria de mudancas climiticas e outras pressdes
seletivas, mas estes Obertus nio prevéem nenhuma
grande calamidade - nenhum Armagedom, Gehenna
ou III Guerra Mundial. Milhares de pequenas
calamidades bastario. Poluicio, AIDS, capitalismo
democritico, automdveis, amianto e enormes refeicoes
do McDonalds j4 selecionam os fracos. Este ambiente
favorece os amdveis. Para sobreviver nas noites
modernas, ajuda se sua mie e seu pai podem lhe oferecer
o Sangue de Caim. Nessa consideracio, os Obertus tém
0 que se precisa para sobreviver. Os sibios devem herdar
aTerra.

Pelos conceitos sobre ser uma familia bem-dotada no
Sangue, ¢ duvidoso que seus ancestrais sejam todos
relacionados. Os “Obertus”, ou “os ocultos”, serviram
aos Tzimisce desde as noites de Constantinopla como
clérigos monasticos, mantendo a fé que os Cainitas
Bizantinos tinham construido em torno de si. Apenas a
familia sabia como isso veio para a Europa Oriental.
Embora eles tenham resistido as antigas lutas Tremere-
Tzimisce, eruditos isolados foram de pouca valia nas

noites da Revolta Anarquista. Os mais velhos revenantes
entre os Obertus, historiadores eruditos de conflitos
geracionais entre os mortos-vivos, devem ter sabido que a
historia favorece os mais jovens. Eles se aliaram ao
nascente Saba contra seus ancides e, um século
sangrento depois abandonaram seus mansos e
monastérios em favor do Novo Mundo. Quando o Saba
comecou sua migracio para as Américas, seus servos
instruidos estavam nas docas para recebé-los.

Por toda Nova Inglaterra e na Ameérica Central e do
Sul, os estados Obertus prosperaram em calmas vilas de
pescadores e aldeias isoladas, ensinando seus filhos nos
nomes de nosso respeitavel cla e sua histéria. As geracoes
mais velhas, cansadas de educar criancas, continuaram
os estudos da familia. Os Obertus mais jovens, os pais
caducos, esperam a noite quando seus filhos finalmente
“se interessem por alguma coisa”. E se umas poucas
progénies instiveis nio conseguem encontrar um estudo
digno de obsessio... bem, alguém tem que lavar as roupas
sujas.

Z ANTOSA

Sexo no telhado. Escravidio branca. Heroina
injetada sob a lingua devido a quantidade de veias -
malditas veias revenantes arrasadas. Cheirar em
coberturas. Assassinatos dos ricos e famosos. Bolas altas
e cordas de piano. Criancas ceifadas pelo bater e correr.
Garotas trabalhadoras pegas pelas orelhas. Um mil em
dinheiro para o policial olhar para o outro lado. Os mais
poderosos homens da América ficando totalmente de
lado por uma semana e trés dias. Futebol no trifico e um
apetite por carne de cavalo. Dancar para a morte.

Estes pecados sdo mais familiares para vocé do que
podem parecer, velho. Pecados de excesso dominam o
Novo Mundo, e os Zantosa sdo viciados em todos eles.
Eles sio os Szantoviches que vocé pode lembrar, a
aristocracia do Velho Mundo que nunca encontrou uma
tentacdo a qual nio conseguissem sucumbir. Se o livro
do deus crucificado do rebanho o condena, em algum
lugar, um Zantosa trata-o como sacramento.

Embora nunca tenha visto a atracio de tal estilo de
vida, eu sei que os mortais gostam destas coisas. Talvez
seja uma fraqueza do sangue Zantosa formar habitos tio
rapidamente.

Embora alguns dos meus pares acreditem que sua
utilidade a nossa causa tenha passado, suas brincadeiras
os tornam caros para mim. Eles ja deram o primeiro
passo para transcender sua humanidade. Descartam a
mortalidade usual que a maioria do rebanho mantém
acorrentada aos seus tornozelos. Alguns deles até seguem
a Trilha dos Cataros, uma via debochada que poucos
Cainitas conseguem atravessar com tanto sucesso como
estes semi-nao-vivos.

Muitos dos meus camaradas do Sabd prefeririam
nunca ter negociado com a humanidade. Entio, eu digo,
deixe os Zantosa lidarem com o rebanho. Embora eles
freqiientemente sucumbam ao vicio, mantém valiosas
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conexdes com o mundo mortal. Eu freqiilentemente
tenho verificado que quanto mais poderoso o rebanho,
mais ele é governado por paixdes incomuns. Os
Zantosa conhecem muitas pessoas; eles fazem festas
para elas em seus estados em Nova lorque e Cidade do
México - o jato do xeique drabe que cheira uma fracio
significante do PIB de seu pais todo ano. O CFO da
Viacom que sempre tem que enfiar algo em seu rabo. A
turba capo que oferece uma partida de ténis em troca de
uma amante com o nome Zantosa. O editor do New
York Times que coleciona fotos que seu jornal nunca,
jamais publicaria. O senador que prové de pessoal seu
laboratério com jovens garotas da Indonésia e do
Paraguai. Permita que estes humanos cedam a suas
paixdes discretamente, e vocé é sua mais valioso
associado: seu distribuidor.

Eu ouvi dizer que no seu tempo, velho, mais
Tzimisce tinham o nome Szantovich do que qualquer
outro. Embora alguns de nossos companheiros de cla
ainda concedam aos Zantosa a nio-vida, a familia agora
produz nedfitos de vérios clas do Saba. Os Toreador
antitribu, as Serpentes da Luz e umas poucas linhagens
Ventrue antitribu hungaros agora tém criancas da
familia que uma vez foi praticamente sindnimo do
nosso cla. Os Toreador antitribu apreciam o estilo de
vida fume-o-ou-foda-o dos Zantosa. As Serpentes da
Luz, como seu cli matriz, sio hipnotizados pela
corrupcio e pelo vicio, e os Ventrue Hungaros sio
lembrados de sua nobreza no Velho Mundo sempre
que os Zantosa cedem mais camponeses para a cacada.

CARNIGAIS

Embora uma porc¢io vocal do Saba veja confianca
nos mortais como um sinal de fraqueza, como eu estou
certo que os Cainitas do seu tempo faziam, muitos dos
membros da seita compartilham seu sangue com
humanos e até mesmo espécies menos
impressionantes. Os Tzimisce nio sio excecio -
embora muitos de nds preferimos usar revenantes para
tarefas mais complexas, o clis tem uma longa histéria
de confianca em mortais como soldados, guarda-
costas, mordomos e sujeitos de experiéncias. Dado
nosso dominio sobre o reino animal, nds ndo estamos
acima usando bestas, especialmente predadores.

E um conceito comum que poucos carnicais
Tzimisce escapem de sua servidio inalterados - que
suas modificacoes os distinguem para sempre e os
ajustam a suas tarefas. Enquanto isto é certamente
verdade entre alguns de nossos irmaios, o
empreendimento Cainita como um todo seria
descoberto e extinto se todo Demonio conduzisse um
exército de szlachta uivando pela noite. Alguns
Tzimisce moldam seus carnicais, mas ¢ notavel que nos
somos os unicos Cainitas, como um cli, capazes de
executar tais modificacoes.

Dito isso, as artes da Vicissitude ndo foram
perdidas enquanto vocé dormia, velho. Quando isso se
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refere a0s Nossos carnicais, nem mesmo o mais jovem dos
Demonios foi capaz de descartar completamente nossas
tradicdes. Embora, de acordo com meu conhecimento,
nenhum tenha sido visto por no minimo um século,
algumas criancas dos Tzimisce ainda conhecem
(instintivamente, diria meu senhor) o nome vozhd.

MobpeLOs DE CARNIGAIS

Abaixo estio alguns modelos para os tipos mais
comuns de carnicais que servem o Cla Tzimisce.
Algumas categorias diferem um pouco daquelas
publicadas em outros suplementos. Tzimisce diferentes
constroem carnicais diferentes. Além disso, se o jogador
ou o Narrador tiver tempo, os carnicais individuais
deveriam ser personalizados - um carnical “genérico”
nio é mais realista do que um Cainita “genérico”. Numa
pitada, use quaisquer modelos que quiser.

CA0-DO-INFERNO

Os Caes-do-Inferno sio cies grandes, em sua maior
parte mastins, feitos carnicais para servir aos Tzimisce.
Na Idade das Trevas, os Tzimisce tiravam vantagem da
consciéncia animal e da ferocidade dos cies-do-inferno
para proteger seus refugios. Os revenantes Bratovitch
continuam a crid-los e as vezes usam suas habilidades de
moldar a carne para dar a seus cies grandes presas,
musculos mais fortes e, por meio de uma técnica
conhecida apenas pelos Bratovitches mais velhos, agucar
suavisao e faro.
Fisicos: Forca 4, Destreza 3, Vigor 4
Sociais: Nio aplicavel
Mentais: Percepcio 5, Inteligéncia 1, Raciocinio 3
Habilidades: Prontidio 4, Esportes 2, Briga 4, Esquiva 3,
Empatia 1, Intimidacdo 4, Furtividade 2
Disciplinas: Poténcia 2
Forcade Vontade: 6
Pontos de Sangue: 4
Ataque: Mordida/5 dados, Garras/3 dados
Niveis de Vitalidade: Ok, Ok, -1, -1, -2, -2, -5,
Incapacitado
SZILACHTA

Nas noites finais, os szlachta se tornaram um termo
genérico para carnicais cujos corpos foram moldados
para uso como guarda-costas. Os Demoénios moldam
estas criaturas para serem soldados ou guardides, entio
eles tém qualquer numero de espinhos, garras,
protuberdncias dentadas e outros implementos
corporais de destruicio. O modelo abaixo descreve
apenas uma variedade de szlachta - muitos Tzimisce com
qualquer habilidade em moldar a carne dio a seus
carnicais deformidades personalizadas. Alguns também
marcam sua propriedade como um rancheiro marca o
gado.

Szlachta Humanéide
Fisicos: Forca 4, Destreza 3, Vigor 5
Sociais: Carisma 1, Manipulacio 1, Aparéncia O
Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 2, Raciocinio 3

SERVOS DO SANGUE

Abaixo estio as Disciplinas que os varios
revenantes tém acesso e a fraqueza que aflige cada
familia. Para maiores informacdes sobre os
revenantes, veja o Guia do Saba (pp. 216-219) e
Ghouls: Fatal Addiction.

Bratovitch

Disciplinas: Animalismo, Poténcia, Vicissitude

Fraqueza: Os Bratovitches sio um grupo
temperamental. Sua impaciéncia rivaliza com a dos
cabecas-quentes Brujah. Eles tendem a perturbar ou
ofender mortais bem-ajustados com seu
comportamento. Aumente as dificuldades para
resistir ao frenesi em dois. {

Grimaldi

Disciplinas: Rapidez, Dominacio, Fortitude

Fraqueza: Os Grimaldi servem nio apenas aos |
Demonios, mas ao Saba como um todo. Para|
assegurar sua lealdade, todo membro da familia ¢
submetido ao laco de sangue a um Saba Verdadeiro
de alguma autoridade.

Obertus

Disciplinas: Auspicios, Ofuscacio, Vicissitude

Fraqueza: Uma familia de intelectuais?
desequilibrados, muitos Obertus tém uma disfuncao |
obsessiva/compulsiva (Vampiro: A Méscara, p.222) |
ou uma perturbacio intelectual similar. 1
Disciplinas: Auspicios, Presenca, Vicissitude i
Fraqueza: Os Zantosa deixam sinais faceis para a
tentacdo. Os membros da familia ndo podem gastar
Forca de Vontade para resistir a tentacoes
sobrenaturais ao prazer. A despeito da fonte da
tentacdo, um Zantosa deve ter sucesso numa joga de
Forca de Vontade (dificuldade determinada pelo
Narrador) sempre que ele particularmente desfruta g
torna viciado naquela experiéncia e busca
obsessivamente revivé-la tio freqiientemente quanto L
possivel. :
Habilidades: Prontidio 3, Esportes 1, Briga 3, Esquiva 2,
Armas Brancas 1, Furtividade 2, Sobrevivéncia 4
(Rastrear)
Disciplinas: Fortitude 1, Poténcia 1
Virtudes: Consciéncia 1, Auto-Controle 3, Coragem 4
Forcade Vontade: 4
Ataques: Muitos szlachta tém protrusdes oOsseas,
espinhos ou dentes que causam dano letal.
Niveis de Vitalidade: Como para os mortais dos quais
eles foram tirados. Isto &, tipicamente os normais sete
niveis de vitalidade possuidos por qualquer (um dia) ser
humano.
Szlachta Animal

Zantosa
de uma experiéncia. Falha indica que o Zantosa se I
Moralidade: Humanidade 2
Fisicos: Forca 4, Destreza 3, Vigor 4
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Sociais: Nao aplicavel

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 1, Raciocinio 4
Habilidades: Prontidio 3, Esportes 2, Briga 2, Esquiva 3,
Empatia 1, Intimidacio 2, Furtividade 3

Disciplinas: Fortitude 1, Poténcia 2

Forcade Vontade: 2

Ataques: Mordida/5 dados, Garras/3 dados

Niveis de Vitalidade: Ok, Ok, -1, -1, -2, -3, -5,
Incapacitado

VOZHD

Vozhd sio amalgamas gigantes de carnicais, a0 menos
oito metros de altura e pesando quase seis toneladas.
Seus muitos corpos sio implementos de destruicio,
cobertos como eles sio com bocas cheias de dentes
afiadissimos, espinhos de ossos de quase dois metros se
sobressaindo em cada 4dngulo possivel e tentdculos para
arrastar presas ao seu alcance. Estas criaturas tém pouca
inteligéncia, sio notoriamente muito enfurecidas para se
controlar com confianca e tdm apenas um uso: destruir
tudo que véem pela frente.

A criacio de tal monstruosidade exige no minimo 15
criaturas, embora algumas podem muito bem incluir
mais de 30. A biblioteca Obertus em Nova lorque guarda
o registro de um vozhd criado a partir de 100 carnicais
contribuido por seis Demonios diferentes.

Animais, bem como humanos, podem ser usados
para criar estas feras. No Velho Mundo, muitos Tzimisce
que conhecem os rituais apropriados usam lobos, cabras
e falcoes, até mesmo os cavalos e o gado de seus suditos
quando outros animais estdo escassos. Poucos Tzimisce
sabem como criar vozhd nas noites modernas, mas entre
os bandos da Cidade do México, rumores persistem de
monstruosidades titinicas compostas de corpos
humanos misturados com animais domésticos, criaturas
do mar ou milhares de animais menores tais como ratos
ou cobras.

Para criar um vozhd, o0 Demonio molda os carnicais
em algo como uma entidade coesa. Talvez ele forme os
esqueletos de todos os carnicais em uma estrutura entio
envolva-o com a carne e os 6rgios dos carnicais. Ainda
que o processo possa levar meses, o Demonio deve se
apressar pois estas criaturas violadas, nio ainda uma
entidade, exigem infusio constante de vitae para
prevenir a morte por choque. Ainda assim, uma certa
quantidade de sofrimento prolongado ¢ necessario para
dar ao vozhd resultante a furia apropriada.

Uma vez que a construcio esteja completa, o
Tzimisce alimenta os carnicais com uma mistura de
sangue tirado de cada um deles, em efeito criando um
laco de sangue entre todas as mentes que eventualmente
irdo se tornar o vozhd. Para construir este laco, o
Demodnio deve fundir as Bestas Interiores numa so,
embora louca e imperfeita, Besta. Tradicionalmente, um
ritual koldiinico cria este efeito, embora o ritual seja quase
desconhecido nas noites modernas. Uns poucos
Tzimisce conseguiram uma compreensio tio sofisticada
da Disciplina Animalismo que podem reproduzir o

mesmo resultado.

A altura do dominio do cli no Velho Mundo,
poucos Tzimisce conheciam o ritual apropriado e menos
ainda recorriam a criacdo de tais maquinas de destruicio
incontroldveis. Nas noites modernas, até os ancides
Tzimisce mais instruidos podem contar em apenas uma
mio o numero de vozhd que conhecem.

Fisicos: Forca 8, Destreza 2, Vigor 6

Sociais: Nio aplicivel

Mentais: Percepcio 1, Inteligéncia 1, Raciocinio 2
Disciplinas: Fortitude 4, Poténcia 6 (Nota: imune a
todos os poderes de Dominacio, Presenca e Animalismo
abaixo de cinco pontos)

Forca de Vontade: 10

Pontos de Sangue: 20/2

Niveis de Vitalidade: Ok (x5), -1 (x5), -2 (x5), -5 (x3),
Incapacitado

Ataque: Golpe/8 dados + Poténcia; Mordida 8 dados,
automatico no turno depois de agarrar; Esmagamento/6
dados + Poténcia, aperta depois

Ataques Multiplos: o vozhd recebe 10 dados extras para
dividir entre paradas de dados para ataques multiplos,
embora nenhum ataque individual possa exceder a
parada de Destreza + Briga atual do vozhd

Habilidades: Prontidio 5, Briga 2, Intimidacio 6

Nota: De acordo com a vontade do Narrador, a visio de
um vozhd pode exigir um teste de Forca de Vontade ou
Rotshreck ou uma jogada de Raciocinio + Ocultismo
(dificuldade 10) para evitar uma perturbacio
espontanea.

[PERTURBAGOFES

Muitos Tzimisce tratam seus carnicais como o0s
pintores tratariam suas telas se fossem livres e disponiveis
em numero ilimitado. Poucos Tzimisce consideram o
dano psicologico que seus experimentos causam. Servir
aos Tzimisce, ou pior, servir como seus ratos de
laboratorio, faz com que alguns carnicais desenvolvam
varias desordens mentais. Ghouls: Fatal Addiction lista
algumas perturbacoes especificas para carnicais.
Incluidas abaixo estdo trés perturbacoes que os carnicais
Tzimisce particularmente tém alto risco de desenvolver.
Com a excecio de Disfuncio Sexual, estas perturbacoes
também sdo apropriadas aos Cainitas.

Os revenantes tém um alto risco de desenvolver estas
perturbacdes, ndo apenas por causa de seu contato com
os Tzimisce mas por suas infincias abusivas também.
Um revenante que cresca sabendo que seu pai morderia
um de seus dedos toda vez que ela se comportasse mal
poderia se tornar histriénica na procura por afeto. Ou
poderia ter flashbacks da noite em que papai a mordeu
por derrubar um prato. Ela poderia ser incapaz de
confiar em um amante pelos maus tratos de seu pai. Se
ela eventualmente se tornar uma Cainita, muito
provavelmente carregard estas cicatrizes em sua nio-vida.

HisTrIiONISMO
Alguns carnicais sublimam seu impulso de fugir ou

Caprituro Dois: EGo € EvoLugAo

03




acreditar que seus novos poderes os intitulam a certa
quantidade de atencdo. Os carnicais que desenvolvem
histrionismo devem sempre ser o centro de todas as
atencoes. Eles afetam extremos exceto emocdes
superficiais ou se comportam e se vestem de forma
provocativa. Em cada cena, um carnical histridnico deve
gastar um ponto de Forca de Vontade para evitar
procurar os holofotes de alguma forma. Se sua busca por
reconhecimento fracassar, entio nio pode gastar Forca
de Vontade; aumente sua dificuldade para evitar o
frenesi em trés pelo resto da cena.

Os vampiros também podem desenvolver esta
perturbacio. Uma cria poderia subconscientemente se
rebelar contra a indiferenca de um senhor. E um velho
Cainita cuja falta de status implicada por sua idade
poderia se tornar obcecado em ser percebido. Um
Nosferatu poderia tentar se compensar por sua
aparéncia horrenda ou até mesmo ao passar muito
tempo Ofuscado.

Jogadores atencido: esta perturbacio nio é uma
licenca para monopolizar toda cena, entdo a descreva
com interpretacdo. Os histridnicos sdo hipersensiveis as
opinides dos outros, nio obviamente ao resplandecer da
multidio enquanto performam um tipo de melodrama.
Casos histridnicos sio patéticos, e muitas pessoas as
reconhecem como tal na primeira vez em que brilham
seus sorrisos de merda ou recusam a deixar o palco. Um
histrionico poderia se fixar em uma pessoa a noite
inteira e importuna-la por qualquer grama de atencio.
Ele poderia se tornar mal-humorado ou cair num acesso
de furia se acreditar que alguém o ofuscou. Se seu
Narrador permitir esta perturbacio, interprete-a como a
desordem emocional que ela é mais do que como uma
desculpa para ser arrogante.

DESORDEM DE STRESS [DOS-TRAUMATICA

A desordem de stress pos-traumatica (DSPT) surge
em resposta a varios traumas tais como combate, estupro
ou serviddo a um Tzimisce. Um carnical que tenha sido
o alvo das ultimas experiéncias de seu mestre com arte
ossea supradérmica ou tenha testemunhado seu faminto
mestre devorar sua familia mortal poderia desenvolver
esta perturbacio. A DSPT pode até mesmo afligir
vampiros, talvez aqueles que sobreviveram a um ataque
Lupino ou acordaram uma noite para encontrar seu
refigio em chamas.

Os sintomas se manifestam como flashbacks
perioddicos e debilitantes e extrema repulsa a certas
situacoes que provavelmente recriam o trauma inicial. O
jogador de um carnical ou Cainita afligido pela DSPT
deve gastar um ponto de Forca de Vontade para que seu
personagem entre em tais situacoes. Se forcado por um
laco de sangue ou outras formas de controle, o jogador
nio pode gastar Forca de Vontade para conseguir
sucessos automdticos em quaisquer testes, e todas as
paradas de dados do personagem sio divididas pela
metade (arredondando para baixo). Em quaisquer
circunstincias, falhas criticas em jogadas de Forca de
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OpPRICHNIKI

Os Oprichniki, os vassalaos dos Tzimisce da Russia,
podem tracar suas origens exatamente. Foi em 1565
quando Ivan Grozny - Ivan o Terrivel como a historia
lamentou depois - dividiu seus reinos russos e nomeou sua
milicia secreta apds seu principado Oprichnina. Durante
estes anos, aqueles mortais mercenarios serviam como
cortadores de gargantas para um demodnio mortal; apenas
Vlad Tepes poderia igualar o reino de sangue de Ivan. Os
Oprichniki, em troca, carregavam as ordens de Ivan,
realizando acoes de terror contra a populacio, esfolando
qualquer um que reclamava muito alto e fervendo os
inimigos do czar.

Os Oprichniki sobreviveram apenas ao reino de Ivan o
Terrivel, pois eles sofreram suas ministracdes também. Ele
voltou-os uns contra os outros em seus ultimos anos, e
apenas o mais vil de seu lote sobreviveu. Os Tzimisce russos
tomaram-nos e os usaram como vassalos durante o restante

—— E——
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Vontade ou outros estimulos julgados apropriados pelo
Narrador induzem flashbacks do episédio traumdtico
com as mesmas penalidades descritas acima. Os carnicais
que lidam com esta desordem tipicamente sio
eliminados por seus mestres. O cla Tzimisce exige servos
feitos de materiais mais resistentes.
DISFUNGAO SERUAL

Um carnical que fique muito proximo de um mestre
Tzimisce provavelmente ficara sobrecarregado com uma
variedade de disfuncdes. Carnicais fémeas tipicamente
desenvolvem vaginismo, contracdes involuntarias dos
musculos vulvares e retais evitando a penetracio, ou
dispareunia, dores fortes durante o relacionamento. Os
machos, se nio completamente tornados impotentes, as
vezes se fixam sexualmente em atos favorecidos por seus
mestres. Todo tipo de condicdes sio provaveis de instilar
uma aversio extrema ao sexo, mais adiante separando os
carnicais do estilo de vida que eles levavam antes de sua
servidio.

do século. Surpreendentemente, os Oprichniki
eventualmente se tornaram revenantes, mesmo eles nunca
tendo servido sob o solo arruinado dos Carpatos. Os
Deménios teorizam que os Oprichniki amaldicoaram a si
mesmos ao servir a Ivan o Terrivel, embora isso seja mais
fabula do que fato.

Até mesmo antes da ascensdo e queda da Cortina de
Ferro, os Oprichniki foram um segredo bem guardado,
especialmente dos voivodes mais jovens da Transilvania. Os
Demonios russos desejavam que os Oprichniki fossem seus
guarda-costas e mordomos, seja servindo como vassalos,
intermedidrios, porta-vozes, guarda-costas ou cortadores de
gargantas. Como tal, os Tzimisce treinam os Oprichniki
desde o nascimento a cumprir uma variedade de tarefas e |
deveres.

Desde o colapso da Unido Soviética, os Tzimisce estao
finalmente livres tanto dos idealistas Brujah borbotando a
retérica do proletariado e os ancides supersticiosos da
Camarilla lancando olhos dubios frente ao obviamente
excepcional oculto na escuridio mantido pelos Demonios.
Com as fronteiras relativamente abertas, os Oprichniki
permanecem escondidos da maioria dos clis, servindo os
Tzimisce russos independentes e aqueles afiliados com a
Liga Oradea.

Disciplinas: Animalismo, Ofuscacio, Vicissitude

Fraqueza: A desvantagem dos Oprichniki se manifesta
mais como uma maldicio do que como uma fraqueza.
Todos revenantes desta familia, a despeito de seu

antecedente étnico, sofrem nas maos de no minimo um i
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fantasma como para o Defeito Sobrenatural de 3 ponto
Assombrado (veja Vampiro: A Mascara, p. 302). Os koldun
russos acreditam que os fantasmas sio vitimas de
Novgorod, uma cidade russa que os Oprichniki dizimaram
em seus anos mortais. O ataque de Ivan contra Novgorod
resultou no assassinato e tortura de milhares de civis
inocentes, um crime que os revenantes carregam com eles. | |
Até mesmo se um Oprichniki encontra uma forma através =
de Disciplinas ou magica para se libertar de seu fantasma, =
outro sempre toma seu lugar. Assim, a maldicio seguira L
eternamente os revenantes. ‘

Antes de permitir esta perturbacio, os Narradores
devem considerar se sua inclusio causara qualquer tipo
de desconforto aos jogadores. Muitas pessoas preferem
nio explorar tais assuntos pessoais em detalhes,
especialmente durante um jogo. Embora o cendrio seja
um lugar conveniente para tais desagrados, vocé pode
desafiar seus jogadores sem recorrer ao mal gosto. Tendo
isto em mente, esta perturbacio pode ser interpretada
sem mencionar detalhes graficos - os Narradores podem
extrapolar os efeitos provaveis em uma situacido em que
se coloque em foco o relacionamento de um carnical
com seus parceiros.

FerticariA Korpunica

A Feiticaria Koldunica ha tempos foi considerada
dominio de uns poucos koldun do Velho Mundo. Hoje, a
arte se espalhou através das geracdes. Até uns poucos
nedfitos conhecem os caminhos.
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Por que desejariamos ensinar as criancas nossa
magical

Isso depende de a quem vocé pergunta. Os voivode
atuais acreditam que os velhos koldun nio oferecem sua
sabedoria. Ao invés disso, um bando rouba seus segredos
e os dissemina a esmo, talvez para despojar alguns
ancides da soberba que brandem como a propriedade de
um conhecimento proibido. Os membros do consistdrio
pensam que a destruicio do mais poderoso koldun do cla
incitou o interesse de feiticeiros em encontrar
estudantes, para que seu oficio ndo desapareca justo
quando a Gehenna se desdobra.

O koldunismo sempre foi uma arte de Cainitas jovens,
embora quando tenha sido praticada amplamente,
muito antes de vocé cair em torpor, os mais jovens
Cainitas eram membros da Sexta Geracdo. Os Nedfitos,
atentos e recentemente trazidos para a nio-vida, nio se
agarram a nenhuma opiniio miope sobre a natureza da
realidade e tém ainda que fortalecer seus muros
emocionais contra o mundo espiritual. A voz da terra
fala mais claramente aos jovens, como ela fez com Lugoj e
Velya.

A Feiticaria Koldunica se divide em cinco trilhas ou
caminhos maiores: o Caminho da Terra, do Fogo, da
Agua, do Vento e do Espirito. Os “caminhos obscuros”,
as trilha conhecidas por poucos koldun até mesmo nas
noites de proeminéncia da madgica do sangue, tém
reaparecido no meio da revivificacio koldinica das
Noites Finais. Tanto quanto o Voivode do cli e outros
ancides Tzimisce saibam, nenhum antigo koldun se
ergueu do torpor para ensinar estes caminhos
novamente. Ainda, para os neofitos, este ¢ um diminuto
legado de Caim, que ressuscitou com estas artes negras:
alguns Demonios créem que os jovens koldun aprendem
dos proprios espiritos.

Enquanto o numero de koldun cresce, seus
repertorios de rituais crescem também. Os Nodistas
descobrem rituais esquecidos todos os meses, mas até
este passo falha em satisfazer alguns dos novos koldun.
Uns poucos prodigios agora trabalham para inventar
rituais proprios.

O CAMINHO DA TRISTEZA

De Kruchina, uma deusa do lamento representada
como uma mulher perpetuamente chorando, a Likho
Odnoglazoye, o desfigurado esquelético de um olho que
representa a privacdo e o sofrimento, os pantedes da
Europa Oriental estdo cheios até a boca com divindades
vigiando a fome, a miséria, a desgraca, a amargura e a
morte. Se os deuses ouvem seus nomes ou 0s espiritos
simplesmente prestam atencdo em seu chamado, um
koldun que compreenda o obscuro Caminho da Tristeza
pode invocar os mais escuros poderes do divino. Este
caminho ndo presta cuidados em pujanca ou
abundancia, apenas aqueles cujas atencdes prometem
tragédia.

Como o Caminho do Fogo, o Caminho da Tristeza é

governado pela Manipulacio do koldun, mas a
dificuldade para cada um de seus poderes é a contagem
permanente de Forca de Vontade da vitima ao invés do 4
+ 0 nivel de poder de costume. Em adicio, uma vitima
pode gastar um ponto de Forca de Vontade para superar
um efeito em particular deste caminho mas ainda estd
vulneravel a usos subseqiientes da Disciplina.

Uma nota final: negociar com deuses esquecidos
exige propriedade, especialmente com aqueles que
governam assuntos tio desertos. Se invocado
incorretamente, o Caminho da Tristeza se volta contra o
koldun. Numa falha critica, o Demodnio sofre os efeitos de
seu proprio poder como se ele tivesse marcado cinco
SUCessos.

Sistema TM: Quando vocé invoca qualquer nivel do
Caminho da Tristeza, gaste uma Caracteristica de Forca de
Vontade e faca uma Disputa Social contra seu oponente
(e use a Habilidade Koldunismo para retestes). Se seu
inimigo exceder seus sucessos, entretanto, vocé sofre os
efeitos por cinco turnos completos. Geralmente, se um
efeito dura por um nuimero de turnos, isso tem efeito tio
cedo quanto vocé o usa e tem sua duracio baseada em
seus turnos - o que quer dizer que, se vocé invoca um

O Guia RApIDO E SUJO PARA

CRIAR CARNIGAIS € REVENANTES

Aqui esta uma versio resumida do processo de
criacdo de personagens para carnicais e revenantes. Para
informacdes completas e novas Habilidades,
Antecedentes, Qualidades e Defeitos especificos aos
carnicais e revenantes, veja Ghouls: Fatal Addiction.

® Passo Um: Conceito do Personagem

Escolha o conceito: carnical ou revenante.

(Apenas para revenantes) Escolha uma familia =
revenante. '

® Passo Dois: Escolha Atributos |
Priorize as categorias: Fisicos, Sociais, Mentais
(6/4/3).

® Passo Trés: Escolha Habilidades 5

Priorize as categorias: Talentos, Pericias, |
Conhecimentos (11/7/4).

® Passo Quatro: Escolha Vantagens

Escolha Antecedentes (5), Disciplinas (Poténcia 1 e

™

um ponto em outra Disciplina, veja abaixo) e Virtudes (7,
ou 5 para carnicais e revenantes do Saba). |
Carnicais: Escolha uma Disciplina conhecida por seu
mestre.

Revenantes: Escolha uma Disciplina da familia.

® Passo Cinco: Toques Finais i
Registre as Virtudes, Humanidade/Trilha da
[luminacdo, Forca de Vontade e Pontos de Sangue.

Gaste os pontos de bonus (21), todos os custos sdo os
MesSmos COMO para 0s Personagens vampiros exceto que as
Disciplinas custam 10 pontos por ponto de bonus.

Nota: Os revenantes produzem um ponto de vitae
por noite. Este sangue nido pode criar vampiros, carnicais |
ou lacos de sangue. Os revenantes tém uma parada de |
sangue de no maximo 10 pontos, mais um para cada
século completo de existéncia.

¥ e
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poder em um inimigo por um turno, ele tem efeito tio
logo quanto vocé termine a disputa e dura até o inicio de
seu proximo turno. Conte baseado em turnos
completos, ndo em acdes, apenas no caso de vocé ter
multiplas acdes num turno (como Rapidez). O oponente
pode gastar uma Caracteristica de Forca de Vontade para
resistir a um efeito de influéncia de emocdes do Caminho
da Tristeza, mas isso nio garante imunidade contra a
Disciplina; isto €, 0 alvo pode dar de ombros com relacio
a um dado efeito, mas pode ser atacado com ele
novamente no proximo turno.

® As FRUSTRACOES DE NESTRECHA

Nomeada pela deusa da aflicio e da falha, este poder
permite que o koldun roube a determinacio de um
oponente. O estado do koldun solapa a vontade do alvo
em lutar. Embora a vitima seja superada com um
pessimismo resignado ou sentimentos de derrota, ela
ainda pode tomar acoes para resistir ao koldun, incluindo
combate, mas apenas de forma indiferente ou
amedrontada. Ele nio mostra nada de sua paixido ou
determinacio de costume.

Sistema: O jogador do koldun gasta um ponto de
Forca de Vontade. Joga Manipulacio + Koldunismo
(dificuldade igual a Forca de Vontade da vitima). Para
um turno por sucesso, o jogador do alvo nio consegue
gastar pontos de Forca de Vontade para ativar
Disciplinas ou ganhar sucessos autométicos. Em termos
de narrativa, a vitima poderia também perder fortes
motivacdes ou conviccdes pela duracio do poder (“Que
diferenca faz?” ou “Eu ndo me importo mais”). Para que
este poder seja efetivo, o koldun deve manter contato
visual com sua vitima.

Sistema TM: Faca contato visual com seu alvo, e
execute os gastos usuais para o Caminho da Tristeza (se
vocé tiver problemas com pessoas que levam um tempo
ridiculamente longo para estabelecer contato visual,
vocé deve procurar qualquer solucio que possa usar para
Dominagcdo). Se vocé supera o alvo numa Disputa Social,
entdo a vitima ndo consegue usar a Caracteristica de
Forca de Vontade para ativar quaisquer Disciplinas até
seu proximo turno. Quando seu proximo turno chegar,
vocé pode (como uma acdo reflexiva) gastar uma
Caracteristica Social e testar novamente para manter o
poder contra o oponente (assumindo que tenha tido
sucesso na primeira vez); vocé nao precisa do contato
visual para manter o poder desta forma. Uma vez que
tenha falhado numa Disputa Social sucessiva ou decida
nio manter o poder, ele cessa imediatamente.

00 Os INnsurros pE Krivpa

Qualquer Deménio digno do nome pode cuspir um
insulto revelador. Mas com este poder, Krivda - uma
deusa do ¢dio e da amargura - assegura que a observacio
ofenda, enfurecendo o destinatiario. Nos conflitos
Tzimisce-Tremere de noites passadas, os koldun
carregavam Krivda em suas linguas, incitando seus
oponentes Usurpadores ao frenesi. Eles preferiam lidar
com presas iradas do que com Taumaturgia calculada.

Este ¢ um poder perigoso de se usar, mas pode
desequilibrar um oponente fisicamente fraco que tenha
acesso a poderosas Disciplinas ou poderia ser usado para
envergonhar um Cainita ao levalo ao frenesi em
publico.

Sistema: Depois que seu jogador gasta um ponto de
Forca de Vontade, o koldun insulta o alvo na forma mais
ofensiva e humilhante que possa conceber. O jogador do
koldun joga Manipulacio + Koldunismo (dificuldade
igual a Forca de Vontade da vitima). Se a jogada tiver
sucesso, o alvo entra numa faria incontrolavel e ataca o
koldun. Se o alvo ¢ um vampiro, ele deve imediatamente
fazer um teste para resistir ao frenesi (dificuldade 5 + o
numero de sucessos do teste de ativacio).

Sistema TM: Se dirija a sua vitima com algum tipo
de maldicio ofensiva enquanto gasta sua Forca de
Vontade e faz uma Disputa Social. Vocé deve interpretar
alguma forma de insulto e ofensa - se nio o fizer, o poder
falha automaticamente. Os Tzimisce mais velhos podem
lancar maldicdes positivamente biblicas, enquanto os
jovens Tzimisce esfolam os ouvidos com um jargio de
gangster moderno. Se vocé executar apropriadamente e
vencer a Disputa Social, seu alvo imediatamente cai num
acesso de furia e tenta ataca-lo. No préximo turno, sua
vitima deve fazer algum tipo de ataque fisico contra vocé
se for possivel. Se o oponente é um vampiro, ele deve
resistir com um Teste de Virtude Auto-Cotrole
(dificuldade de 4 Caracteristicas), mas se ele falhar, entra
em frenesi (o que tipicamente dura no minimo cinco
minutos).

000 O AMeENTO DE KRUCHINA

O resplandecer de um koldun pode deixar alguém tao
miseravel que nio consegue fazer mais nada além de
chorar. Este poder faz mais do que derramar algumas
lagrimas - ele causa gritos histéricos, lamentos e ranger
de dentes. Alguma nocio deprimida toma conta da
vitima. Os vampiros podem lamentar sua humanitas
perdida ou a passagem de amores que morreram hd
muito tempo. As vezes a fonte ¢ mais nebulosa - os
koldun créem que ela comunica a tristeza coletada do solo
doentio de seus invocadores.

Sistema: O jogador do koldun gasta um ponto de
Forca de Vontade e joga Manipulacio + Koldunismo
(dificuldade igual a Forca de Vontade da vitima). Por um
turno por sucesso, o alvo é dominado por uma miséria
espiritual intensa e chora incontrolavelmente. Acdes que
exigem concentracio sdo impossiveis pela duracio deste
poder. Os Cainitas perdem um ponto de sangue a cada
turno enquanto grandes quantidades de vitae derramam
deseus olhos.

Sistema TM: Faca seu teste do Caminho da Tristeza
contraum oponente; se vencer, o sujeito ¢ dominado por
miséria espiritual e irrompe num choro histérico.
Embora o alvo ainda seja capaz de fugir, defender-se ou
coisa parecida, a concentracio exigida para iniciar
qualquer Disputa Social ou Mental se torna impossivel.
Vocé pode estender esse poder com gastos e testes Sociais
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reflexivos adicionais, como descrito em As Frustracées de
Nestrecha. Cada turno que um oponente vampirico
perde sob este poder resulta na perda de uma
Caracteristica de Sangue devido ao prolixo choro de
vitae.

0000 A DESGRAGA DE CHERNOGOLOV

Com uma declaracio de que uma pessoa estd
condenada ou destinada a falhar, o koldun invoca a
atencio de Chernogolov - o deus de bigodes prateados
da desgraca - sobre sua vitima. Sob o olhar azarado de
Chernogolov, ele ¢ impedido em tudo que ele faca. Se
falhar, ele o faz de forma espetacular.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forca de
Vontade e joga Manipulacio + Koldunismo (dificuldade
igual a Forca de Vontade da vitima). Por um turno por
sucesso, o alvo automaticamente perde dois sucessos em
todos os testes que ele faca. Falhas criticas obtidas sob os
efeitos da Desgraca de Chernogolov deveriam ser
especialmente desastrosas.

Sistema TM: Quando vocé invoca A Desgraca de
Chernogolov e pronuncia uma frase apropriadamente
condenatdria, seu oponente imediatamente sofre uma
penalidade de duas Caracteristicas em qualquer desafio
de iniciativa e resoluciao. Assim, o inimigo deve arriscar
ao menos trés Caracteristicas apenas para entrar em
qualquer disputa e perde todas as Caracteristicas
adicionais arriscadas numa disputa cujo resultado seja
uma falha. Além disso, o alvo esta mais propenso a falhar
em qualquer teste devido as Caracteristicas penalizadas.
Isso é cumulativo com ferimentos ou outras penalidades
que aflijam vitima.

00000 A FomE DE MARENA

Ao invocar a esposa de Kupala, o koldun invoca o frio
e a fome que é o dominio de Marena. Uma rajada
congelante ataca a vitima e a deixa emagrecida como se
ela tivesse sobrevivido ao mais frio dos invernos. A vitima
congelada e faminta se apega a (ndo-)vida, normalmente
sem nenhuma condicdo para contradizer o koldun. O frio
simboliza a passagem do tempo em condicdes severas.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forca de
Vontade e joga Manipulacio + Koldunismo (dificuldade
igual a Forca de Vontade do alvo). Para cada sucesso, a
vitima toma dois niveis de dano por contusio que
podem ser absorvidos normalmente. Em adicdo a este
dano, os vampiros perdem um ponto de sangue para
cada sucesso do koldun - presas saudaveis eram escassas
no inverno da Europa oriental.

Sistema TM: Invoque o nome de Marena, e faca sua
disputa no Caminho da Tristeza contra a vitima. Se vocé
vencetr, o alvo sofre dois niveis de dano por contusio (um
em escala reduzida) e, se for um vampiro, perde uma
Caracteristica de Sangue. Adicionalmente, se vocé tem
mais Caracteristicas Sociais do que o oponente, seu
efeito pode ser mais letal: para cada duas Caracteristicas
Sociais atuais que vocé tenha sobre sua vitima, marque a
perda de outros dois niveis de dano e uma Caracteristica
de Sangue. (Se seu oponente tiver mais Caracteristicas

Sociais do que vocé, nio existem penalidades outras
senio a possibilidade de uma sobrecarga.)

Chega, Matusalém. Eu j4 falei demais. Eu o deixo ao
destino que as noites modernas guardam para voce.

OuTRAS DISCIPLINAS

Troilus Cressida:

Oslo é um cu. Depois de receber sua carta, o Matusalém
deseja respondé-la. Ele ditou, eu transcrevi. Limpei seu idioma
onde pude. Suas presas sdo tdo cegas, senhor... Por favor, remeta-
nos em breve.

—Ezra

Descendente:

No cumprimento de suas tarefas do Sangue comigo,
vocé negou esta geracio mais jovem ao seu devido. Vocé
escreveu delas com tamanho desdém. Eu me movo entre
eles e aprendo seus caminhos. Eles sio quase como os
“mongdis” que vocé descreve. Eu encontrei doutores e
homens de ciéncias, uma sacerdotisa de bando que falou
até que a causa do Sab4 cantasse através de minhas veias
- embora eu seja desta geracio invejosa que destruirdo,
revelei minha idade. Até sua Ezra se impressionou
comigo. Seu oficio deixaria as Igrejas Negras invejosas.

Mas tamanha é a magnitude de minha generosidade
com os outros. Eu deveria ser muito menos generoso
com vocé. Vocé me tratou de forma desprezivel também
e escreveu em tons familiares. Vocé acha que esta é a
primeira vez que desperto de um longo sono?! Por este
tratamento roto, eu mantenho sua cria. Da préxima vez,
eu irei me alimentar de vocé pedaco por pedaco. Aqueles
que sofrem da nio-vida depois de meu Sangue deveriam
tratar-me bem.

Vocé tem muitas coisas a fazer, meu neto. Eu sempre
soube que os anos de um Cainita sio medidos no
dominio de suas Disciplinas. A voga mortal nio significa
nada para aqueles que podem caminhar no mundo dos
espiritos e subjugar a fome dos lobos. Vocé tem
responsabilidades como meu descendente. A primeira
delas é ser digno do meu Sangue. Até que seu dominio se
equipare ao meu, vocé fard bem em temer-me.

Em resposta a sua questio, eu olhei para o Inferno.

—Matusalém

ANIMALISMO

Quando os Tzimisce se tornaram mestres das feras,
se tornaram mestres da terra. Entio nio cumprimente os
animais como um camarada animal. Corteje-os como
um rei vindo para a corte. Assim como a Besta Interior,
que todo Tzimisce deve dominar. Eu tenho lido de suas
Trilhas de Iluminacio e as achei muito exigentes para
muitos de nossa espécie. O que os poucos podem realizar
com filosofias obscuras, muitos podem realizar com este
dom de Caim.

Nosso préprio Animalismo facilita as negociacoes
com os camponeses. Aqueles que a tém praticado sdo
tranqiilizantes aos animais, e tal tranqiilizante é a

Livro pe CLA: TzIMISCE

08




matéria do terror mortal. Os animais sio coisas
inconsistentes, acostumadas ao medo de tudo porque
essa é sua natureza. Até uma crianca pode assustar um
gato. Muito mais terrivel é o homem que dobra o lobo
que pode lamber seu rosto. Os mortais sio mais
consistentes. Se nenhum animal se avalia, encontre o
homem arrogante entre eles, aquele que os mortais
temem, e Acalme a Besta dentro dele. Sua vila inteira se
tornara docil também.

Os Cainitas ndo se curvam tio facilmente, e tal
poder ¢ inutil contra eles. Se puder, invoque as bestas
para ajuda-lo, mas lembre que lobos nio os assustam.
Muito melhor para escapar na excitacio de 100 passaros
e deixar os lobos para afastar os transgressores para fora
de suas terras.

Ezra me disse que vocé raramente deixa seu refugio.
Como ela me disse, suas muitas bocas o tornam
desagradavel aos mortais dos quais vocé se esconde.
Entio use as feras para serem seus olhos no mundo dos
vivos. Corvos sdo observadores astutos, e qualquer cio
pode seguir um cheiro. Se vocé puder Dominar o
Espirito da criatura, entio nio terd necessidade de
extrapolar dos simples relatérios que os animais por
natureza ddo. Mas quando vocé cavalga uma fera,
assegure-se de que tem carnicais ou crias para assistir sua
forma entorpecida. Assegurese que eles nio querem
provar de seu sangue.

Auspicios

Quando Tzimisce aprendeu a ver o mundo como ele
é, tornou-se um profeta diante dos olhos de Caim. O
sangue do maior prognosticador sustenta todos
Tzimisce, e quando acordei da tltima vez, aqueles de nos
com o olhar foram dados s visdes como nosso Fundador
foi.

Nossa habilidade de ver é o que nos d4 vantagem
contra os clas menores. Vocé compreenderd que é o
maior dom de Caim dado a nds na primeira vez que um
Nosferatu coberto pelas sombras invadir seu manso. E os
disturbios nas forcas secretas em torno de nés confunde
os Toreador e Malkavianos. Seus cérebros sio inundados
em loucura, e as espirais de forcas secretas os
sobrecarregam. Um Tzimisce, naturalmente focado e
desperto pelo Sangue, pode usar esta confusio para fugir
ou para um golpe final. Mantenha-se avisado que os
Tremere sido similarmente focados e despertos.

Ezra contou-me que seu laboratério transborda com
experimentos em progresso. Se for assim, vocé sem
duvida ji percebeu os beneficios da sensibilidade.
Alguém precisa alimentar as texturas da pele esculpida
de outro e ouvir acordes discordantes de um grito
torturado. Da mesma forma, quaisquer aberturas em seu
aprendizado podem ser preenchidos pelo tempo ao polir
os pensamentos daqueles que ja conhecem os métodos,
adicionando conhecimento deles ao seu préprio.
Incentive sua vontade - muitas coisas que valem a pena
saber residem nas cabecas dos Cainitas.

Muito, muito tempo atras, antes de meu primeiro
sono, as crias das crias de Tzimisce mantiveram duelos
entre si no mundo espiritual, apostando seu préprio
sangue no resultado. Eu sempre lamentei que esta
pratica nio tenha perdurado além da ascensio dos
muculmanos. Embora poucos possuam tal maestria, o
andarilho espiritual deve estar preparado para responder
quando um Tremere tenta romper seu cordio de prata.

VICISSITUDE

Quando Tzimisce alcancou a iluminacio, se tornou
avitae que agora descansa em suas veias.

Entio nio se suje com ela. Apenas o nosso cli foi
presenteado com este poder pois as mios de Tzimisce
nunca sio destreinadas. Apenas nds possuimos a decisio
para nos movermos para além da competéncia para
dominé-la. Mas se deve ser rapido assim como capaz -
um pedaco de carne crua é uma distracio, uma costela
atravessando o coracdo é tio boa quanto a Morte Final.

Nestas noites modernas, até os mais jovens tém
acesso as mais completas compreensdes anatdmicas;
embora nosso cla as vezes tenha aprendido tais coisas
muito tempo antes dos mortais e compreenda algumas
verdades que a ciéncia mortal ainda nio ¢ capaz de
aceitar, os artesios do meu tempo careciam desta
precisio. Eles compreendiam como os musculos se
ligavam aos ossos, mas mesmo eu olhei para a simples
complexidade de sua ultima descoberta no “sistema
nervoso”. A respeito disso, eu quase invejo estes jovens....

Numa questio mais particular: a Vicissitude ¢ o
melhor chicote que um dominador pode brandir contra
seus carnicais. A ameaca de alteracdo basta para muitos
deles. Se alguma ofensa exige punicio, desfigure o vardo
e encurte os homens de estatura. Quando um carnical
persiste em sua fixacio no mundo dos mortais, seu oficio
pode torni-lo um piria entre sua espécie. Da mesma
forma, um carnical que seja muito fraco para carregar seu
fardo, remodele-o para forca. Desta forma o mestre fica
feliz e 0 servo permanece vivo.

Eu sobrevivi através dos tempos quando eu tinha
sangue Tremere em minha boca toda noite. Nestas
noites, o temivel passava melhor do que o belo. Ossos
dentados para serrar através do térax no coracio e
gordura acolchoando os lugares vulneraveis pareciam
inadequados, embora eu deva minha continuada
existéncia a estas monstruosidades. Eu vi criaturas de
tamanha beleza que inspiram a adoracio entre os
mortais. Vocé imagina a gléria da perfeita simetria? O
melhor Tzimisce encontra simetria de outro tipo -
formas construidas tanto para a beleza quanto para a
destruicio. Mas quando alguém domina a forma de zulo,
se pode pecar frente a beleza.

Nio importa como preparado para o amor ou para a
guerra, os Tzimisce deveriam se esforcar para se tornar
simplesmente sangue. Se um Tzimisce pode alcancar a
forma sangiiinea, nenhuma estaca pode perfurar seu
coracio. A menor brecha é uma porta aberta. Um
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Tzimisce capturado ou preso por semanas pode se
manter de sua propria forma. Dar um banho de sangue
sobre um mortal pode inspirar um panico lamuriante, se
nio a morte devido ao medo repentino. Um Cainita
provavelmente entraria em frenesi.

Os jovens com quem eu tenho falado dizem-me que
as “Lambidas V-positivas” desenvolvem a confianca do
Mais Velho sobre seu “ego”. Eu prefiro meus proprios
termos: de que tamanho ¢ o Cainita que enfrenta um
Antediluviano!

V4 ao trabalho, Troilus Cressida. O tempo quando
euvirei para testd-lo se aproxima.

[PODERES DE DISCIPLINAS

AGONIA EXTATICA (VICISSITUDE Niver SEIS)

Para um Tzimisce que possa experimentar a Agonia
Extatica, o medo se torna poder. Quanto mais ferido ele
estiver, mas potente ele se torna. O Demonio se deleita
com todos os cortes, socos, balas ou queimaduras e
canaliza sua dor em resisténcia fisica ou exibicoes
incriveis dos Dons de Caim.

Sistema: Depois que o jogador gasta dois pontos de
Forca de Vontade, o personagem se torna mais poderoso
quando experimenta a dor. Para todas acdes nio-
reflexivas envolvendo um Atributo Fisico ou uso de uma
Disciplina, adicione suas penalidades de ferimentos a
parada de dados. Por exemplo, adicione dois dados se
estiver no nivel de vitalidade Ferido. Quando o
personagem se curar, este bonus se esvanece. Trate
Incapacitado e Morte Final normalmente. Este poder
dura por uma cena.

Sistema TM: Vocé deve gastar uma Caracteristica de
Vontade para ativar a Agonia Extatica. Pela duracio de
uma cena, vocé ganha um bonus de duas Caracteristicas
Fisicas para cada nivel de vitalidade de dano que sofra
em combate; vocé pode aumentar sua parada de
Caracteristicas Fisicas acima do limite normal de sua
geracdo. Cure-se, e vocé perdera qualquer uma e todas as
Caracteristicas bonus que conquistou através desse
poder. Se vocé possui qualquer habilidade para ignorar
as penalidades de ferimento que receba em combate,
vocé nio ganha nenhuma beneficio de Agonia Exttica.
OLHO DE SZLACHTA (ANIMALISMO NiveL SEIS)

Qualquer Demoénio que tenha andado por ai
durante algum tempo sabe como possuir uma fera
inferior, mas uns poucos podem controlar qualquer
carnical que compartilhe seu sangue. Ao fixar seus olhos
nos olhos do carnical (e sim, ambos devem ter olhos), o
Demonio pode transferir sua alma para a criatura,
enquanto seu corpo cai num estado parecido com o
torpor. Embora alguns Tzimisce considerem um contato
tdo intimo com seus servos desagradavel, as vezes ¢é
necessario para acalmar um wvozhd amotinado num
recipiente disponivel ou “comandar” um carnical que
possa falar e abrir portas.

Sistema: Use o sistema para o poder de Animalismo
nivel 4 Acalmar a Besta (Vampiro: A Mascara, pp. 147-

148).

Sistema TM: Vocé pode impor sua invencivel
vontade sobre um de seus carnicais ao gastar uma
Caracteristica de Vontade, assim fundindo as duas
almas. Cada Caracteristica Mental que vocé gasta
aumenta a forca desta conexio, durando por uma noite.
1 Caracteristica Possessdo Simples
2 Caracteristicas ~ Pode usar Auspicios
3 Caracteristicas ~ Pode usar também Animalismo e
Dominacdo
Pode usar também Vicissitude
Pode usar também Feiticaria
Koldinica, Necromancia e
Taumaturgia

4 Caracteristicas
5 Caracteristicas

QUALIDADES € DEFEITOS

Os Tzimisce gostando ou ndo, carregam um germe
do Antediluviano dentro de si. Entre isso, a Vicissitude e
seus habitos grotescos, existem Qualidades e Defeitos
Unicos para personalizar cada Demonio. Como sempre,
esta secdo ¢ ela toda opcional e depende da aprovacio do
Narrador. Esta informacio ndo é um evangelho ou um
dogma.
TOLERANCIA A DOR

(QUALIDADE Fisica 2 pT)

Talvez vocé tenha amortecido seus nervos através da
Vicissitude. Talvez vocé seja um maldito bastardo. Talvez
ela a tenha transformado. A despeito disso, vocé ignora
um dado de penalidade por ferimentos. Isso ¢, quando
Machucado ou Ferido, vocé nio sofre penalidades. Vocé
ainda sofre penalidades em Ferido Gravemente e abaixo.
Vocé deve ter 3 ou mais pontos de Conviccio ou
Coragem para escolher esta Qualidade. Se possuir o
poder avancado de Vicissitude, Agonia Extética, vocé
nio recebe nenhum dado adicional até que esteja ao
menos Ferido Gravemente: sua indiferenca a dor o priva
deste poder.

Sistema TM: Seu corpo ¢ endurecido a dor,
possivelmente por seus nervos nio comunicarem estas
sensacoes adversas ou simplesmente porque vocé
experimentou sofrimento e tortura além da
compreensio e ela o empurrou para além da tolerincia
média. Como tal, vocé ignora as penalidades nos niveis
de Vitalidade Contundido.

TeEMPERAMENTO DE DRACON

(QUALIDADE MenNTAL 3 pT)

Levando a nocio de Azhi Dahaka a novos niveis, vocé
emulou a natureza permutéavel da mudanca e evolucio a
sua psique. Como o metamorfo Dracon, vocé ¢ um
redemoinho de temperamentos. Diferente de multiplas
personalidades, que lhe d4 mais do que uma identidade,
vocé é a mesma pessoa mas com diferentes e variaveis
Naturezas. Essencialmente, vocé ou nio tem um sentido
ancorado de si, ou vocé ¢ tio mutavel que pode ser
qualquer um. No inicio de cada histéria, até sua
conclusdo, vocé pode escolher um Arquétipo de
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Personalidade para funcionar como sua Natureza. Isso
nio muda sua identidade; ela simplesmente altera a
forma pela qual vocé percebe situacdes e como vocé lida
com os outros. Vocé também recupera Forca de Vontade
de acordo com sua nova Natureza e pode ser afetado por
outros efeitos ou Disciplinas como em sua nova Natureza
também.

Sistema TM: No inicio de cada sessiao de jogo, vocé
pode escolher uma nova Natureza. Contudo, o Narrador
pode, a seu critério, chamé-lo e trocar sua atual Natureza
por uma nova para atuar.

AFINIDADE cOM O ReFUGIO

(QUALIDADE SOBRENATURAL 3 pT)

A maldicio de Caim ressoa fortemente em seus
0ss0s, mas ela possui uma vantagem provada. Voceé estd
conectado ao solo de seu refugio principal, o que lhe
garante um dado extra a todas as paradas de dados
quando operar la. Ele também funciona como um farol
mistico para vocé, permitindo que volte para seu local
com um teste padrio de Percepcio + Sobrevivéncia
(dificuldade 6), +1 na dificuldade quando um estado ou
pais o separa dele; +2 se vocé estd a meio caminho no
globo terrestre. Isso se aplica apenas ao seu reftigio
principal e a nenhum de seus abrigos auxiliares.

Sistema TM: Vocé deve antes de tudo gastar uma
Caracteristica Mental e entrar numa Disputa Simples
com o Narrador. Se tiver sucesso, vocé obtém uma
Caracteristica bonus em todas as disputas iniciadas
dentro de seu refugio, bem como sente uma forca
espiritual na direcdo de seu refugio. Se seu refugio esta
afastado a uma consideravel distancia, tal como em outra
cidade, entio o Narrador pode decidir que vocé deve
fazer um Teste Dificil e gastar uma Caracteristica de
Vontade e entio uma Caracteristica Mental, para refletir
a forte conexdo mistica que vocé compartilha com seu
distante refagio principal.

DiscipriNas REVENANTES

(QUALIDADE SOBRENATURAL 3 pT)

Os lacos a sua familia revenante ficaram com vocé
passado o Abraco. Como tal, as Disciplinas que eram
inatas a vocé como um carnical permaneceram como
Cainita. Na criacio de personagem, selecione a familia
carnical da qual vocé veio. Ao invés do complemento
padrio dos Tzimisce de Animalismo, Auspicios e
Vicissitude, vocé apresenta suas trés Disciplinas de
familia para sua distribuicio inicial (embora vocé possa
comprar outras Disciplinas com pontos de bonus
normalmente). Também, vocé aprende as Disciplinas de
sua familia ao custo de uma Disciplina do cla. Isso,
contudo, significa que vocé nio pode comprar os
poderes Tzimisce e os da familia ao custo de Disciplinas
do cld a menos que elas compartilhem uma habilidade
particular como Vicissitude.

Sistema TM: Vocé deve primeiro esclarecer a
heranca de sua familia revenante com o Narrador antes
de comprar esta qualidade. Com a aprovacio do

Narrador vocé pode, na criacio de personagem, tomar as
trés Disciplinas inatas de sua familia revenante ao invés
daquelas dos Tzimisce. Qualquer Disciplina sem ser de
sua familia revenante, mesmo aquelas passadas através
do sangue dos Tzimisce, devem ser compradas como
sendo de forado cla.

DEPENDENCIA DO SOLO ANCESTRAL

(DEFEITO SOBRENATURAL 4 pT)

A dependéncia de seu solo nativo impediu a
migracdo dos Tzimisce da Europa Oriental. Até umas
poucas criancas Abracadas em outro lugar precisaram do
solo de uma terra natal que elas nunca tinham visitado,
deixando-as particularmente vulnerdveis aos inimigos
que sabiam desta fraqueza. Nas noites modernas, o
transporte rdpido deixa tal ameaca muito menos severa,
mas até mesmo as criancas Abracadas geracoes depois de
seus ancestrais se mudarem ocasionalmente manifestam
este Defeito.

A vontade dos espiritos da terra natal ancestral dos
Tzimisce pesa muito em seu sangue - o solo de um lugar
importante para vocé enquanto mortal ndo faz. Vocé
atualmente precisa de dois punhados do solo maculado
da terra natal Tzimisce da Europa Oriental. A
Dependéncia Ancestral do Solo mais comumente se
manifesta nas crias de koldun e no ramo do cla que
acredita descender de Yorak. Os personagens Abracados
na Europa Oriental nio podem escolher este Defeito
(eles ja sio dependentes do solo local).

Sistema TM: Sua dependéncia no solo magicamente
rico e doentio da Europa Oriental é tio severa que, até
vocé estar em posse de dois punhados dela, sofrera uma
penalidade de duas Caracteristicas em todas as disputas.

ESCARIFICADO

(DerFerro Fisico 2 A 4 pT)

Vocé ¢ um monte de cicatrizes ambulante. Embora
cure os danos com a eficiéncia Cainita, os modos nos
quais vocé o faz sio todos bastante humanos. Por algum
motivo, a regeneracio da carne retorna como uma
cicatriz. A Vicissitude nio ajuda; de fato, ela agrava sua
condicio com marcas extensas e cicatrizes em qualquer

Os Nomes pos DeMONIOS

Aqui estd uma lista de alguns nomes eslavos
tipicos, bem como umas poucas idéias de sobrenomes,
muitos deles romenos. Quando nomear os Demonios,
tenha em mente que quanto maior a geracio, menos:
provavelmente o Tzimisce tenha nascido na Europa'
Oriental. P

Masculinos: Andrej, Boleslaus, Conrad, Dimitri,
Florian, Ivan, Jan, Karel, Ladislas, Marika, Nikolas, Orel, |
Pavel, Rurik, Sandor, Tibor, Volodya, Wenceslaus, Zarek -~ §

Femininos: Chessa, Dannika, Fanya, Gavrilla,
Hana, Ikla, Jan, Katarina, Ljudumilu, Miesha, Nadezhda,
Radilu, Sonja, Terezia, Valeska, Zorana

Sobrenomes: Cerveni, Constantinescu,
Cunescu, Diaconescu, Iliescu, lonescu, Manolescu,
Marko, Mohora, Patriciu, Roman, Tabara, Vasile

ST
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Disciprinas COMBINADAS

Alguns Cainitas competentes em duas Disciplinas ou
mais podem combina-las para criar novos poderes. Os
Tzimisce raramente aprendem estas técnicas
espontaneamente. O koldun, Metamorfose inovadora e os
sobreviventes de amargas rivalidades entre os Tremere e os
Tzimisce — e suas crias, também, talvez - poderiam estar
convencidos a servir como professores.

DECORAGAO DA ALMA (Auspfcms o0,

OFUSCAGAO ® @, VICISSITUDE ® ® 0)

A aura é um subproduto do corpo. Mudancas no corpo
mudam a alma. As experiéncias no corpo podem ser
somadas na aura, mas este fendmeno ¢ o produto de forcas
fisicas. Ao moldar certas partes do corpo - chakras, juntas,
zonas erdgenas - um Tzimisce com este poder pode
“pintar” qualquer aura que ele escolha. As auras resumem o
individuo, revelando humores, as manchas da diablerie e a
Maldicao de Caim. Quando sob o olhar de olhos
perceptivos, as vezes é melhor ocultar tais coisas.

Sistema: Depois de gastar trés pontos de Forca de
Vontade, o jogador faz um teste de Percepcio + Empatia. A
dificuldade deste teste é igual a Forca de Vontade do sujeito
- personalidades mais fortes resistem a alteracio. O
numero de sucessos indica o quanto a aura pode ser
mudada de acordo com as especificacdes do Tzimisce.

1sucesso . Podealterar tons (palida ou brilhante)

2 sucessos  Pode alterara cor principal

3sucessos Pode alterar o estado psicolégico (frenesi,
psicético, etc.)

4 sucessos  Pode ocultar ou falsificar a diablerie e 0 uso de
magica

5sucessos  Pode ocultar ou falsificar condicdes naturais

(vampiro, metamorfo, fantasma, etc.)

O engodo dura uma noite por sucesso. Durante este
tempo, a aura ndo muda para refletir as novas condicoes em
seu possuidor.

Tenha em mente que estas sio mudancas apenas na
aura, nio no sujeito em si. De acordo com o Narrador, o
sujeito pode sentir emocdes indicadas para igualar suas
novas cores. Ele poderia se sentir um pouco desconfiado se
sua aura fosse pintada em verde claro, por exemplo.

Este poder custa 20 pontos de experiéncia.

Sistema TM: Vocé deve gastar uma Caracteristica de
Forca de Vontade para alterar a cor de sua propria aura.
Cada Caracteristicas de Forca de Vontade que vocé gasta
neste feito de engodo assegura mais controle sobre as
condicdes de sua aura. Vocé pode mudar um aspecto de sua
aura quando gasta uma Unica Caracteristica de Vontade,
enquanto que pode extrapolar e mudar cinco diferentes
facetas com cinco Caracteristicas de Vontade. As mudancas
feitas a sua aura sao indetectdveis em Disputas de Auspicios;
os efeitos de Decoracio da Alma duram por uma noite.

Vocé também pode manipular as auras de outros
Membros ou mortais gastando uma Caracteristica de Forca
de Vontade e tendo sucesso numa Disputa Estitica de
Forca de Vontade.

No TM, este poder custa 6 Caracteristicas de
Experiéncia.

[PATER SzZLACHTA (METAMORFOSE 0000,

VICISSITUDE 00 @)

Alguns Tzimisce combinam o poder de Metamorfose
para se transformar num animal com as possibilidades da
Vicissitude. As forcas da mudanca cadtica surgem através
do corpo do Deménio, forcas que ele deve dirigir enquanto
experimenta a dor de quebrar ossos. Quando o Tzimisce
nio puder mais suportar a tensio, 0 corpo se ajusta na
forma de Pater Szlachta ou bogatyri - entio nomeado pelos
anarquistas Tzimisce para insultar ou seus servos ou os
“valentes campedes ancides” que serviram aos senhores dos
anarquistas. Nas noites modernas, este poder ainda é
conhecido por uns poucos Tzimisce, que as vezes 0 usam em
desafios de modelagem da carne de improviso.

Sistema: Gaste dois pontos de sangue e jogue Vigor +
Medicina (dificuldade 7). A mudanca leva (5- 0 numero de
sucessos) turnos para se completar, durante os quais o
Tzimisce pode apenas uivar, babar vitae e se retorcer. O
personagem pode reajustar seus Atributos Fisicos (um
ponto por sucesso), mas nenhum Atributo pode exceder o
limite imposto pela geracdo. O jogador pode descrever que
tipo de alteracdes ele quer fazer, mas o processo ¢ dificil de
controlar. No final das contas, o Narrador é o arbitro &
definitivo, escolhendo um estado fisico para o personagem
na forma bogatyri ou certas modificacdes de Vicissitude tais
como espinhos de ossos, espinha serrilhada, etc. Uma falha
critica acarreta qualquer Defeito fisico que o Narrador
escolha, talvez até mesmo permanentes. A mudanca dura
por uma cena.

Exemplo: O jogador de Csikos Thesz gasta dois pontos de
sangue e consegue quatro sucessos em sua jogada de Vigor + =
Medicina. Csikos Thesz gasta um turno se transformando na
forma bogatyri, durante o qual ele luta para reajustar seus
miisculos e gordura do corpo para melhor absorver impactos; ele |
também se concentra em projetar para fora massas de ossos para ©
suas juntas, visualizando-as se tornando grossas e nodosas. Depois |
da mudanca, seu jogador pode reajustar quatro pontos de
Atributos Fisicos. Antes da mudanca, Csikos tinha Forca 3,
Destreza 3, Vigor 2. Ele move um ponto de Forca e dois de Destreza |
para o Vigor e ndo usa o quarto sucesso, deixando-o com Forca 2, &
Destreza 1, Vigor 5. Uma vex que quatro sucessos indicam um
“sucesso excepcional”, o Narrador decide que Csikos teve nédulos
ésseos projetados para fora de suas juntas que infligem dano letal.

Este poder custa 18 pontos de experiéncia.

Sistema TM: Sua massa corporal aumenta para cada
Caracteristica de Sangue que vocé gasta. Vocé deve
primeiro entrar numa disputa Fisica Estdtica contra o
Narrador, e se tiver sucesso, vocé pode aumentar sua
categoria de Caracteristicas Fisicas em duas Caracteristicas
para cada Caracteristica de Sangue consumida desta forma,
possivelmente excedendo os limites de sua Geracio.

NAsSCIMENTO DO VOZHD (VICISSITUDE'-

-
000000 ANIMALISMO ©00000)

Uma vez que a criacio de wozhd foi propriedade
exclusiva dos rituais koldunicos, os Tzimisce que dominaram
a modelagem da carne e o controle da Besta Interior podem

construir vozhd também. Os ingredientes sio no minimo 15
L
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carnicais (20 ou mais de preferéncia). Primeiro, o Tzimisce
molda a carne dos carnicais juntos, forjando os corpos
numa Unica entidade. O Demonio alimenta a bagunca
corporea com uma mistura do sangue dos carnicais,
criando algo como um Vinculo entre eles. Feito este laco, o
Deménio usa Animalismo para fundir as Bestas dos
carnicais em uma Besta insana e imperfeita que conduz o
vozhd a destruir ou devorar tudo que vé.

Sistema: Depois que o Tzimisce coletar carnicais o
suficiente, jogue Inteligéncia + Moldar o Corpo
(dificuldade 10) para determinar o quio ripido ele
constroi e “domina” o vozhd. Com um sucesso, o processo
leva quase um ano; com cinco, ele poderia levar apenas um
més. O Demonio pode fazer modificacdes de Vicissitude
posteriores em sua criacio (aumente as dificuldades de tais
testes em 2 para refletir o tamanho e a complexidade da
criatura). Falhas criticas resultam numa criatura grotesca e
invidvel ou num wozhd completamente frenético e |
incontrolavel. Note também que os wozhd, guiados por |
suas Bestas quebradas, sio notoriamente dificeis de
controlar. Aumente a dificuldade de todas as jogadas de
Animalismo envolvendo um vozhd em trés.

Este poder custa 36 pontos de experiéncia. |

Sistema TM: Vocé deve primeiro entrar num Teste
Dificil contra o Narrador, e se perder este teste vocé precisa |
esperar um ano antes (ue possa tentar novamente o
Nascimento do Vozhd, representando sua falta de forca |
fisica e espiritual que ¢ exigida para este poder. E possivel |
reduzir este periodo de espera ao gastar uma Caracteristica i
de Forca de Vontade para cada més que vocé queira
diminuir do ano em espera. Uma vez que estas
Caracteristicas de Forca de Vontade tenham sido gastas na
criacio de um wozhd, vocé nio pode gastd-las novamente
até que seu periodo de espera tenha sido concluido.
Enquanto um Tzimisce num jogo de acio ao vivo pode ser
capaz de fazer este tipo de coisa, é muito dificil simular
naquele meio. Narradores de acio ao vivo sdo encorajados
a proibir este poder e usar os vozhd apenas quando a |
historia assim exija.

|
E
lugar que sua pele se rompe. Embora isso nio o
prejudique fisicamente, ela afeta sua interacio com
outras pessoas. Por 2 pontos, todas as dificuldades de
jogadas Sociais aumentam em um.

Se vocé comprar Escarificado como um Defeito de 3
pontos, seu rosto e corpo sio tio horrivelmente
manchados que sua pontuacio de Aparéncia nunca
pode exceder 2. Isso em adicio as limitacoes
mencionadas acima. Como um Defeito de 4 pontos, a
fileira de cicatrizes ¢ grossa o bastante para prejudicar
suas acOes através da resisténcia da pele. Todas as
dificuldades de jogadas de Destreza também aumentam
em um, em adicio as outras penalidades que este Defeito
impde aos niveis menores. Vocé pode ignorar esta
penalidade para uma acio especifica ao tomar um nivel
de vitalidade de dano por contusio (nio resistido);
essencialmente, vocé esta rasgando as cicatrizes para uma
maior gama de movimento. Uma vez que tenha curado

esse dano, contudo, a penalidade retorna ao normal.

Sistema TM: Como um Defeito de 2 pontos, vocé
sofre da Caracteristica Social negativa: Escarificado x2
que deve ser aberta e notoriamente apresentada, num
distintivo ou decalque. Como um Defeito de 3 pontos,
suas Caracteristicas Sociais nunca podem exceder cinco
Caracteristicas, e como um Defeito de 4 pontos, vocé
sofre as negativas dos niveis menores, bem como sofre da
penalidade de uma Caracteristica para todas Disputas
Fisicas.

FrAQUEZA REVENANTE

(Dererro Fisico 3 pt)

Vocé foi parte de uma familia revenante. Seguindo o
Abraco, vocé passou a sofrer da fraqueza de seu cla e da
limitacio de sua familia revenante; seja a propensio dos
Bratovitch a cair em furia, o laco de Sangue dos Grimaldi
ao Sab4d, a instabilidade dos Obertus ou a vontade fraca
dos Zantosa. O Narrador também pode permitir que
vocé manifeste uma fraqueza de uma linhagem
revenante perdida ou destruida. Isso poderia adicionar
mistério ao seu preludio e permitir um pouco de
investigacio genealdgica.

Sistema TM: Como dito acima, vocé sofre da
fraqueza de seu cla bem como da limitacio de sua familia
revenante. Vocé deveria trabalhar com seu Narrador se
decidir manifestar uma limitacio de uma linhagem
revenante perdida ou destruida.

CoNsumo

(Dererro Fisico 5 pt)

Porcdes do Antediluviano nido apenas estio dentro
de vocé, elas sdo ativas e agem como um cincer que o
devora por dentro. Muito de seu sangue estd misturado
com uma bactéria comedora de carne corrosiva. No
inicio de cada noite, vocé sofre um nivel de vitalidade de
dano por contusio que nio pode ser absorvido nem
curado com sangue. A Unica forma para combater o
efeito ¢ a ingestdo de um décimo de seu proprio peso em
carne para acrescentar sua carcaca esgotada. Seja
matando e devorando a pele de humanos ou roubando
os recipientes bioldgicos de clinicas de lipoaspiracio
para pegar a gordura retirada, vocé precisa de sua racio
de carne humana para sobreviver. Se vocé experimentar
e ingerir esta carne macabra antes que o dano tenha se
ido, vocé simplesmente ird vomiti-la como qualquer
outra comida - isso nio concede os beneficios da
Qualidade Ingerir Comida.

Sistema TM: Quando testar para o sangue no inicio
de cada sessdo de jogo, vocé sofre um nivel de dano por
contusio que s6 pode ser curado pela ingestio de carne
humana, o suficiente para substituir o tecido que falta
em seu corpo como resultado deste Defeito. Vocé nio
pode prevenir o efeito desta bactéria corrosiva ao ingerir
carne humana antes que o dano seja tomado; sem a
Qualidade Ingerir Comida vocé ird vomitar esta carne
como qualquer outra comida.
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DoeNgA NA CABEGA

O estilo de nao-vida dos Tzimisce os coloca em altos
riscos de desenvolver varias perturbacoes. Experimentos
arruinados, indulgéncia repetida de suas perversoes e a
intensidade de seus Abracos conspira para distorcer
suas personalidades. Quando o Narrador determina
que um Tzimisce deva ganhar uma nova perturbacio,
considere a lista em Vampiro: A Mascara (pp.222-224),
Guia do Saba (pp.161-163) e a lista incluida abaixo. Se o
Narrador permitir, muitas perturbacdes do Livro de
Cla: Malkaviano ou até mesmo Livro de Cla: Tremere
também podem ser apropriados.

AGORAFOBIA

Agorafobia literalmente significa “medo de espacos
abertos”, mas a traducio ¢é enganosa. Chamada
“Doenca do Cientista Louco” pelos Tzimisce mais
jovens, a agorafobia se manifesta como uma aversio
extrema a lugares em que o paciente teme entrar em
panico. As vezes a perturbacio ¢ vinculada a uns poucos
locais, mas agorafobicos generalizados evitam situacdes
nas quais escapar seja dificil (um aviao a 30.000 pés) ou
embaracosas (fazer uma palestra).

Os agorafobicos nio sdo voluntarios a situacoes que
temem poder causar ansiedade. A menos que
sobrenaturalmente compelidos, os vampiros
agorafobicos devem ter sucesso numa jogada de Forca
de Vontade (dificuldade 8) para deixar seus refugios
cada noite e devem gastar um ponto de Forca de
Vontade para entrar numa situacio da qual fugir sera
dificil ou embaracoso. Se o personagem falhar em
qualquer jogada de Forca de Vontade durante a cena em
que toma lugar tal situacdo, deve gastar um ponto de
Forca de Vontade ou fugir. Os vampiros podem ignorar
estas limitacdes enquanto em frenesi.

A natureza territorial de muitos Tzimisce faz essa
perturbacio relativamente comum dentro do cla. Sem
dtvida o mundo ¢ espalhado com no minimo um
punhado de Cainitas agorafébicos levados ao torpor
por falta de sangue.

AVERSAO SANGUINARIA AGUDA

Esta perturbacio, Unica para os mortosvivos,
envolve um medo persistente que alguma fonte de vitae
seja perigosa. As explicacdes variam - alguns vampiros
temem sangue drogado ou contaminado, a ira de Deus
ou a presenca de um Antediluviano forte no sangue. A
despeito disso, a menos que o vampiro esteja em frenesi,
o jogador deve ter sucesso numa jogada de Forca de
Vontade (dificuldade 8) a cada vez que se alimenta. A
Forca de Vontade nio pode ser gasta neste teste, e uma
falha critica indica que o vampiro esta tio revoltado pelo
prospecto de se alimentar que vomita metade de seus
pontos de sangue.

Aversio sanguindria aguda normalmente leva a um
padrio de fome-e-frenesi, com o vampiro evitando se
alimentar até perder o controle. Ao invés disso, o
vampiro poderia desenvolver métodos de alimentacio
altamente ritualizados que envolvem obsessio com

N
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comportamentos repetitivos e amplamente arbitrarios
que devem ser observados antes que o Beijo seja
executado numa fonte de vitae em particular. Ele pode
ler uma passagem do Livro de Nod antes de se alimentar
ou beber sangue apenas de um individuo em particular.

De qualquer forma, se a alimentacio resultar numa
jogada de Consciéncia ou Conviccio, aumente a
dificuldade em um.
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“A garganta deve ser minha”, disse o Conde. “Eu reivindico a garganta como meu privilégio”.
“Deve ser minha”, murmurou August. “Eu sou o mais velho e fag muito tempo desde que me
alimentei. Além do mais estou contente em ficar com o peito”.

“As pernas sdo minhas”, resmungou o terceiro monstro. “Pernas sempre sdo cheias do rico sangue
vermelho”.

— Frederick Cowles, “O Vampiro de Kaldenstein”

Velya —

Uma Proposta Modesta: Deixe a envoltura da Espada de
Caim, despertar nosso Pai e ser feita completamente. Ndo, eu
ndo me voltei para a Camarilla (se esconder de medo ndo cabe a
um diplomata). Ao invés disso, eu apenas tive a mais desgostosa
interacdo com um bando novo que supostamente compartilha
nosso sangue. O fogo em seus ventres os traiu como Tzimisce, e
estou contente que o Sangue ndo tenha enfraquecido a nada
pior do que aquilo. Mas seu fogo queima fora de controle. Onde
estd a disciplina, a ingenuidade moderada que nos faz os
soberanos do Velho Mundo? Onde estd a inclinacdo a
grandeza? Onde estd o respeito? Os voivodes se foram, e eu temo
que nés nunca deveriamos vélos novamente. Nés gastamos
muito de nosso velho sangue em cercos ¢ Monomacia? Estes
jovens, eu ndo os compreendo. Falta a estas geracdes mais
novas... protocolo. Embora eu aprecie os ideais de nossa seita,

ela me tenta a apoid-los em face desta impetuosidade moderna.

Nés éramos como estes pretensiosos, quando éramos jovens?
Eundo lembro.

Perdoe meus modos. Nossa correspondéncia tem sido um
conforto para mim durante minhas viagens no estrangeiro, e eu
deve pedir desculpas pelo atraso desta carta. Tristemente, eu
estive preocupado com alguma confusdo dentro do consistério.
Nossa augusta regente estd agindo mais como si do que antes e
persiste em me recusar uma audiéncia. Quanto aos Cardeais
da Terra Além da Flovesta? Vocé souber algo mais sobre o
incidente de Cernavoda? Mande a Elaine meu amor.

— Seu Nostdlgico Radu

Nota: As planilhas de personagens foram criadas
usando as regras de criacio de personagens para o Sab4

do Guiado Saba.
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Mote: Vocé ndo é mais bemwindo aqui, mas o tempo para
vocé partir em seguranca jd passou. Eu ndo seria voivode por
muito tempo se meus stiditos me vissem ser tdo piedoso.

Preludio: Seu bando se formou como os bandos
antigos, expulso de sua terra nativa pelos Usurpadores
Tremere. Mas este novo pais nio é tio diferente de seu lar.
Mesmo nas metrépoles modernas, os camponeses
compreendem a autoridade. Seu dominio empobrecido
nio ¢ algo para se orgulhar - nove quarteirdes de edificios
altos, casas de armas decrépitas, grafite, traficantes e guerra
de gangues. Ainda assim, vocé o escolheu como seu
dominio, e ele satisfaz suas necessidades. Seu bairro nio ¢
um tipo de suburbio cheio de bufdes mimados. As pessoas
sdo espertas aqui - elas ainda respeitam um monarca. Mas
os governantes desta terra as descartaram. O seu poder é o
unico que elas conhecem.

Depois de seu Abraco, seu senhor exp6s suas nocoes
de democracia como nada mais do que uma voga
passageira mortal. O poder é aquele que dura, ele disse.
Ironico que ele tenha tido um fim tragico. Seu
no negligente evidenciou sua Morte
Final. Em suas ultimas noites, os
Usurpadores se moveram entre
muitos de seus suditos. Uma licio
aprendida - mesmo nesta terra
completamente moderna, que
adora a liberdade e a
conveniéncia. Vocé ndo serd tao
tolo.

Conceito: Vocé administra o
gueto como um wvoivode da
Transilvinia. Embora
apenas uns poucos de
seus “suditos” -
gangsters e viciados,
principalmente -
percebem sua
verdadeira natureza,
quase todo mundo
no bairro o conhece
como o cavalheiro
majestoso que
caminha nas ruas
depois que
escurece, parando
nos alpendres para
prevenir as criancas
a se comportar
moralmente,
passeando pelos
quarteirdes para
dar um aceno de
aprovacio. Seus
suditos o temem, mas
mesmo aqueles que
suspeitam que vocé ¢

gover-

s

Nowme:
JoGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Arquiteto
CoMmpoRTAMENTO: Diretor
Cra: Tzimisce

Geragao: 11°
RerFUGIO:
Concerro: Lorde do Gueto

<+ ATRIBUTO! <+
Fisicos Sociars MENTAIS
Forga @@000 Carisma ©0000 Percepcio 00000
Destreza @0000 Manipulaga @0@00 Inteligéncia 00800
Vigor @®000 Aparéncia @®000 Raciocinio. 08000
<+ HABILIDADES <+
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidio @0000  Empatia c/Animais—@®O000  Académicos 0000
Esportes 00000  Oficios @0000  Computads 00000
Briga @0000  Conduga @0000  Finanga @0000
Esquiva ®®000 Eriqueta @@000 Investigagio 00000
Empatia. @®000 Armas de Fogo @0000  Direito. 00000
Expressio. @0000  Armas Brancas—@O000  Lingiiistica. 90000
Intimidagdc ®0000  Performance @0000 Medicina 00000 Ko
Lideran @0000 § 00000 Ocultismo. 00000
Manha O®O®000  Furtividade. 00000 Politica 00000
Labic @0000 St éncia ———OOO0O0O  Ciéncias 00000
<+ VANTAGEN <
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Aliado: 00000 li @0000 Consciéncia/. @0000
Contato: 0000 ici 00000 "
Fama  @000O0 Vicissitude  @OOOO
Geracdo 00000 00000  Auto-Controle; 00000
Recurso: 0000 00000  Hmstieee
Lacaio: @0000 00000
00000 00000 Coragem [ [ | e/e]
—— QUALIDADES/DEFEITOS—— —— HUMANIDADE/: - VITALIDAD
Escoriado [m]
@000 0 00000 Machucado 10
Ferido 10
——FORGA DE VoNTADE —=—  Ferido Gravemente 20
®eee000000 LM =
OOO0O0000000 . paciado =]

—— DONTOS DE SANGUE —+—

oooooooog
ooooooooo

oo

————— FRAQUFZA ———

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

mais do que parece ser acham sua presenca
confortante. Vocé ja utilizou varios
transgressores como exemplo, e as ruas
s30 mais seguras para sua passagem.
Dicas de Interpretacao: Vocé ¢
definitivamente da velha
escola. Embora se considere
um governante paciente e
culto, vocé espera que sua
autoridade s
reconhecida,
particularmente dentro de
seu proprio feudo. A
despeito de suas inclinacoes
neofeudalistas,
percebe que os filhos de
Caim nio podem
governar
abertamente quanto no
passado.
yoder falar por si.
Equipamento:
Roupas aristocraticas

Deixe

antiquad

canivete,

bairro

eja

vocé

tao

seu

as,

sobretudo pesado,
flores
dadas a vocé por
uma crianca do
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Frrrrte / HUMANIDADE ANTECEDENTES
Aliados x2 Lacaios x1
. . . O O Contatos x2
Fisicos Fama x1
Aqil Geracdo x2
Rude Recursos x1
Robusto INFLUENCIAS
Soclais
Charmoso Persuasivo x2
Expressivo X2 Elegante
Sedutor DISCIPLINAS
MenNTAIS
Dedicado Vigilante Animalismo (Sussurros Selvagens)
Disciplinado Auspicios (Sentidos Agugados,
Racional Percepcdo da Aura)
Astuto Vicissitude (Aspecto Maledvel
HABILIDADES QUALIDADES & DEFEITOS
Académicos  Ocultismo
Empatia Lébia
Etiqueta Manha

Frsrrere /| HUMANIDADE

00000

Fisicos
Hdbil x2 Robusto
Enérgico
Firme

SocIAlS

Fraudulento x2

Expressivo

MeNTAIS

Alerta

QObservador x2

Atento

Criativo

Disciplinado

HABILIDADES

Académicos

Ocultismo x2

ANTECEDENTES

Geragdo x3
Recursos x2

INFLUENCIAS

DIscIpLINAS

Auspicios (Sentidos Agugados,
Percepgdio da Aura, Toque do Espirito,
Telepatia, Projecdo Psiquica)

Poténcia (Intrepidez)
QUALIDADES & DEFEITOS

Oficios

Lébia

Empatia

Capituro Trés: ENTRE DEMONIOS
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O GEmMEO S1AMES

Mote: Perdoe-me. Eu me sustentaria de outra forma, se
pudesse. Mas sim, isto provavelmente ird matd-lo — eu estou me
alimentando por dois.

Preludio: Seus pais falharam quando o homem do
circo queria levdlo para a estrada. Vocé e seu irmio,
inseparaveis desde o nascimento, eram seus amados filhos,
nio um show de horrores. “As pessoas sio curiosas”, o
homem do circo disse. “Seus filhos podem ensina-los sobre
as bizarras raridades da natureza”. Seu pai rejeitou o trato
a0 pegar sua espingarda.

Talvez 0 homem do circo estivesse certo. Sua senhora
estava certamente curiosa na noite em que o encontrou.
Vocé pensou que ela nunca iria parar de fazer perguntas. O
que ele sente? Vocé tem alguma privacidade? E desagradével
fazer sexo! Foram feitas estas questdes sua vida toda, e vocé
gostava da atencio de alguém que pareca sinceramente
curioso. Entio ela comecou a fazer perguntas que vocé nio
compreendia. Ela mencionou a palavra “abraco” varias
vezes e vocé pensou que ela estivesse dando mole. Mas vocé
realmente nio via como ela planejava “abracar” um de
vocés sem abracar o outro.

As vezes vocé esquece de seu irmio. Vocé esta morto,
mas ele esta
realmente
morto. Ao

tem

Y

Nowme:
JOGADOR:
CRONICA:

o)
Tzimisce

Narureza: Olho do Furacdo
ComporTameNTO: Pedagogo
Cra: Tzimisce

Geragao: 10*
ReFUGIO:
Concerro: Gémeo Siamés

<+ ATRIBUTOS -
Fisicos Sociars MENTAIS
Forga. @@O000 Carisma @®0O00 Percepgio 00000
Destreza @0@00 Manipulagic @0000 Inteligéncia, 00000
Vigor @®000 Aparéncia_— @0000 Raciocinio. 00000
+ HABILIDADES <
TALENTOS Dericias CONHECIMENTOS
Prontidao @O®O®0O0 Empatia c/Animais_ OO000 de @0000
Esportes 00000  Oficios. @@®0O00 Computador @0000
Briga O0000  Condugic OO0O00O  Finanga: 00000
Esquiv; 00000  Etiquet: 00000 ' Investigagio @0000
Empatia. @0000 Armas de Fogo 00000  Direitc 00000
Expressio. @O®000  Armas Brancas— 00000  Lingiiistica. @0000
Intimidagio_______@OO00  Performance. @0000  Medicina 00000
Liderang; 00000  Seguranga 00000  Ocultismo. @0000
Manh @0000  Furtividad @0000  Politica. 00000
Labia @@®00 Sobrevivéncia @0000  Ciéncias ®0000
<+ VANTAGENS -
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Geracdo 00000 Auspicio Q0000 Consciénciay 00000
Recursos ~ @O000 Poténcia  @O000 “Semvieeis
StatusnoSabd  @O000 00000
00000 00000  Auto-Controley. 00000
00000 00000
00000 00000
00000 O0000 Coragem ®0000
——QUALIDADES/DEFEITOS—— —— HUMANIDADES: - VITALIDADE
Escoriado [m]
@00 0000000 Machuado 10
Ferido -1a
—+—FORGA DE VoNTADE —a—  Ferido Gravemente 20
0000000000 i‘:}‘;;i“‘“ é S
Ooooooooooo Incapacitad o
pacitado

certeza que ele esta morto.
Conceito: Sua curiosidade o satisfez, sua senhora
abandonou vocé a noite. Mas vocé teve a - sorte! desgraca? - de
ser Abracado numa cidade do Sabd. Um bando némade
achou que vocé parecia “realmente estranho”, entio,
claro, eles o convidaram para se unir ao Vaulderie. Por
enquanto, vocé se juntou com seu novo bando - quem
acreditaria em sua histéria? Vocé costumava suportar
muita merda de seus companheiros de bando, e as vezes
de vocé também, mas parece que eles admiram sua
habilidade em perceber auras e ler mentes. Muito em
breve, eles dizem, vocé pouco ira precisar de um corpo.

—— PONTOS DE SANGUE —+—
oooooooooo
oooooooooo

———— FRAQUEZA =t

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

Dicas de Interpretacdo: Se ajustar a existéncia sem

SCE

seu irmdo tem sido quase tdo dificil quanto se ajustar a
propria nio-vida; para vocé, os dois conceitos estio
entrelacados. Enquanto vocé tinha uns poucos amigos
feitos com dificuldade em vida, os Cainitas locais nio
respondem a sua honestidade simples. Isso ¢, até vocé
francamente dizer a eles o que vocé pensa do que eles estdo
pensando. Recentemente, vocé experimentou as
habilidades de moldar a carne de seu cla, mas vocé nio esta
pronto para se separar de seu irmao ainda.
Equipamento: Roupas especialmente costuradas,
quinquilharias aleatorias de seus dias mortais as quais vocé
desenvolveu um vinculo sentimental




o, J

Besé M ai1s Eucénico, 1929

Mote: Eu sou a semente que Mendel deveria ter estudado.

Preludio: Eles rastrearam sua arvore genealdgica por
alcoolicos, imbecis, sifiliticos e Negros, e, nio
encontrando nenhum deles, recompensaram seus pais
com um prémio na Feira Estadual de Minnesota de 1929
para o “Bebé Mais Eugénico”. A eugenia era a novidade
cientifica dominante entre os pseudo-intelectuais
americanos naqueles dias, e sua genealogia parecia ideal
pelos padrdes prevalecentes.

Seus pais colocaram num bom show para os juizes.
Parecia uma cria superior e educacio superior para criar
uma crianca superior.

Desde entio, qualquer insinuacio a mediocridade -
notas medianas, fazer apenas um gol na partida - levaram
sua mie a punilo por ndo viver sua “heranca
considerdvel”. Envergonhado pelo desperdicio do
precioso dom da boa criacio, vocé adquiriu seu
comportamento obsessivo/compulsivo e evitou a falha a
todos os custos.

Vocé eventualmente mereceu um diploma em
genética. Seu trabalho foi inegavelmente brilhante, mas
certas faccoes da comunidade cientifica
reclamaram que suas conclusdes “cheiravam a 4,
Darwinismo Social”.

A época de seu Abraco no final dos
anos 1980, a moda da eugenia h4 muito
havia sido desacreditada. Mas seu
senhor inflexivel atribuiu sua
impopularidade a
propensio moderna
aos apologistas
raciais. Ele tem
procurado as
criancas
eugeénicas
premiadas por
toda a América do
Norte e Inglaterra.
Ele disse que vocé
foi escolhido da
ninhada mas que
como um humano vocé
foi meramente uma
semente. Com isso, ele o
iniciou na mais prestigiosa
linhagem de todas.

Conceito: Enquanto seu
senhor estd no estrangeiro
procurando por outros de
boa estirpe, ele diz para que
trabalhe aprendendo
sobre as geracdes de sua
nova familia. Vocé tem

Nowme:
JOGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Sddico
CoMpoRTAMENTO: Autocrata
CrLA: Tzimisce

Geragao: 11°
ReFUGIO:
Concerro: Bebé Mais Eugénico

<+ ATRIBUTO! <+
Fisicos Sociars MENTAIS
Forca @@000 Carisma ©0000 Percepcio 00000
Destreza @0000 Manipulaga @0®00 Inteligéncia 00800
Vigor @®000 Aparéncia @®@00 Raciocinio. 08000
<+ HABILIDADES <
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao. @0000  Empatia ¢/Animais— 00000  Académicos 00000
Esportes 00000  Oficios. @O®000 Computad: ®0000
Briga 00000  Conduga @0000  Finanga 00000
Esquiva @0000  Etiqueta @®0000  Investigagio — @OO00
Empatia. @0O000  Armas de Fogo @®0000 Direito— @®O00
Expressio. @®0000  Armas Brancas———OO0O0OO  Lingiifstica 90000
Intimidagic @®0000  Performance. @O000 Medicina. 00000
Lideran 00000 s 00000 Ocultismo. 0000
Manha OO000  Furtividade @®®000 Politica ®0000
Libi @0000  Sok éncia ———OOO0O0O  Ciéncias ©0000
<+ VANTAGENS: <+
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Contato: @0O000 Auspicio: 00000 @0000
Geracgdo ~~~ @@OO00 Vicissitude  @@OOO Convicgio
Rebanho ®0000 00000
Recurso 00000 00000 AwtamContote 0000
00000 00000 Instinto
00000 00000
00000 00000  Coragem, [ [ | e/e]
—— QUALIDADES /DEFEITOS —+— —— Iobtirrebiitnaine/ TRILHA —a—  ————— VITALIDADE ——«—
___Podere VozInferior Escoriado [m]
@00 0000000 Mahuado 10
Ferido 1o
——FORGA DE VoNTADE —=—  Ferido Gravemente 20
0000000000 /E\Sli:ﬁzd“ =
booooooooo Incapacitado [m}

—— DONTOS DE SANGUE —+—

oooooooooog
Ooooooooooo

————— FRAQUEFZA ———

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

dado a pesquisa genealdgica do Cla

criacao
finalmente
garantiu mais do que
uma
prémio,
pretende provar o
valor da honra. Falta
aos Cainitas de outros
clas a heranca refinada
dos Tzimisce, mas vocé
aprendeu a parar de
apontar
mentes
conseguem aceitar que
vocé nao os
insultando; nio é culpa
deles sejam

mesticos.

moeda

isso.
fracas

que

Tzimisce uma segunda importincia
para se dedicar mais as familias
revenantes que servem a sua espécie.
Vocé pensa que poderia até saber como
criar uma propria.
Dicas de Interpretacio: Se a Mie
pudesse vé-lo agora! Sua
superior

lhe

de

e vocé

Suas

nao

esta
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FirHO pE DRACON

Mote: A terceira boca de Azhi Dahaka me sussurra o Sonho
de Constantinopla. Do Salvador de Caim, eu aprendi a
Divindade Interior. Por Gesu, eu apéio a honra de Lillian e
testemunho a divindade da Imaculada Unido. Eu li os livros da
Biblioteca dos Esquecidos e temo o Mantedor da Fé e seus Vigias.
Eu sou o protetor da Familia Obertus. Eu devo manter os idolos
dos Akoimetai. O Cédice de Legados ¢é a lei. Até a Gehenna e o
Armagedom, eu devo lutar pelo Céu na Terra. Em oposicdo, o
assassinato do Gaulés Antonius serd resgatado. Este é meu
penhor a Dracon, a Primeira Cria, o Santo Fantasma, meu avé.
E a Caim todas as béncdos. Me confirme, por Dracon, Amém.

Preludio: A vové Obertus lhe disse para respeitar seus
mestres Tzimisce. O vovd lhe ensinou como usar uma
biblioteca. De seu tio, vocé aprendeu como manejar um
rifle, e de seu pai, vocé aprendeu que um dia todos no
mundo serdo Obertus.

Todos os anos, o Dragio visita o estado de sua familia
na zona rural de New Hampshire. Um pouco antes da hora
de dormir, ele levou as criancas para a
floresta uma a uma. Ele fez a vocé
algumas questdes indcuas em

todas as visitas como
estavam seus estudos, o que
vocé fazia para se divertir,
COmo VOCé estava com seus
irmaos e irmas. Um ano,
ele levou vocé de ¢

o,V

Nowme:
JOGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Competidor

GeragAo: 8°

ComportamenTo: Tradicionalista Rerdcio:

Cra: Tzimisce

Concerro: Filho de Dracon

<+ ATRIBUTO <
Fisicos Sociars MENTAIS
Forca @@®000 Carisma @000 Percepgio. 00000
Destreza @0800 Manipulaca @O®000 Inteligéncia. 00000
Vigor 00000 \:uréncia @®000 Raciocinio. 08000
<+ HABILIDADES -
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao. @®000 Empatia c/Animais__@®OO00  Académicos @0000
Esportes @0000  Oficios 00000  Computador. 00000
Briga. @®000 Condugio @0000  Finanga 00000
Esqui @0000 Eriqueta @®0000  Investigagio @0000
Empatia— @0000  Armas de Fogo @000 Direito. 00000
Expressio. 00000  Armas Brancas—@®000  Lingiistica. 90000
Intimidagio, @@000  Performance 00000  Medicina 00000
Lideran @0000 s 00000 Ocultismo. 0000
Manha @®0000  Furtividade. ®0000  Politica 90000
Libi 00000 8ok éncia ———OO0O00O  Ciéncias 00000
<+ VANTAGENS: <+
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Geragdo i 00000 Co @0000
Mentor 00000 @0000
Recurso: 00000 00000
_Status no Sabd  @O00O 00000  Auto-Controle/. 0000
00000 00000 +
00000 00000
00000 00000  Coragem, 00000
—— QUALIDADES/DEFEITOS —+— —4— Iobtvirrebiitnaine/ TRILHA —4—  ————— VITALIDADE ——«—
—AcordoHonrado  Escoriado m}
@000 000000 Mahuad 10
Ferido 10
——FORGA DE VonTADE —=—  Ferido Gravemente 20
0000000000 iﬁi::;zd“ =
booooooooo Incapacitado [m}

—— DONTOS DE SANGUE —+—

ooooooog

ooog
oooooooooo

———— FRAQUFZA ———

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

volta para casa com uma promessa de
imortalidade e um beijo molhado de

sangue em seu cabelo. Seus pais
afogaram seus irmdos entdo
poderiam devotar todo seu tempo a
vocé. Vocé tinha muito a aprender,
e o Dragdo voltaria para pegi-lo em

breve.
Conceito:

Vocé recitou os
legados e foi Abracado entre os Filhos
de Dracon. Agora vocé deixou seu
senhor para se estabelecer dentro do
Sab4. Talvez vocé se junte a um bando

ou sirva como um templario ligado a um

bispo ou priscus.
Dicas de Interpretacdo: Vocé leva os
preceitos de sua ordem muito a sério,
embora seu senhor ainda tenha que
revelar o que vérios deles significam. Vocé
ainda vai para casa para visitar seus
parentes Obertus, mas agora, vocé se
dirige a eles como um lorde mais do
que como um filho.

Equipamento: Tec 9, rifle de
assalto AR-15, espadio feito em
casa, minas, trés estacas, telefone

PCS, selo do Triunvirato, uma

carta de Dracon (enderecada a

“Michael”, fechada)

12




Korpun~ Nuevo

Mote: Mexeu com a vadia errada, chica. Chernobog, venha
cd!

Preludio: Ela a chamou de prodigio. Seus professores
disseram que uma garota que nio tinha vergonha da queda
de seu campedo do mundo era obviamente perturbada.

Nowme:
JoGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Crianga
CoMpoRTAMENTO: Visiondrio
Cra: Tzimisce

Geragio: 13°
REeFUGIO:
Concerro: Koldun Nuevo

<+ ATRIBUTO -
Tudo que eles fizeram foi importuné-la sobre aqueles seus e 00000 a2 00800 tucercio. ™" 00800
amigos “desrespeitosos adoradores do diabo que e ooty Ml 89800 Inclgéncia 20000
provavelmente fumavam drogas”. Mas ela reconhecia que — ““f;;fgfs“s P
vocé sabia tudo de sua vida - que vocé foi a primeira Pt 90000  EnptiscAninais—80000 Acalénicos——80000
pensadora original desde Sécrates. Como vocé, ela sabia B 90000 Condugio 00000 Finga———00000
queavida era curta. %00 o000 b ———g%0)

Seu Abraco veio no tempo certo. Ela a preservou no Ininidagio 80000 Pecformance 99000  Mediina. 2000 b

peso de seus formidaveis poderes, com a maturidade para ianha o00g Furividade———@0000 Riliica- 2000
ver as coisas enquanto ainda era jovem para muda-las. Sua — ng::gc.;J —
senhora era de uma casta rara, uma koldun. Ela disse que 80800 gl 20000 Gt *0000
vocé foi a primeira mortal em 500 anos que ela achou 00000 Viissitude 08000

00000

Feiticaria Koldinica @O000 Awte-contele/. 90000

Instinto

i ) 00000 00000
merecer seus segredos. E ela profetizou que vocé a 90000 90000
Superaria, 00000 00000  Coragem, [ [ | e/e]
Crescendo na Cidade do México, vocé sempre quis e QUALIDADES Dk er15 - o Bt TRILHA - o VITALIDADE -
. . o Metamorfose. Escoriado m}
saber como faria algo por si mesma. Agora, vocé sabe. Sabe €990000000 M o
que o fim do mundo ira anunciar tal potencial. As vezes, A Fonea e Vortape—. Forido Gravemente 2 O
~ . . . Espancado 20
vocé apenas quer encontrar o Antediluviano mais ®000000000 O 5o
booooooooo Incapacitado [m]

proximo e mostrar a ele o que acontece quando vocé
desabafa.

Conceito: Vocé ¢ uma das poucas jovens koldun
do Saba. Vocé serve como sacerdote do seu bando -
uma galinha mie sdbia e malvada que coleta novos
ignoblis ritae de todos os bandos que encontra. Os
Cainitas mais velhos a consideram um incoémodo
impetuoso. E s6 a obsolescéncia deles falando.
Nas Noites Finais, o Sabd pertencera aos
jovens.

Dicas de Interpretacio: Vocé é
um prodigio beirando o florescer
completo. Enquanto as forcas
que vocé comanda
ocasionalmente sobrepujam
seu julgamento, aqueles que a
conhecem esperam que vocé
se torne uma gigante dentro
do Sab4 - uma candidata ao
consistorio, talvez. Mas vocé

—— PONTOS DE SANGUE —+—

oooooooog

oo
oooooooooo

———— FRAQUEZA ——

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

tradicoes que funcionam com vocé,
e recicle aquelas que nio funcionam
em teorias explosivas proprias.

Agora mesmo, vocé esta
testando algumas idéias
que sio algo como a
Metamorfose como
concebida por Lilith,
mas sua perspectiva
muda mensalmente.

Se vocé falhar, ¢
porque progride

muito rapido a
ponto de ndo se
sentir confortavel

nio perde tempo com um onde esta.

futuro que nio pode existir. Equipamento:
Tanto quanto lhe diga Varios
respeito, as Noites implementos

Finais estdo sobre
nos.
V o c &

koldinicos,
espingarda

L£]

Mossberg,
respeita a Ty f a ¢ a
augusta cerimonial,
historia de seu vaso de

cla mas nio a
agradece.
Observe as

Vaulderie, mochila
cheia de roupas e
livros
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TRILHA [ Jidadidnaie ANTECEDENTES
.Bwnm_,mwmmu Influéncia (Oculto x1)
Fisicos
Enérgico
Gracioso
Firme INFLUENCIAS
SocCIAIS
Carismdtico x2 Digno
Expressivo
Persuasivo Prsciprinas
MENTAIS
Atento Observador Auspicios (Sentidos Agugados)
Esperto Meditativo Animalismo (Sussurros Selvagens)
Criativo Sdbio Vicissitude (Aspecto Maledvel,
Culto Moldar a Carne) Feit. Kolddnica 1
HABILIDADES QUALIDADES & DEFEITOS
Lingiistica (Espanhol)
Medicina Rituais x3

Ocultismo x3  Ciéncia

Frterex [ HUMANIDADE

00000

Fisicos
Musculoso Resistente
Incansdvel x2  Firme x2
Rdpido

SocIAlS
Comandante x2
Empdtico

MENTAIS
Esperto Astuto

Perspicaz

Intuitivo

Paciente

HABILIDADES

Empatia Animal Empatia

ANTECEDENTES
Geracdo x1
Rebanho x2
Mentor x2
Recursos x1
Lacaios x1

INFLUENCIAS

DIscIpLINAS

Animalismo (Sussurros Selvagens,
O Chamado, Acalmar a Besta)
Vicissitude (Aspecto Maledvel,

Moldar a Carne)
QUALIDADES & DEFEITOS

Briga Medicina

Oficios Ocultismo

Capituro Trés: ENTRE DEMONIOS
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MesTtrA DO CANIL

Mote: Eu jogaria essa arma fora se fosse vocé. Meus parceiros ndo gostam muito quando sou ameacada... Ouga, eu tentei te
avisar. Ao menos ndo precisarei dar comida a matilha agora.

Preludio: Vocé ama animais - espiritualmente, mentalmente e intimamente - até mais do que ama os humanos.
Eles sio leais e atenciosos, e eles ndo entregam seus segredos sordidos. Vocé comecou a vida como uma carnical
Bratovitch, ajudando as duzias de monstruosidades que crescem no canil de sua familia. Vocé dormiu em suas jaulas e
compartilhou seus potes de comida quando seus pais lhe fizeram passar fome por semanas sem fim. Invariavelmente,
vocé poderia se comunicar com eles bem mais facilmente do que consegue falar inglés.

Finalmente, idéias vieram a cabeca quando vocé desobedeceu sua mie enquanto seu mestre Tzimisce visitava o
canil. Quando ela partiu atras de vocé com uma faca de acougueiro, todos os cies estavam de repente ao seu lado com
apenas uma palavra, a protegendo de seus pais. O lorde Tzimisce interviu separando a cabeca de seus pais dos ombros.
Melhor destrui-los do que sua talentosa filha e seu leal rebanho de animais. Ele a tomou sob sua asa e eventualmente a
Abracou como a Mestra do Canil. Agora, vocé cria animais para o Sab4, criando matilhas de cies do Inferno e coisas
do tipo e supervisionando seu treinamento.

Conceito: Vocé ¢ a mistura de Dr. Dolittle com Hannibal Lecter numa bola de carne retorcida. Incomoda em
volta dos mortais e Cainitas, vocé passa seu tempo com os animais, treinando novas feras para o mestre. Diferente de
muitos Bratovitches, vocé tempera suas aplicacoes de modelagem da carne com amor. Vocé raramente precisa de vitae
para assegurar a lealdade dos animais, embora isso garanta que suas criacdes raramente se voltem contra vocé.

Dicas de Interpretacdo: Vocé despreza a interacio com os outros, ainda que precise dela.
Conseqitentemente, relacionamento social ¢ uma tarefa pois exige mais de
sua paciéncia do que necessario. Os Cainitas a confundem com uma
pessoa envergonhada, mas vocé opera com eficiéncia animal. Se
alguém a enfurece, vocé a ataca e a morde. Se alguém lhe atrai, vocé
usa forca fisica para se demonstrar em rituais de cortejo, e se vocé
tem um rival, tenta e se estabelece como o alfa superando ele no
combate; habitar entre os animais destruiu certas consideracoes
morais em voceé.

Equipamento: Avental de acougueiro sujo e ensangiientado,
telefone celular, faca em arco, chicote e apito para cachorros

oy
+ D 1
Tzimisce

Nowme: NaTureza: Sobrevivente GeRAGAO: 12%
JOGADOR: CompoRTAMENTO: Ranzinza  Rericio:
CRONICA: CrA: Tzimisce Concerro: Mestra do Canil
<+ ATRIBUTO -
Fisicos Sociars MENTATS
Forca_____~~ @@@@0O Carisma________ @@®000 Percepgio______ @@O00
Destreza @0000 Manipulagio @@®OO Inteligéncia_____ @@O®OO
Vigr_____ @@@®0 Aparéncia @0000 Raciocinio 00800
> HABILIDADES -
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidio— @0O0O0O0  Empatia ¢/Animais— @@®OO  Académicos—_ 00000
Esporte: ®@000 Oficio @0000 C« d 00000
Briga—_____ @®®00 Conduci 00000  Finanga 00000
Esquiva— @®0000 Etiqueta— 00000  Investigagio 00000
Empatia— @@®00  Armas de Fogo 00000  Direito—— 00000
Expressio— @®000O0  Armas Brancas—OOOO0O  Lingiiistica— 00000
] Intimidagéo @®®000 Performance. 00000  Medicina 00000
Lideranga 00000  Segurangz 00000  Ocultismo ©0000
Manha—— 00000  Furtividad: ®0000  Politic 00000
Libia— 00000  Sobrevivéncia @0000 (Ciéncias— @0000
<+ VANTAGENS <+
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
Geracgdo ~~~ @O000 imali @@@00 Consciéncia 00000
Rebanho ~~~ @@O00 Vicissitude  @®O00 Sonwieeto
Mentor 00000 00000
Recursos ~~~ @O0000 00000 Auto-Controle/_____ @@O00
Lacdios ~~~ @0000 = 00000 imesimte
00000 00000
00000 00000 Coragem_____ 0G0
——QUALIDADES/DEFEITOS—+— —— HUMANIDADES: —- VITALIDAD

Escoriado

©000000000 Mahuad
Ferido

——FORGA DE VONTADE —a—  Ferido Gravemente

0000000 Epmed

oo o
Aleijado
ODO000000000 | anciado

Gl
ooooooo

—— PONTOS DE SANGUE —+— —+——— FRAQUEZA —————

ooo Deve dormir em ao menos

oo EIDDEIDd. hados d \ -
oooooooooog dois punhados de solo nativo
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AsTRO, FopIDO

Mote: Meu autégrafo? Sim, com certeza. Obrigado, estou
feliz que tenha gostado do meu 4iltimo filme. Ouca, eu estou
atrasado para uma festa particular... diga, vocé estaria
interessada em wvir comigo? Tom, Nicole, Matt e umas outras
celebridades estardo ld...

Preludio: Como palhaco da turma no segundo grau,
vocé tinha habilidade para personificacdes e um raciocinio
rapido que lhe fez popular. Vocé tinha faro e talento que
lhe fariam o préximo... bem, qualquer um que todos
gostassem no momento. Vocé seria famoso; todos diziam.
Infelizmente, talento sem direcio ou conexdes nio te
levaram a lugar nenhum. Vocé nido sabia disso até
descobrir o quanto dificil foi aparecer no negécio dos
filmes. O ponto mais alto em sua carreira foi fazer as cenas
finais de filmes pornos, e mesmo assim, vocé desfrutou de
pOUCO sucesso.

Depois de tudo isso , dificilmente vocé conseguiria
descer mais fundo. Dificilmente... vocé comecou com as
drogas, e s6 parou com seu Abraco. Vocé foi diagnosticado
como HIV positivo e se envolveu com o cendrio
underground da performance pornogrifica ao vivo.
Alguns tarados pagariam muito dinheiro para alguém
executar atos sexuais degradantes para um publico de
socialites entediadas. Entdo, quando seu “empresario” o
envolveu em shows cada vez mais humilhantes, vocé
prontamente concordou por causa do pagamento
substancial. Seu tltimo show foi para uma turba de habitos
extravagantes que se deleitava em assistir sexo com
navalhas. Infelizmente, vocé cortou sua parceira muito fundo
durante sua performance e espirrou muito
sangue. O publico, contudo, simplesmente
jogava notas de cem doélares no chio e disse
que o dinheiro era seu se vocé sangrasse
mais sua parceira. Em segundos, ao menos
dois mil estavam no chio. Vocé destripou
sua parceira sem ao menos piscar. Isso foi
quando vocé conheceu o Saba.

Conceito: Vocé pode nio ser um astro,
mas certamente vocé pode parecer um. Vocé
freqiienta as melhores casas noturnas, engana
seus fas ao fazer a eles o que quiser e ter o
ocasional paparazzi seguindo suas
indiscricoes. Vocé até j4 promoveu
festas da foice em Hollywood, onde
outros jovens Tzimisce e Nosferatu
antitribu assumiam os rostos de astros
contemporineos e se misturam com
“convidados” mortais (antes de tirar
seus disfarces e devorar o pobre
rebanho). Vocé pode nio ser famoso
no mundo mortal, mas certamente
esta estabelecendo uma reputacio
entre 0 Saba como um _
anfitrido consumado e §
bon vivant.

Nowme:
JOGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Conformista
Comportamento: Malandro
Cra: Tzimisce

Geragao: 13%
REeFUGIO:
Concerro: Astro/Fodido

<+ ATRIBUTO! <+
Fisicos Sociars MENTAIS
Forga @@000 Carisma ©0000 Percepcio 00000
Destreza @0000 Manipulagio @@@®O Inteligéncia. 09000
Vigor @®000 Aparéncia 00000 Raciocinio. 00000
<+ HABILIDADES -
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao. @®@00 Empatia c/Animais_—®OO000  Académicos @0000
Esportes @0000  Oficios. @0000  Computad: ®0000
Briga_________ 00000 Condugio 00000 Finangas—_____ @0000
Esquiva 00000  Etiqueta @®0000  Investigagio 00000
Empatia— @@@®00  Armas de Fogo @@000 Direito. 00000
Expressio. @O®®00 Armas Brancas— 00000  Lingiifstica 00000
Intimidagic @®000  Performance. @0000 Medicina 00000
Lideran 00000 s 00000 Ocultismo. 00000
Manha ®0000  Furtividade. 00000  Politica. 0000
Libi @0000 St éncia — @000  Cigncias 00000
<+ VANTAGENS: -+
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
00000  Auspicio @@000 Consciéncia/. 0000
00000 Vicissitude  @@®O00 e
00000 00000
00000 00000  Auto-Controle; 00000
00000 00000  Hstieee
00000 00000
00000 00000 Coragem [ [ | e/e]
—— QUALIDADES/DEFEITOS—— —— HUMANIDADE/&: - VITALIDAD
Escoriado [m]
©@0®®0 00000 Machuado 10
Ferido 10
——FORGA DE VoNTADE —=—  Ferido Gravemente 20
©000000000 /h\sli:ﬁzd“ =
booooooooo Incapacitado [m]

—— DONTOS DE SANGUE —+—

ooooooog

ooog
oooooooooo

————— FRAQUFZA ———

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

Dicas de Interpretacao: Todo mundo que vocé
conhece nio é nada mais do que uma colecio de

Mercedes

o habitos, idiossincrasias e afetacdes de fala com os
b quais brinca. Vocé sabe qual personalidade ou
b maneirismo melhor divertem os outros, mas
' vocé nio tem uma personalidade desenvolvida
para si. Vocé diverte e arenga outras pessoas
porque tem medo que seus amigos possam
L perceber o quio estipido vocé realmente é.
Vocé nem ao menos “pareceu” consigo
mesmo este més. Vocé sempre tem sido
outra pessoa, fingindo uma existéncia
que nio ¢ a sua, brincando pela
apreciacio dos outros. Em
publico, vocé é a nao-vida do
grupo. Em particular, vocé
se enche de ldgrimas de
sangue.

Equipamento:
Roupas chiques - sempre
no estilo de sua ultima
personificacio (guarda-
roupas enorme), telefone
PCS,
(roubada e nio registrada),
ultimo trapo de fofoca de
Hollywood, doses de cocaina
para os fas

Benz
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CONSCIENCIA [ -Corviecke

00000
AUTO-CONTROLE /ngwmize

00000

CORAGEM

00000
SANGUE

000000000000000
O0000000000000O00

ForgA pE VONTADE

0000000000

OoOoOoOoOoooooono

| .._..A.-.w_n.nni -h.- .?-‘_

LI

e .

Nowme:

Personacem:_Astro, Fodido

CRONICA:

CLA: _Tzimisce

Geragao:_13 e

InpADE:

Narureza: Conformista

COMPORTAMENTO: Malandro

3

CONSCIENCIA [ “Ceorvreckeo

00000
AUTO-CONTROLF [ kNGiee

00000

CORAGEM

00000
SANGUE

000000000000000

Nowme:

CRONICA:

[PERSONAGEM: vls.:._.zn Moderna

CrLA: _Tzimisce

O000000000000000f  Geraczo: 13°

FORGA DE VONTADE

0000000000

OoOooOo0ooooono

IpADE:

NATUREZA: ﬁonon_g de mgonmwm

Comportamento: _Masoquista

? 3

Livro pe CLA: TzIMISCE
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PRIMITIVA MODERNA

Mote: Dor e sofrimento sdo retratos da sobrevivéncia, e vocé
éuma tela em branco que precisa de pintura. sz.n 5Ce

Preludio: Vocé odiava o mundo moderno e se sentia

. . N . n ~ Nowme: Narureza: Cagador de Emogdes Geragao: 13%

perdida em sua dura ambivaléncia. Vocé nio encontrou Jooanor: Comportamento: Masoquista. Fertiow:

. . . CRONICA: C1A: Tzimisce Concerro: Primitiva Moderna
ritos para marcar sua jornada pela vida exceto ao perder sua . ATRIPUTO o
virgindade. Mesmo os animais podiam fazer isso, contudo. Forr 7 00000 Camn ™ 00800 Pecensio " 08000
Procurando por ordalios para atestar que vocé sobreviveu a e PO -+ 000
adversidade, vocé entrou nas Dancas Sagradas e Profanas de — HanDADES - -

— enduss S
Fakir Musafar, que mostrou como ele se pendurou dos Pronidio 00000  Empatia /Animais—00000 - Académic 0000
sportes icios. omputac
1 Briga 00000  Condugi @0000  Finanga: 00000
ganch(?s da Danc,a{) .do S.ol 1Ir}dllana. seu mur}do B 50050 T ———
Empatia. Armas de Fogo Direito.
repentlnamente s€ a rlu’ pOls cle Tfalava sobre as multas Ex;rclssﬁu @0000  Armas ancgz\s_.OOQO ngi:l'slica @®0000
coisas que vocé sentia que faltavam em sua vida. A dor nio Intimidagic 90000 Perfornance 98000 Miedicna- o000
1 isté 1 Manha ®0000  Furtividade. ®0000  Politica 00000
se referia a tolerar, mas a celebrar a existéncia e marcar seu Manl oo00g furividade——— 90000 Mlitica- 20000
caminho. - VANTAGEN -
R . . ANTECEDENTES _ Discipues VIRTUDES
Vocé comecou lentamente, com tatuagens e piercings, Aliado 90000 Ausic 90000 Coscincia___ #8000
’ Lonfafos Vicissitude ¢
mas rapidamente se deslocou através da gama de rituais de famo 0000 forfitde  @0000
’f‘ N V R f_ K S ) d ‘b K :Zgl:;:h: :888 88888 Aurfx—(nnrm]e 00000
mortificagao. Voce foi a Samoa atrds de tatuagens tribais #8000 90000 dmeime
auténticas e quase morreu na experiéncia. = 00000 00000 Corage. e0ee0
Depois de suportar marcas quentes e A QUALIDADES DEFETTOS - o HumANIDADG S - ViraLman
: A Escoriado [m]
frias, vocé eventualmente passou Ceee000000 M o
a cortes e escarificagdes. Entrou —Fonga pe Vortape —- _Forido Gravemente 2 0
. . o . Espancado 20
no movimento primitivo ©000000000 i 50
. 0000000000 | apacitado o
moderno pois ele a cantava.
Trabalhou ara um tatuador —— DONTOS DE SANGUE —+— 4—Fn1'«ousz[« _
o ) 00DDSEEEEE SO e,
e, eventualmente, fazia mooooooooo
festas fetichistas onde um ! )\
artista tomava um

escalpelo de sua carne
para o entretenimento dos outros convidados. Vocé nio deu nenhum grito.
Isso foi o que atraiu o Saba. Esse foi o motivo pelo qual vocé sobreviveu ao
Abraco de seu senhor, num espetdculo de massa e uma de suas mais gloriosas
experiéncias. Agora, vocé se move entre os [rmios e [rmas de Caim, advogando
novos testes de coragem para celebrar a existéncia: vocé é uma proeminente
vigaria da dor.

Conceito: Esta faltando aventura ao mundo, mas o Saba mudou isso. O
corpo é um veiculo para a experiéncia, e vocé firmemente acredita que o que nio
lhe mata lhe deixa mais forte. Infelizmente, o rebanho nio é robusto quando
posto frente aos seus padrdes de punicio e limiares de dor. Com certeza, eles
virdo para a tatuagem bracadeira tribal que esté se tornando uma merda chique
agora, mas vocé estd fazendo a eles um servico ao pintar seus 6rgios. Vocé

também criou algumas gravuras de osso, também; é uma pena que apenas o
legista veja seu trabalho. Com o Sab4, contudo, vocé encontrou criaturas capazes, e
até mesmo orgulhosas, de igualar seus rigores. Vocé fica cada vez mais envolvida
com a seita por causa dos Cainitas como vocé que podem suportar os rituais de dor
muito além dos limites da carne e osso mortais. Seu papel ecoa aquele dos antigos
xamas tribais; vocé é a nova sacerdotisa e artista das noites modernas.

Dicas de Interpretacio: Se envolve dor, vocé estda dentro. A despeito de seu
estado morto-vivo, vocé ama a vida tio afetuosamente que lhe causa dor. Ela
canta para vocé, ela a desafia com milhares de perigos que exigem testes.
Reciprocamente, vocé menospreza pessoas que nido elevam seus limites para
ver o que sdo realmente capazes de fazer. De que elas tém medo, da morte?
Olhe onde isso lhe trouxe. Quando nio estd expandindo os limites do
perigo, vocé é o perigo expandindo os limites.

Equipamento: Estojo com instrumentos de tatuagem e tintas, broca
de escultura de intimeras bitolas, agulhas de piercing, correias, roupas
escassas para mostrar seus atavios
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O Novo PDROMETEUS
Mote: Nés somos uma gestalt raramente dada ao consenso.
No entanto, decidimos que ndo gostamos de vocé. 'Cé sabe; nés sznz[z
concordamos em te matar!
, 1 N - Nowme: Narureza: Penitente Geragao: 13%
Preladio: Vocés nio lembram realmente quem eram Joanpon: Comporaanento: Mirtir  Rerior:
N L. CRONICA: C1A: Tzimisce Concerro: Novo Prometeus
antes do Abraco; nenhum de vocés lembra. Sua memoria . ATRIBUTO .
comeca com uma dor horrivel, no momento em que a vitae Pt 00080 Carisma 08800 Fercencio
A1 14 S A Destreza @®000 Manipulagio___ @@O00 Inteligéncia
cainita verteu sobre seus 6rgios expostos. Vocés eram um o Seeey s 89000 Inicligeni
charco de massa heterogénea; carne derretida, ossos — HABILIDADES - -
. ) . o ALENTOS Pericias ONHECIMENTOS
parc1almente hquefeltos e um melado de orgaos de nove Prontiddo. ©0000 Empatia c/Animais @000  Académicos 00000
. n Esportes @0000  Oficios. @0000  Computad: 00000
pessoas misturadas. Vocé puxou e empurrou, se rasgando B 28800 Condio 00000 Finangas Q0000
quiva tiqueta nvestigagio
1 Empatia. 00000  Armas de Fogo 00000  Direito. 00000
dos outros, mas ac1dentalmente tomando pedacos deles Empat 99000 Amus e Fogo— Q0000 Diret-— 00000
consigo. Vocé ouviu seu pretenso bando cantando e Inciidaga 98000  Ferformance—_O000O  Misliina 2200
apostando quem emergiria primeiro. Seu corpo se formou Manba 00000 Lurividade———S9008 Pliica- 0000
lentamente; seu braco estava faltando, entio vocé g VANTAGENS -
, R ANTECEDENTES DrscipLinas ViRTUDES
arrancou o braco de alguém fora; seu olho esquerdo se foi, S0 Sk 00000 Aina 20000 Conscinca___ 08800
entio roubou de seu vizinho também. Antes que soubesse, 00000 Fortitide — @0000
. . , . 00000  Poténcia @0000  Auto-Controle; ©0000
emergiu do guisado de visceras, um achados-e-perdidos 90000 00000 inssines
cainita de partes dos corpos e 6rgios de outras pessoas. — 00000 00000 Coragem oeee0
Esse foi 0o momento quando vocé se voltou para as outras e QUALIDADES PeREITOS o o HUMANIDAD Fstsin <o Vitatinan
res s Escoriado [m]
vitimas e se alimentou de seu sangue e alma. Sees000000 M E
Vocé nio passou a salvo pelos ecos — Fonga pe Vontape— Ferdo Gravemente 2 O
. Espancado [m}
sussurrantes e carnes de dentro dos outros oito ©000000000 [P ‘o
. . ooboooooooo Incapacitado [m}
dos quais emergiu. Levou um tempo para
f-. .. 1d d —— DONTOS DE SANGUE —+ —+——— FRAQUEZA ————
afirmar uma unica personalidade e D OUEEOORaE Doedrm e oo
. . . . ’ l0is punhados de solo nativo
identidade, mas as vozes nunca diminuiram. oooooooooo eP
Vocé era um banqueiro, um ordenanca, um ‘
. 4
terapeuta de desordem alimentar, um

traficante - porém nenhuma destas
historias cabia a vocé. Algumas habilidadese |
temperamentos vieram facilmente e
pareciam naturais, enquanto outras sao
completamente incongruentes. Isso
bate perfeitamente com sua
aparéncia. Vocé é uma mixérdia de
racas e carne curiosamente
enxertadas; vocé ¢ um Novo
Monstro de Frankenstein das
noites modernas.

Conceito: Seu bando o
chama de um homem da
Renascenca pouco disposto e
um samba-do-crioulo-doido
mortovivo. Vocé é um chapéu
de magico; ninguém sabe o que
vira da proxima vez, nem
mesmo vocé. Vocé é um truque
de festa para seu bando, uma
curiosidade entre pervertidos,
e vocé odeia sua existéncia
com paixdo. Vocé quer uma
identidade solida, uma
personalidade e uma
aparéncia. Ao invés disso,
vocé tem oito vozes
zumbindo em sua cabeca
com memorias afiadas que

aparecem toda vez que lembra de alguém.
Dicas de Interpretacio: Vocé tem uma

personalidade dominante mas se refere a
si mesmo como “nds” pois acha que
isso ¢ o certo. Seu passado é uma
montagem de cenas coladas da
sala de recortes de mnove
filmes. Como tal, vocé parou
de focar em quem vocé foi e
procura quem vocé€ quer ser.
Infelizmente, isso se prova
dificil com sua matilha e o
Saba lhe tratando como um
show de horrores. Como
vocé pode se tornar alguém
quando todos ficam lhe
lembrando do que vocé ¢!

Equipamento: Carteiras
das nove pessoas das quais
vocé emergiu, espelho, copia
do Frankenstein de Mary
Shelley, livro preto e cartio de
débito (do banqueiro),
apartamento (do terapeuta),
Volvo disforme (do padeiro),
conjunto mal e porcamente
coordenado incluindo jaqueta e
gravata, calcas verdes e botas
pretas
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00000

Fisicos
Musculoso x2  Tehaz x2
Feroz Vigoroso
Firme

Sociais
Comandante

Intimidador x2

MeNTAIS
Atento

Paciente

Racional

Vigilante x2

HABILIDADES
Empatia Animal Armas Brancas

ANTECEDENTES

INFLUENCIAS

DISCIPLINAS

Animalismo (Sussurros Selvagens,
O Chamado, Acalmar a Besta)
Auspicios (Sentidos Agucados)
Fortitude (Tolerdncia) Poténcia (Intrepidez

QUALIDADES & DEFEITOS

Briga Ocultismo x2

Intimidacdo  Sobrevivéncia

? 3

4

Frterex [ HUMANIDADE

00000

ANTECEDENTES

Aliados x3
Contatos x3

Fisicos Geracdo x4
) Aqil Incansdvel Recursos x3

Hdbil

Robusto x2 INFLUENCIAS
SocIlais

Carismdtico  Diplomdtico

Charmoso  Persuasivo x2

Elogiiente Magnético Prsciprinas
MeNTAIS

Esperto Animalismo (Sussurros Selvagens)

Culto Auspicios (Sentidos Agugados,

Observador Percepcdo da Aura)

Vicissitude (Aspecto Maledvel
HABILIDADES QUALIDADES & DEFEITOS

Académicos  Etiqueta

Computador  Ocultismo

Conducdo Sobrevivéncia

?
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Faz-Tupo OpRICHNIKI

Citacio: Sim, senhor, seu refugio de Praga estard pronto
para sua chegada semana que vem. Sim, senhor, eu sei, trés
homens jovens para alimentacdo, eu jd providenciei. Senhor, sobre
o leildo; eu tenho uma leve impressdo que dois licitantes possam
representar uma ameacd. Dewvo jogar um pouco de poeira neles ou

Nowme:
JOGADOR:
CRONICA:

Tzimisce

Narureza: Perfeccionista

GeraGAO: 9%

ComportamenTo: Conformista Rerdcio:

Cra: Tzimisce

Concerro: Faz-tudo Oprichniki

<+ ATRIBUTO <
irem frente e roubar o item em questdo da casa de leilées? Fisicos Soctars Mextars
. K . - o . Forca @0000 Carisma 00060 Percepcio 00000
Preludio: Vocé sempre foi do Cli Tzimisce, assim Destreza ©0800 Manipulica 00000 Inreligtnci #0000
. _ Vigor @0000 Aparéncia @@000 Racioctnio. 00000
como seus pais e as geracdes que os precederam. Embora a - HABILIDADES .
N . . Tarentos Pericias ConnecimenTos
historia lembre dos Oprichniki como degoladores e Prontidio €0000  Empatia c/Animais.- 0000 Académicos— 80000
s 1 ~ . . Esportes 00000  Oficios. @0000  Computad: @0000
sadicos, vocé esta muito longe de seu legado. De sua Briga 00000 Contuo ®0000 Financa ©0000
. ' . .. . . Esquiva @0000  Etiqueta @@®000 Investigagio — @O000
infancia mortal, seu lorde Tzimisce viu seu treinamento Empatis ®0000 At de Fogo 80000 Direror 80000
o1 . Expressio. 00000  Armas Brancas—®0O000  Lingiifstica @®0000
numa ampla gama de habilidades. Seja lhe versando em  ¢] mtmidacio———00000  Reformance@0000  Medicina €0000
- . Lideran 00000 s Q0000  Qcultismo. @®0000
questdes do ocultismo ou o mandando para a melhor Manha 00000 Fursvidade €0000 Ruiiics 0000
.. ~ 3 n . Labia @0000  Sok éncia @®000 Ciéncias 00000
escola de administracio e financas, vocé nunca duvidou - VANTAGENS -
o . . ANTECEDENTE' DISCIPLINAS VIRTUDE
que eventualmente serviria seu benfeitor como mordomo Alsd 00000 Aningisne 80000 C. ” 00000
~ ~ . Identidade Alternativa@OOOO ici 0000
ou faztudo. Entretanto, vocé nio previa o Abraco. Os Contatos 00000 licksitide 0000
. . . . N . Geracdo 00000 00000  Auto-Controle/. 00000
Tzimisce russos raramente ofereciam o Beijo a sua familia, Recurso eee00 00000 Hres
. . ~ . Statusno Sabd  @OO00 00000
seja apenas por eles precisarem de vocé numa posicio _ 00000 00000 Coragem o000
servil. Quando a Cortina de Ferro caiu, os Demonios Rus D ——— Veratman
sabiam que nio podiam mais se esconder do mundo atras Escoriado =
_ . _ 0000000000 Mthucado 1o
da protecio de suas fronteiras, mas eles nio estavam Ferido =
’ . _ . , ——FORGA PE VONTADE ——  Ferido Gravemente 20
querendo arriscar suas nio-vidas para se aventurarem além 000000000 Lpmad =
0000000000 L4080, O

de seus dominios confortavelmente familiares. Isso foi o
porqué de seu lorde o ter Abracado.

Mesmo trabalho, circunstancias diferentes. Vocé
ainda serve seu lorde, mas vocé agora é um Demdnio
também. Isto lhe garante uma certa independéncia que
nenhum de seus parentes mortais desfruta, incluindo o
privilégio de viajar pelo mundo. Infelizmente, vocé ja
encontrou Sabds grosseiros durante sua breve existé
ncia e deve prestar a eles 0 mesmo “respeito”
que seu lorde presta. As vezes, isso significa
participar em seus ritos ou reunides
retrogradas, mas vocé precisa deles. Eles
s30 a unica esperanca de quebrar seus
lacos de sangue com seu senhor. Sem
eles, vocé nunca desfrutara da
liberdade completa e da verdadeira
independéncia.

Conceitos: Alguns
Tzimisce podem dizer
que vocé é o braco-
direito de seu senhor,
mas vocé sabe que age
como ambos os
bracos. Os séculos o
transformaram num
anacronismo, e ele
passas suas noites
isolado em seu
manso como uma
aranha
impotente que
nao consegue (-
mais tecer sua
teia. Vocé é uma
das ligacoes de seu

—— DONTOS DE SANGUE —+—

ooooooog

ooog
oooooooooo

————— FRAQUFZA ———

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo

mestre as noites modernas. Ele confia em vocé para
supetrvisionar sua seguranca financeira, para viajar
para onde ele se recusa a ir e para lidar com as
pessoas que ele ndo quer ver. Isso é perigoso, pois
vocé ¢ intermediario, negociador, portavoz e
mensageiro para aliados, rivais e, ocasionalmente,
inimigos de seu lorde. Vocé sabe que isso pode
custar sua existéncia, entdo planeja e conspira
para sua eventual libertacdo da servidio.
Dicas de Interpretacio: Vocé ¢ focado e
determinado, mas seu Abraco permite certa
liberdade que vocé nunca conheceu enquanto
carnical. Junto com o fato de que vocé esta entre os
poucos selecionados em sua familia a quem foi
dado o Abraco, isso lhe enche com uma
arrogdncia crescente
existéncia. Com o gosto fresco de
independéncia limitada em sua boca, vocé
quer mais. Seu lorde depende muito de vocg,
e essa é sua fraqueza. Um tempo vira quando
vocé nido mais precisara dele. Até 14, vocé usa
o Saba para quebrar os lacos de sangue com
seu senhor, e se familiariza com todas as
facetas de suas aquisicoes e propriedades.
Afinal, vocé os conhece melhor do que ele, e
eventualmente, tudo sera seu.
Equipamento: Terno Armani, &culos
Rayban, valise, telefone PCS, computador
laptop, beeper, Glock 17

sobre sua nova
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Exempro ne BaAnNDpoO: O CALICE
pE DeLicias Osseas

Meus olhos queimam vermelhos da alimentacdo mas os
policiais pensam que eu sou algum doiddo ou coisa do tipo.

“Nao, oficial, apenas cansado eu acho. Eu ndo costumo
ficar acordado até tarde.”

“Que grito foi aquele?”

“A namorada quebrando tudo. Ela ndo gosta quando eu
trago alguns amigos.”

“Se importa se eu der uma olhada?”

“Hei, se vocé quiser. Fique a vontade, e... sim, entre.”

O Oficial Bolsa de Sangue parou na escadaria, e antes que
eu pudesse fechar a porta, Sunshine estava sobre ele como um
cdo faminto. Ela queria mais de seu suco lidando com aquela
coisa derrubada por Turner Field mais cedo. Eu acho que ela
ainda estd faminta mesmo depois do vagabundo e todas aquelas
garotas do Odsis. Como seu corpinho guarda tanto sangue?

Dane-se, mas ela é uma lambona. Zaljko jd lavou a
escadaria com sangue. Agora pensando sobre isso, talvez esteja
com um pouco de sede.

Ld em cima, eles estdo gritando de novo. Melhor pegar a
carona de Sunshine agora pois ndo sobrard nada para amanhad.
Ninguém estd por aqui. Pensando bem, eu amo eles, mas eu
ando com um bando de iniiteis. Preciso de suco - Festim de
Sangue, amanha, Clarkston Brownfield. Sem essa de Ashanti
me passar este ano. Pular sobre o fogo, isso é besteira. Mas eu
vou mostrar a ela um pouco de besteira. E um novo ano,
Ashanti. Nem mesmo vocé consegue evitar as chamas.

Nés estdvamos ld na Noite de Kupala. Nés estdvamos ld
quando Lugoj deixou nosso Pai seco. Nés assinamos o Cédigo de
Mildo. Nés derrubamos a cidade de Atlanta. E nés somos
Tzimisce. Ndo mexa com a gente.

* % %

Eles herdaram o legado de um bando fundador do
Saba. Eles podem dizer as palavras, mas nio sabem o que
significam. Nas Noites Finais, o Calice de Delicias
Osseas ¢ derrubado, como todas as coisas devem ser -
ignorantes e fracos, uivando por sangue e uma histéria
que lhes est4 perdida para sempre.

MinHAs CRIANGAS SAO0 MEeus Ossos

No Velho Pais, alguns voivodes Tzimisce Abracaram
“ninhadas de prestigio” - grandes ninhadas de crias com
pouco proposito exceto demonstrar que a vitae era
abundante no feudo do senhor. O bando que ficou
conhecido como o Cilice de Delicias Osseas comecou
como uma ninhada de ostentacio.

Cezar Satnoianu nio foi um mau senhor. Ele
ensinou a suas crias as virtudes da Metamorfose e, em
seu caminho disperso, os encorajou a seguir Azhi
Dahaka. Ele os manteve cheios e gordos com sangue.

Mas Cezar os considerou como lindas bonecas para
posar e manipular. A ninhada nio conseguia
compartilhar o grande legado de Cezar. Nem mesmo
Dimka, a primeira entre suas crias, teve uma tarefa mais
drdua do que ficar parada enquanto seu senhor moldava
sua estrutura ossea em novas formas. O esqueleto foi a

fascinacdo de Cezar. Ele usava suas crias como obras-
primas e experimentos. Todos os anos ele contava a sua
ninhada a histéria de um antigo ritual koldiinico que
inspirou suas curiosidades em moldar a carne, e,
adotando o nome do ritual, disse a suas crias que elas
eram “um calice de delicias dsseas que, pela eternidade,
nunca ficariam vazios.”

Mas o sangue Tzimisce correndo em suas veias
mortas nio permitiria que as crias de Cezar sofressem
por muito tempo. Enquanto Cezar dormia na poeira de
sua cripta, Dimka contou a seus irmios e irmas de Lugoj
e aqueles planos dos Cainitas para quebrar o laco de
sangue. Em principio eles resistiram em cometer tal
heresia, mas sua hesitacio se distanciou enquanto
partilhavam o sangue um pouco antes do amanhecer.

Na Noite de Kupala, Cezar e sua ninhada viajaram
para visitar outro voivode, como era de costume. Depois
que ele os apresentou, Cezar libertou suas crias para se
divertirem na vila além da fortaleza de seu anfitrido.
Dimka e seus irmios galoparam para os pés dos
Carpatos. Eles observaram a flor vermelha de Kupala, e o
sangue de Cezar ndo podia mais os prender.

Cezar e seu anfitriio estavam entre os primeiros
ancides Tzimisce a cair na Noite de Kupala. Suas crias, se
intitulando “o Célice de Delicias Osseas” como uma
ultima acusacio de seu senhor, viajaram pela
Transilvinia e Valiquia com seus companheiros de
bando, destruindo ancides na noite e compartilhando
sangue com outros “sabas” nas breves horas antes do
amanhecer. As vezes, eles eram piedosos - pouparam um
antigo Demonio, um feiticeiro pagio chamado Bogescu,
em troca de sua arte. Seu oficio os salvou do enxame
carnical quando o bando atacou a igreja do Antigo
Tzimisce. Dimka chorou lagrimas de sangue enquanto
batiam em retirada. Ele nio podia testemunhar o triunfo
de Lugoj.

Quando o Sab4 saltou deste lodo revolucionario, o
Calice de Delicias Osseas foi um dos bandos fundadores.
Ele atacou Thorns na noite em que a Camarilla esbocou
seu tratado e depois disso voltou para a Europa Oriental.
O Velho Pais estava cheio de Tremere, muito perigoso
para um bando que contava com um koldun em seus
numeros. Mas onde os anjos temiam pisar, os filhos de
Cezar pularam.

Pelos 400 anos seguintes, o bando ajudou o Cardeal
Bistri e seus sucessores no futil esforco para repelir os
Usurpadores. Inumeros Cainitas foram Abracados no
bando. Muitos dos membros originais do bando
encontraram a Morte Final - um Usurpador cujo poder
s6 podia se equiparar ao do Fundador que destruiu
Bogescu. Dimka fugiu para o Novo Mundo. Durante
suas varias encarnacdes, contudo, o Cilice de Delicias
Osseas manteve sua sabedoria koldiinica e as técnicas da
Vicissitude que haviam garantido ao bando seu nome.

No final, a Primeira Guerra Mundial expulsou o
bando de sua terra natal ancestral. Eles fugiram para a
Franca, cruzaram o canal, e seus carnicais os infiltraram
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em Nova lorque em caixas de terra.

Suas facanhas na América se provaram menos
audaciosas. Eles destruiram “recrutas” Lasombra as
duizias na Segunda Guerra Civil do Sab4 e assinaram o
Codigo de Milao revisado em 1933. Na Terceira Guerra
Civil do Sab4, os Brujah antitribu e seus cies sarnentos
Caitiff destruiram o ultimo membro do bando original.
Apenas crias, crias das crias, e crias das crias das crias
restaram, mas ainda assim, um koldun, um romeno
chamado Zaljko Petrescu, existia entre eles.

No final de 1990, o bando deixou Nova lorque para
fugir do que seus membros viam como a destruicio certa
nas mios da Camarilla, apenas para se unir na cruzada
para tomar Atlanta. No final, apenas Zaljko e uns poucos
nedfitos, apenas ha poucos meses mortosvivos,
restaram...

UsAaNDO EsTES DESPREZIVEIS

BAsTARDOS

Nem todos os bandos do Saba sio punks
vagabundos de rua que andam sujos de sangue, correm
sobre fogueiras e oram ao diabo, mas alguns chegam
muito perto. Embora eles nio se afastem muito dos
esteredtipos apavorados da Camarilla, o Calice de
Delicias Osseas representa a nova face do Sabd,
especialmente a dos Tzimisce: familias nao-nucleares
unidas por sofrimentos compartilhados e a Vaulderie,
ignorantes de sua augusta historia, suspeitos dos ancides,
céticos sobre a existéncia dos Antediluvianos, ansiosos
em comparecer em festas e derramar sangue nas cruzadas
mas pouco dispostos em engolir grande parte das
besteiras que sua seita os fornece. A respeito disso, eles
sdo facilmente adaptaveis para qualquer cronica do Sabsa,
seja como soldados companheiros num cerco ou como
outro bando para desafiar na luta por territério ou
prestigio. Para liquidar a Camarilla, um Narrador pode
usar estes personagens quando o circulo dos jogadores
vai em direcio a outro daqueles bandos aparentemente
sem rosto do Saba.

CaBEGAs DE PA, UN1-vOs!

O Guia do Saba descreve algumas das Naturezas,
Comportamentos, Habilidades, Antecedentes e Trilhas
da Iluminac¢do nos perfis abaixo. Para maiores
informacdes sobre a Feiticaria Koldunica, seus caminhos
e os Conhecimentos relacionados, veja Magia do
Sangue: Segredos da Taumaturgia.

AMERICA JOHNSON, A GAROTA Rica
Antecedente: Esqueca o esteredtipo da garotinha
rica e mimada que foge, e depois vem chorando de volta
para o papai quando vé como a vida nas ruas era dificil.
America fugiu e ficou nas ruas porque ela pertencia as
ruas. Aos 17 anos, ela deixou o lar em Highland Park,
Dallas, e pegou um 6nibus para Athens, Georgia para
perseguir o estilo de vida roto e chique de seus amigos.

b

o

el

Muito tempo no Clube 40 Watts, uma repugnincia
parandica para gastar os $100.000 que roubou de seus
pais e uma variedade de vicios conspiraram para fazer
dela uma sem-teto.

Dentro de poucos anos, America dormia onde quer
que pudesse, compartilhava seu acolhimento com uma
duzia de amigos, se chapando com conhecidos e ficadas
de uma noite, as vezes dormindo nas ruas. Na noite mais
fria de 1997, ela sacou 40 pratas para um quarto no
Ramada. Sempre que seu vicio crescente por heroina lhe
deixava ansiosa, ela preferia chupar paus do que uma
viagem ao banco.

Na primavera de 1999, ela pegou uma carona para
Atlanta para um programa. Seu “chauffeur” virou um
estuprador enquanto E ficou doidio, entio ela lhe disse
para se foder e passou os proximos meses dormindo em
portas. Enquanto isso, a cruzada do Sab4 por Atlanta
estava esquentando. America ndo tinha idéia que a Jyhad
estava rolando em volta dela, mas ela ficou com medo
enquanto mais e mais caras desapareciam das ruas. Em
seu caminho para o terminal de saque, Zaljko e seu
bando passaram e a puxaram para dentro de uma va. Sua
ultima memoria mortal: um circulo rude de rostos de
soslaio e um tapete felpudo e barato.

Imagem: America, gosta de seu homdnimo, tem
uma beleza atingivel. Diferente do resto de seu bando,
ela recusa todas as modificacdes da Vicissitude e se
parece muito como era em vida: magra o bastante para
parecer doente, média o bastante para se ajustar, fria o
suficiente para nao se importar.

Dicas de Interpretacio: Vocé ¢ diligente -
sobreviveu por anos sem um lar estdvel e apenas tocou
seu dinheiro uma vez. Embora normalmente adote o
consenso do bando, vocé contesta se alguém quer fazer
algo realmente estipido. Esse é o problema com este
mundo, como vocé pode notar - tolos que nio
conseguem tomar conta de suas merdas. Vocé gosta de
desarrumar as cabecas de tais pessoas e afeta qualquer
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comportamento que acredite que a excluira de suas
fileiras.

Senhor: Zaljko Petrescu

Natureza: Enigma

Comportamento: Camaledo

Geracdo: 112

Abraco: 1999

Idade Aparente: meio dos 20

Fisicos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 2

Sociais: Carisma 3, Manipulacio 3, Aparéncia 3
Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 2
Talentos: Prontiddo 4, Briga 2, Esquiva 1, Empatia 3,
Manha 3, Labia 4

Pericias: Conducio 2, Armas de Fogo 2, Danca do Fogo
2, Armas Brancas 1, Furtividade 3, Aliciamento 3
Conhecimentos: Académicos 2, Computador I,
Medicina 2

Disciplinas: Auspicios 3, Vicissitude 1

Antecedentes: Recursos 1 (America tem bastante
dinheiro, mas ela é extremamente relutante em gastar
muito em dado tempo.)

Virtudes: Consciéncia 2, Auto-Controle 3, Coragem 4
Moralidade: Humanidade 2

Forcade Vontade: 6

- elas gostam da experiéncia. Ela usa tudo que estiver a
mao, muitas vezes roubando camisetas de Tyrone. Zaljko
manipulou os ossos de seus antebracos, ombros e canelas
para criar fileiras de espinhos afiados para fixar comida e
rasgar bandos rivais.

Dicas de Interpretacio: Amy estd morta. Vocé é
SUNSHINE, A GAROTA ERINYS Sunshine. Vocé precisa de sangue para levantar a cada

Antecedente: Amy Coltraine morreu na noite em  noite. Tente ndo chorar muito. Cale a boca, e agiiente. Se
que o Calice de Delicias Osseas a Abracou e a prendeu  coloque no meio das coisas - se atire em situacoes
num refrigerador quebrado. A coisa que saiu de l4 pouco  perigosas sempre que puder. Com sorte, alguém maior
lembrava Amy. Foi um monstro que passou toda sua  do que vocé dard um fim a isso tudo uma noite.
humanidade chutando seu caminho através da portade  Enquanto isso, tome tantos monstros quanto puder, e
metal. mostre a elesaluz.

Ela nio esta certa de qual membro do bando foiseu  Senhor: Desconhecido
senhor. Talvez fosse aquele que comecou a chama-la de  Natureza: Olho do Furacio
“Sunshine”, aquele que foi morto por aquele Nosferatu ~ Comportamento: Crianca
com o terceiro olho. Quem se importa! Foi Americaque  Geracio: 122
segurou sua cabeca quando ela chorou, e Tyrone quem  Abraco: 1999
jogou terra em torno dela antes do sol nascer. Idade Aparente: 9

Os Cainitas de Atlanta consideram Sunshine como  Fisicos: Forca 4, Destreza 5, Vigor 3
uma Saba Verdadeira digna do titulo - ela foi até mesmo  Sociais: Carisma 2, Manipulacio 1, Aparéncia 2
uma templaria para o Bispo Sutphen de forma resumida. ~ Mentais: Percepciio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 4
Nas primeiras noites apos o Abrago, ela se lancou na  Talentos: Esportes 3, Briga 5, Esquiva 4
guerra contra a Camarilla e surgiu com uma cole¢do de  Pericias: Empatia com Animais 2, Moldar o Corpo 2,
crinios invejada por Cainitas 100 anos mais velhos que  Danca do Fogo 3, Armas de Fogo 2, Armas Brancas 3,
seu senhor. Sunshine recusou até mesmo uma oferta de  Furtividade 2
Francisco Domingo de Polonia, Cardeal dos Territorios  Conhecimentos: Académicos 1
Leste Americanos, para servilo como uma paladina.  Disciplinas: Animalismo 2, Auspicios 1, Vicissitude 1
Impelida pelo Vinculo, ela escolheu ficar com o Cilice  Antecedentes: Status no Saba 1
de Delicias Osseas - com as esporas de ossos em seus  Virtudes: Consciéncia 1, Auto-Controle 2, Coragem 5
ombros e bracos, ela restou a unica membro a viver pelo  Moralidade: Humanidade 1
nome do bando. Junto com Tyrone, ele é a guarda-costas  Forea de Vontade: 4
do bando e encontra idiotas, desviantes e ratos para  Nota: Os espinhos de ossos de Sunshine infligem dano
guardar qualquer lugar que o bando encontra para agravado.
dormir durante o dia.

Imagem: Um anjinho com a vaga expressio de uma
genuina sociopata. Ela faz beicinho mas fica parada
enquanto America e Ashanti fazem seu cabelo toda noite

ZALJKO DETRESCU, O LORDE ORIGINAL
Antecedente: Zaljko descobriu o Calice de Delicias
Osseas durante sua carreira mortal como inspetor de
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fretes em Bucovina. A magra Danifa, uma neta de um
membro do bando original, o tomou como carnical para
supervisionar seu transporte para fora do pais. Ele
executou muito bem esta tarefa, explorando os buracos
na facilmente subornavel burocracia que o empregava
para contrabandear o bando para fora do pais. Danifa
manteve Zaljko consigo pela viagem 2 América.

Mas Danifa nio foi para o Novo Mundo. Primeiro,
ela reclamou que o sangue dos imigrantes da América era
de uma consisténcia insatisfatoria. Entdo, comecou a
despertar durante o dia, agarrando Zaljko e gritando em
seu ouvido que Kupala estava furioso por ela ter
abandonado seu solo nativo. Ela ficou com medo que
sua feiticaria pudesse falhar. Passou muitas noites
escondida no refigio comunal do bando, recusando
topo tipo de companhia exceto de Zaljko, dizendo ao seu
carnical que precisava de um recipiente para seu
conhecimento.

Frente o fim de sua nao-vida, Danifa apenas aceitou a
vitae quando era atormentada pelo frenesi. Ela Abracou
Zaljko e outro carnical que servia ao bando. Com um
olhar selvagem em seus olhos, ela disse aos dois que
ensinaria aambos os rudimentos da Feiticaria Koldunica
e destruiria o estudante que ndo progredisse tanto
quanto o outro. Zaljko venceu. O sangue de seu
competidor foi seu prémio.

Danifa caiu em torpor um més depois por falta de
sangue. O resto do bando a considerava uma
desvantagem. Quando eles cairam sobre sua forma
sonolenta, Zaljko liderou o ataque.

Zaljko assumiu as responsabilidades de sacerdote do
bando pelos proximos 40 anos. Quando a Camarilla fez
avancos significativos em Nova lorque, ele sugeriu que o
bando atacasse a cidade por alguns meses e ajudasse a
cruzada em Atlanta. O bando, talvez desequilibrado pela
poderosa mistura de Vaulderie de Zaljko, concordou
com o plano de seu sacerdote. Ao invés de encontrar a

)

Morte Final na Grande Maci, eles a encontraram no sul.

Zaljko, repentinamente o ductus e sacerdote de um
bando de nedfitos, conduziu varios Abracos em massa e
fez esforcos simbolicos na cruzada de Atlanta. Quando a
Espada de Caim triunfou, o bando tinha cinco membros
fortes e completamente ignorantes de sua cultura exceto
pelo pouco que Zaljko podia lhes passar.

Imagem: Zaljko parece cinza e cansado. Ele
raramente faz contato visual quando fala e normalmente
parece estar olhando para algo distante. Seu corpo
inteiro parece cheio e volumoso uma vez que seus 0ssos
sdo trés vezes mais grossos do que os de um mortal.

Dicas de Interpretacio: O universo mantém uma
lista de porcarias com seu nome no topo. Ele sabe que
vocé trapaceou a morte e busca nada mais do que negar
vocé e um ou dois aspectos confortaveis da nao-vida. Ele
destruiu seu bando s6 para mostrar a vocé que ele estava
falando sério, e agora, o encarregou com um grupo de
cabecas-ocas inuteis para assegurar seu falecimento.
Algumas noites, vocé sente como se estivesse terminando
o trabalho da Criacio que comecou. Outras, vocé quer
cuspir em sua face. Indiferente, vocé é o guardido da
feiticaria de seu bando, e deve passa-la a Ashanti antes de
seu iminente falecimento.

Senhor: Magra Danifa

Natureza: Sociopata

Comportamento: Guru

Geracao: 102

Abraco: 1954

Idade Aparente: quase 60

Fisicos: Forca 3, Destreza 3, Vigor 4

Sociais: Carisma 2, Manipulacio 3, Aparéncia 1
Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 2
Talentos: Briga 3, Esquiva 3, Expressio 1, Adivinhacio
3, Intimidacdo 2, Lideranca 1, Manha 2, Labia 3
Pericias: Empatia com Animais 2, Moldar o Corpo 4,
Etiqueta 2, Armas de Fogo 3, Danca do Fogo 2, Armas
Brancas 3, Seguranca 3, Furtividade 1, Sobrevivéncia 2
Conhecimentos: Académicos 3, Investigacio 1,
Koldunismo 3, Lingtistica 1 (Inglés), Medicina 1,
Ocultismo 3, Politica 2

Disciplinas: Animalismo 3, Auspicios 2, Feiticaria
Koldunica 4, Vicissitude 4

Linhas Koldtinicas: Caminho da Terra 4, Caminho do
Espirito 2

Antecedentes: Rituais 2, Status no Saba 1

Virtudes: Conviccio 3, Instinto 2, Coragem 2
Moralidade: Trilha da Metamorfose 4

Forca de Vontade: 4

Nota: Os 0ssos grossos de Zaljko dio a ele o equivalente a
Fortitude 2 contra qualquer dano nio causado por fogo
ouluzdosol.

TyrONE, 0 Zuro Loco

Antecedente: O ombro esquerdo de Tyrone tem
uma tatuagem de um esqueleto representada numa
perspectiva exagerada, sua mio grande e ossuda
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sacudindo o mundo. Tyrone a chama de “Caveirinha”.
Algumas noites, ele pensou que a Caveirinha era a unica
razio para que o Calice de Delicias Osseas o escolhesse
para o Abraco.

Em si, a existéncia no bando nio foi uma grande
mudanca para Tyrone. Crescendo nas gangues do bairro
Techwood de Atlanta, ele ndo via muita diferenca entre
uma faca nas costas e presas no pescoco. Claro, algumas
coisas que ele fez com seu bando - derrubar vampiros
seculares, beber sangue, executar rituais sinistros, raptar
pessoas e sova-las com pds - estavam um pouco fora de
seu repertério. Ele sussurrou a lei da selva, logo quando
havia pela primeira vez atirado em alguém e tentado
aceitar o que ele era.

E diabos, assumir a forma de zulo foi melhor do que
qualquer outra coisa que ji tenha experimentado em
vida. Quando Zaljko ficou chocado por “tal pamonha ter
dominado a forma sagrada de nossa espécie”, Tyrone se
sentiu pela primeira vez - morto-vivo ou nio - como um
homem fazendo seu proprio caminho ao invés de um
tipo de monstro que levou sua vida preso por monstros
maiores.

Tyrone sempre é o escolhido para pacificar America
depois de um ajuste de contas. Ele falou a Zaljko para
derrubar varias pontes. Ele cuida de Sunshine (exceto
numa luta, quando ele cuida de si mesmo). Mas a
despeito de seu saudavel Vinculo, Tyrone compete com
Ashanti sempre que pode, talvez porque eles foram
ambos graduados do mesmo Abraco em massa, talvez
porque ela ¢ claramente a favorita de Zaljko. Sem
importar, a disputa eterna é responsavel por suas maiores
falhas na nio-vida: sua tentativa fracassada em aprender
a Feiticaria Koldunica e sua falha em supera-la na Danca
do Fogo.

Imagem: Tyrone é coberto de tatuagens, e algumas
delas se mexem. Jatos de tinta preta disparam de seu
corpo, fazendo padrdes enquanto passam. Todo o

)

tempo, elas viajam pelas veias de suas témporas e criam

chifres enrolados em ambos os lados de sua cabeca

raspada. Entdo, os chifres enfraquecem, e a tinta faz

voltas em forma de ldgrimas enquanto viaja para baixo de

sua bochecha esquerda e de volta nos padrdes de seu

corpo. Tyrone normalmente anda sem camisa para

mostrar suas tatuagens animadas e raramente usa algo

mais escondido do que uma camiseta apertada em suas

calcas largas. A Caveirinha fica em seu ombro esquerdo.
Dicas de Interpretacio: Do bando todo, vocé € o

mais preso ao Vinculo - vocé ama seu bando, mas tenta

evitar. Vocé se voluntariou para a busca condenada de

manter todos felizes. Seus companheiros de bando o

consideram bastante, mas ninguém parece querer

aceitar o trabalho. Ainda, vocé nio tolera todo tipo de

besteira vinda de seu bando; na forma de zulo, vocé ¢é

confiante e pode derrotar qualquer Cainita no mundo.

Vocé ainda tem muito a aprender.

Senhor: Anjo Mercendrio

Natureza: Filantropo

Comportamento: Rebelde

Geracio: 132

Abraco: 1999

Idade Aparente: quase 20

Fisicos: Forca 4, Destreza 3, Vigor 4

Sociais: Carisma 2, Manipulacio 2, Aparéncia 2

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 2, Raciocinio 3

Talentos: Prontidiao 2, Esportes 2, Briga 4, Esquiva 2,

Intimidacdo 4, Mendigar 1, Manha 3, Libia 2

Pericias: Empatia com Animais 1, Moldar o Corpo 3,

Conducio 2, Armas de Fogo 4, Danca do Fogo 4, Armas

Brancas 2, Seguranca 1, Furtividade 2, Sobrevivéncia 2,

Aliciamento 2

Conhecimentos: Investigacio 1, Lingiiistica 1 (Inglés),

Medicina 2, Cultura dos Esgotos 1

Disciplinas: Animalismo 1, Vicissitude 4

Antecedentes: Contatos 1

Virtudes: Consciéncia 3, Auto-Controle 3, Coragem 4

Moralidade: Humanidade 5

Forcade Vontade: 5

ASHANTI BEACHUM, A SONHADORA DEMONIO
Antecedente: Ashanti fez sua ultima entrega para a
UPS na noite em que Zaljko precisava de soldados para
jogar contra um general Confederado que
persistentemente se recusava a entregar Os pONtos.
Ashanti, Tyrone e dois outros foram os tnicos
sobreviventes de seu Abraco em massa, e juntos com
Sunshine, seu senhor e seu vato loco, os tltimos membros
do bando que restaram depois que o general virou po.
Enquanto os bandos inchavam com cada Abraco em
massa e encolhiam apds cada confronto com a
Camarilla, Ashanti decidiu quando abriu seus olhos pela
primeira vez, e se viu enterrada “viva’, que ela
sobreviveria nio importava o que acontecesse. Nas
noites proximas a cruzada, ela foi confirmada como Sab4

Verdadeira.
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No despertar do cerco, Zaljko - ficando cada vez
mais paranoico sobre a iminente Morte Final que ele via
em qualquer ameaca - passou o tempo calado apos se
alimentar e lutar para passar seu conhecimento de
Feiticaria Koldunica a Ashanti. Ela tinha o brio para
lidar com os demonios e a paixdo para presidir os ritae.
Em algumas formas, ela ja superava seu professor. Os
espiritos sussurravam a ela na morte da luz do sol. Eles
até mesmo lhe ensinaram um caminho do qual seu
senhor nunca havia ouvido falar.

Ashanti agora serve como sacerdote do bando e
passa muitas noites estudando seus rituais enquanto o
resto do bando devasta Atlanta, adquirindo comida e
estabelecendo negdcios prolongados da cruzada de
Atlanta. Ultimamente, os espiritos mostraram a ela o
destino do bando. Ela apressa seus companheiros de
bando a deixar Atlanta, mencionando a estagnacio da
cidade mais do que o fim patético que os espera se
ficarem.

Imagem: Ashanti Beachum ¢ uma mulher negra
com longas trancas que ela pode amarrar num topete
para revelar um olho inchado atris de sua cabeca. Seus
experimentos com Vicissitude contorceram suas
caracteristicas antes orgulhosas em algo semelhante a
face de um tigre agitado. Uma boca de tecido
indiferenciado domina seu ventre; ela ainda esta
calculando como fazer os dentes.

Dicas de Interpretacio: Quanto menos falar sobre
seus dias como viva melhor. Esse foi apenas o epigrama
antes de uma longa histoéria que termina com vocé como
o centro iluminado do universo. Neste meio tempo, vocé
nunca morrera, vocé pode modificar seu corpo em
qualquer forma que desejar e pode até mesmo falar com
os espiritos. Com tal poder, vocé olha para os mortais e
se surpreende em pensar como pode ter sido um deles.
Busque a Metamorfose, cuide de seus sonhos
demoniacos, e amanhi a noite, vocé olhara para os

Cainitas e se surpreendera com a mesma coisa.

Nota: Em muitos casos, o olho atris da cabeca de
Ashanti evita ataques surpresas pelas costas.
Senhor: Zaljko Petrescu
Natureza: Sobrevivente
Comportamento: Sobrevivente
Geracio: 112
Abraco: 1999
Idade Aparente: meio dos 30
Fisicos: Forca 3, Destreza 4, Vigor 4
Sociais: Carisma 3, Manipulacio 2, Aparéncia 2
Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 5, Raciocinio 3
Talentos: Prontidiao 2, Esportes 2, Briga 3, Esquiva 1,
Adivinhacio 2, Intimidacdo 3, Lideranca 1, Mendigar 4,
Manha 2, Labia 2
Pericias: Moldar o Corpo 3, Danca do Fogo 4, Armas de
Fogo 3, Armas Brancas 2, Performance 3 (atuacio),
Seguranca 1, Sobrevivéncia 3
Conhecimentos: Académicos 3, Computador 2,
Koldunismo 2, Medicina 1, Ocultismo 2
Disciplinas: Feiticaria Koldunica 3, Vicissitude 3
Linhas Koldunicas: Caminho da Terra 3, Caminho da
Tristeza 3, Caminho do Espirito 3
Antecedentes: Rituais 1, Status no Saba 1
Virtudes: Conviccio 4, Instinto 3, Coragem 3
Moralidade: Trilha da Metamorfose 6
Forcade Vontade: 6

Ta1s Dericias Fertas pe CARNE

Estd quase amanhecendo, e nenhum destes desgracados
tem o que precisa para cavar nosso caminho para fora. Eles tém
estado no subsolo por quase seis horas agora. E muito tempo
para se estar por ai, segurando uma pd, esperando por alguém se
levantar da cova. A fraqueza me indigna. Eu ndo acho que o
bando ficard maior quando o sol vier. Talvez da préxima vez. A
histéria de nossas vidas... eu quero dizer-ah, dane-se.

Atlanta acabou com a gente. Nés vencemos a guerra, entdo
nos woltamos contra nés mesmos. Sunshine estd chorando o
tempo todo, e America fica murmurando algo sobre
Monomacia. Zaljko estd com aquele olhar distante de novo.

Ashanti pensa que é melhor mudarmos de cidade antes que
nos misturemos em muitos jogos. Os Cdes-da-Lei me fizeram de
palhaco depois do Festim de Sangue daquela tiltima semana
(pular sobre o fogo, que besteira), mas eu tenho que concordar
com ela: Atlanta ndo é legal. A garota rica quer que partamos
para a Califérnia, algo estd gritando na minha cabeca para
irmos para Nova lorque, e Zaljko quer tomar um barco para a
maldita Europa! Quem sabe para onde iremos? O Cdlice de
Delicias Osseas - em breve numa cidade perto de vocé. Eu juro,
a primeira vez que alguém me chamar de “injun”...

Tzimisce bE NotA

Uma frase pitoresca - redundante e completamente
desfocada. Poderia ser mais instrutivo listar Tzimisce sem
valor. Um Demdnio sem notoriedade seria um item de
colecionador. Isto ¢ menos verdade nestas noites
modernas e vulgares de Abracos em massa e Mdscaras,
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mas até mesmo o mais humilde cabeca de pa colhido de
um lixdo poderia eventualmente ofender a Criacio de
alguma forma infame. Talvez os Tzimisce sejam
destinados a grandeza (outra frase estupida). Nio
importa, todos os Demonios aspiram a se tornar um
personagem maior que a morte em seus proprios termos;
o Antediluviano em seu sangue nio aceita nada menos
que isso.

RATTI-BEN, A IRMA DE SANGUE

Abracada durante a invasio do Planalto Afegio por
Alexandre o Grande, Ratti-Ben amava sua terra com
devocio psicotica e acreditava que ela fosse um
organismo vivo e respirante como qualquer outra
criatura. Ela viu a grande populacio da India assimilar
invasor apds invasor ou, eventualmente, rejeita-los
violentamente. Ndo importa o que acontecesse, a [ndia
se voltaria para seu povo e, entio, para ela, sua protetora.

Claro, um protetor deve fazer muitas coisas para
guardar seu amor como um todo para assegurar sua
sobrevivéncia. Ratti-Ben e as outras crias de Kartarirya
sdo portanto os lobos da India. Eles selecionam os fracos
para assegurar que o rebanho permaneca forte. Sua
tarefa é cruel e aparentemente caprichosa, mas ¢é
importante. Ratti-Ben influenciou os eventos a uma
conclusio violenta, assegurando assim que os mais fortes
e mais dedicados sobrevivessem. Pelos padroes
ocidentais, Ratti-Ben ¢ fria, monstruosa, brutal e
completamente impiedosa, por isso o interesse do Saba
sobre ela. Contudo, ela se vé como a salvadora silenciosa
da India e todo pedaco de mahatma como Gandhi era.
Em seu papel como um avatar cruel e terrivel, ela se
identificou com Sascha Vykos do Sabi e fortemente
sustenta a nocio de se juntar a sua seita.

Ratti-Ben trouxe seu rebanho e seus seguidores da
India e muitas vezes descartava a populacio, fossem eles
de baixa casta ou viuvas. Ela passa sua mao na discussio
da India em lugares como os estados de Bihar e Uttar
Pradesh, onde a corrupcio chega no governo de castas.
Suas conexdes com criminosos na agéncia politica
atualmente lhe oferece uma rede de informacdes sem
igual que se espalha dos altos corredores do poder até os
becos mais escuros. Seu principal refugio esta em
Vrindavan, a entio chamada Cidade das Viuvas.
Embora a pratica de sati (onde uma mulher se joga
dentro da pira funeral de seu marido) tenha sido
amplamente abandonada, ainda se espera que as vitivas
indianas raspem suas cabecas, abandonem seu status,
nunca se casem novamente e entreguem suas pPOSSes
quando seus maridos morrem. Vrindavan, o reputado
lar de Krishna, ¢ onde milhares destas mulheres
empobrecidas vio viver o resto de suas vidas; muitas
morrem onde dormem, seja nas ruas ou em choupanas.
Ratti-Ben fez seu refigio num templo abandonado em
Vrindavan e emprega duzias de velhas para cantar seu
nome durante o dia. Ela toma suas carnicais e vitae desta
miséria abundante. Quando ela oferece o Abraco as raras

crias, sua progénie esti mais ansiosa em atacar de volta o
sistema do que se atirar na desprezivel pobreza por anos.
Assim, Ratti-Ben traz sua forca do veneno de outros.

SASCHA VYKOS, ANJO DE CAIM

Honrado pelos jovens Tzimisce como entre os
primeiros a trairem seu senhor pela Revolta Anarquista,
o Priscus Sascha Vykos ¢ o mais terrivel instrumento de
medo do Sab4. Certamente, guerreiros como os Djuhah
da Mao Negra sio adversdrios mortais no campo de
batalha, mas ao menos eles destroem seus adversarios em
combate e com pouca crueldade abastecendo suas
intencoes. Sascha, contudo, “estuda” suas vitimas e
decide qual tortura sera melhor aplicada para fazé-los
uivar pela destruicio. Entdo, inicia suas aplicacoes com
uma precisio fria que viola todas suas células.

Sascha nasceu como Myca Vykos, herdeiro da realeza
dos Cérpatos como primeiro e tnico filho de seu pai. O
destino o tinha em mente para grandes coisas, contudo,
e o trouxe para o Abraco de Simedo de Constantinopla.
Myca se encontrou - pois até entdo, ele ainda era um
homem - em uma cidade e um tempo que
eventualmente rivalizariam com Cartago em lenda e
gloria. Constantinopla caiu sob a égide de trés familias
Cainitas, incluindo os Demodnios Obertus que
abrigavam Myca. Enquanto menosprezava sua nova
existéncia e todos que o trouxeram a este destino, Myca
apreciou a oportunidade tnica de aprendizagem. O
Ateneu Obertus foi o legado perdido da biblioteca de
Alexandria e guardava conhecimento tnico do
pensamento perdido para o mundo. O que os livros ndo
ensinavam, Myca aprendia através das complexas
conspiracoes das cortes bizantinas.

Quando a idade gloriosa de Constantinopla
terminou, Myca partiu com mais do que pechinchou. O
Cainita preeminente da cidade era o Toreador Miguel,
que era tio angélico quanto qualquer carne poderia
esperar ser. Constantinopla foi o reflexo de sua visao de
Céu na Terra, e ele nio deixava nada intocado desde a
arquitetura até a populacio mortal. Miguel sabia da sede
e apreciacdo de conhecimento sem limites de Myca e o
usou como um registro vivo para preservar e até mesmo
emular a gléria de Constantinopla no futuro. Myca,
sendo Tzimisce e visceral em seus sonhos, distorceu as
aspiracdes brilhantes de Constantinopla e a fraternidade
de Miguel numa visio de impérios construidos com
carne ao invés de pedra e solidariedade de sangue ao
invés de espirito.

Depois que Constantinopla caiu, Myca e Simedo se
tornaram “convidados” dos Tzimisce dos Balcas. Eles
valorizaram Myca por toda percepcio que pudesse
oferecer sobre o conhecimento de Constantinopla, e
deste modo de Alexandria. Mesmo a histéria tendo sido
contada, nio durou muito. Myca, guiado pelo sonho de
Miguel para ajudar a construir algo maior do que si
préprio, se juntou A nascente e promissora Revolta
Anarquista. Ele provou sua lealdade ao Saba ao devorar e

Capituro Trés: ENTRE DEMONIOS

99




regurgitar seu senhor Simedo repetidamente antes de
finalmente diableriza-lo. Isto lhe garantiu entrada nos
anais da infimia Sab4, junto com suas acdes na
Convencido de Thorns, onde ele mutilou sua
masculinidade e a atirou no Ventrue Hardestadt em
sinal de aversio.

Seguindo Thorns, Myca se tornou Sascha, uma
beleza esculpida e androgena (se bem que estranha). Nas
antigas noites de luta, Sascha permaneceu entre os
poucos Tzimisce que nio abandonaram suas fortalezas
nos Carpatos para a crescente Camarilla. Diferente de
muitos de seus colegas do Sab4, Sascha apreciava e
compreendia a necessidade de empregar mortais para o
proveito de Cainitas. Muitos membros da seita,
particularmente os jovens, ridicularizavam o uso do
rebanho, mas Sascha sabia que a Camarilla ficava forte
em influéncia e territério devido a sua confianca na
sociedade mortal. Sascha escolheu combater Hardestadt
e os lacaios da Camarilla em seu proprio jogo, através de
representantes mortais. Ele patrocinou os Uskoks, os
corsarios Senj e os piratas apoiados pelos Habsburgos,
atacando as rotas de navegacio vénetas e otomanas.
Muito freqiientemente, estes piratas pilhavam por
ganancia, mas Sascha ocasionalmente os empregava para
atacar navios financiados por Cainitas na esperanca de
raptar e interrogar os carnicais de rivais. Eventualmente,
contudo, os interesses de Sascha se afastavam da Jyhad.
Ele se retirou para seu reftigio e voltava apenas quando
um interesse passageiro com a seita o exigia. Poucos
sabiam o que Sascha estava fazendo; menos ainda
realmente queriam saber.

Sascha ressurgiu do retiro durante a Primeira Guerra
Civil do Sab4. Suas habilidades com a bruxaria dos
odiosos Tremere eram mais fortes do que antes, e aliados
Tzimisce suspeitaram que Sascha havia aumentado seu
conhecimento sob a tutela de Kupala. Com a assinatura
do Tratado de Sustentacio, Sascha parecia guiado em
novas direcdes com uma sede pelo conhecimento arcano
e arqueologia. Durante o final do século XIX e inicio do
XX, ele patrocinou (financeiramente) duzias de
expedicoes ao Egito, Grécia e ao Oriente Médio. Em
ocasides muito raras, ele até mesmo seu unia as
escavacoes estranhas na Terra Santa, Libano ou Siria.
Isto nio o distraia de sua tarefa, contudo, pois durante a
Segunda Guerra Civil do Sab4, Sascha serviu ao Regente
Gorchist ao eliminar os dissidentes mais problematicos
daseita. Pelo papel de Sascha no conflito, a assinatura do
Cadigo de Mildo revisado também viu sua nomeacio a
posicio de priscus. Como tal, ele agora viaja o mundo
em nome do Sabi, lidando com problemas onde os
encontra.

Enquanto suas acdes sdo brutais, até mesmo
excessivamente violentas, Sascha se move com razio fria;
ele esta construindo o Sonho de Miguel de uma forma
lenta. Tudo que ele faz é para este objetivo, desde a forma
que levantou sua cabeca enquanto falava, a forma que ele
esfolou a carne de uma vitima enquanto puxava a meia

de um pé. Infelizmente, as complexidades do Sonho de
Miguel iludem a compreensio de Sascha e o direcionam
a beira do excesso. A preocupacio de Sascha com
arqueologia e o oculto nio sio uma sede desenfreada por
conhecimento e poder. Sascha busca retomar as licoes e
sonhos de Miguel por completo, que enfraqueceram
diante de seu pensamento a cada ano que passava.
Quando Constantinopla caiu, seus invasores cristdos (e
depois muculmanos) espalharam muito de sua riqueza e
conhecimento pelo Hemisfério Ocidental e o Oriente
Proximo. Sascha supde que o escopo completo das visdes
de Miguel descansam em algum lugar com o legado
roubado de Constantinopla. Recentemente, contudo,
Sascha veio a acreditar que o legado de Miguel fica
escondido em outros como ele. Agora Sascha busca
retomar esse conhecimento diablerizando os poucos
sobreviventes de Constantinopla. Isso inclui o Gangrel
Bardo Thomas Feroux, o Nosferatu Malachite e, mais
importante, o préprio Dracon. Resta saber se isto se
provard o maior golpe de Sascha ou o inicio de sua
queda.

RaApu BistRI, CARDEAL ITINFRANTE € DAI DO

TRATADO DE SUSTENTAGAO

O Cardeal Radu Bistri ¢ um dos Tzimisce mais raros:
um diplomata. Radu mereceu a notificacio do wvoivode
Visya por seu conselho de como lidar com os Ventrue
hungaros. Visya, um estudante da escola de politica do
matar-e-subjugar, Abracou Radu como um conselheiro.
Embora nascido como revenante, Radu compreendia a
politica humana bem o suficiente para negociar com os
Ventrue e seus carnicais. Num tempo quando os
Patricios hungaros nio reconheciam a soberania dos
Tzimisce, Radu os forcou a ouvi-los.

Mesmo depois de seu Abraco e sua ascensio como
voivode, Radu manteve bastante de sua compreensio
politica para servir como portavoz do cla por vérios
séculos. Embora fosse o diplomata Tzimisce para o
mundo exterior, ele ndo tinha contraparte para mediar
disputas dentro do cli. Quando os Demonios mais
jovens se levantaram contra seus ancides, Radu se opds a
eles - em primeira instincia. Mas a percepcio politica de
Radu o salvou. Enquanto os outros woivodes objetaram
em principio o governo de suas crias - e cairam sob suas
presas - Radu entregou seu feudo aos anarquistas e se
uniu asua causa.

Quando todos exceto os woivodes Tzimisce mais
inflexiveis haviam tombado, Radu continuou a ser o
diplomata. Quando as criancas rebeldes da Europa
formaram o Saba, Radu criou o oficio de Cardeal das
Terras Além da Floresta para supervisionar a
Transilvinia e as suas cercanias. Em suas tarefas, o
cardeal se provou muito mais efetivo: os Tzimisce sob sua
orientacio eram ao menos coordenados, se ndo
organizados. Ele serviu como Cardeal das Terras Além
da Floresta por pouco mais de uma década antes que o
regente sugerisse que seus talentos poderiam ser mais
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uteis no vasto Novo Mundo. Nio precisava ser um
diplomata para saber o que o regente queria. Radu
deixou a Transilvania pela Costa Leste americana.

A situacio na América intimidou Radu. Enquanto o
Sabd havia fugido de seus ancides, nio haviam
encontrado nada para substitui-los. Ninguém
conseguiria manter a ordem, e os Cainitas do Novo
Mundo passaram suas noites diablerizando uns aos
outros mais do que criando um dominio onde pudessem
existir livres de seus senhores. Radu viajou por todos os
novos Estados Unidos, falando com varios Cainitas que
recomendaram juntos algum simulacro de autoridade.
O Tratado de Sustentacio de 1803, que trouxe ordem a
seita obcecada com a liberdade, foi o fruto de seus anos
de negociacio. Embora Radu sinta que foi muito pouco,
o tratado fez o que os ancides nio podiam fazer - trouxe
disciplina as crias incontroléveis do Saba.

Nas noites modernas, Radu ainda mantém o titulo
de Cardeal, embora nio supervisione uma regido
especifica. Ele continua a agir como um diplomata para
o Saba. Ele esteve envolvido, embora nao
instrumentalmente, na adicio dos Salubri antitribu a
Espada de Caim. Seu atual projeto: negociar a aceitacio
de uma duzia de ancides Gangrel que aparentemente
abandonaram a Camarilla sobre sua incapacidade de
lidar com alguma ameaca urgente. Radu agora passa suas
noites exercendo a diplomacia nesta alianca improvével.

MINERVA SCHWALKE-WOJTKIEWICZ, VOIVODE

PO CLA TzIMISCE

A Voivode do Cla Tzimisce é o Demodnio mais
poderoso no Sabi. Como foi entio que Minerva
Schwalke-Wojtkiewicz se tornou Voivode?

Por que ela é esperta o suficiente para pegar o
trabalho e esttipida o suficiente para queré-lo.

O Mais Velho se foi, e Yorak também. Os cinco
Voivodes que os seguiram eram crescentemente
inconseqiientes. O Voivode Tzimisce ndo é mais o mestre
indisputado do cla. Desde que os Demdnios se uniram
ao Sab4, o titulo carrega pouco poder real. Nas Noites
Finais, o Voivode ¢ um Winston Churchill sem um
exérecito. Ela despertou o 6dio dos Antediluvianos e
lealdade da Espada de Caim com falas imortais, mas nio
tem recursos quando suas palavras falham em inspirar.

Como uma mortal na Poldnia, Minerva escreveu
pecas jingoistas e historias curtas sob um pseuddnimo
masculino, denunciando a separacio da Poldnia que
finalizava sua existéncia como estado em 1795. Seu
senhor Ari Ezbet ndo acreditava que o Tratado de
Sustentacdo perduraria e buscou abrigo na Cidade do
México, onde estabeleceu uma empresa de tipos para
acionar a propaganda. Embora estivesse desapontado
por o escritor que o havia levado ao frenesi com “suas”
palavras fosse realmente uma mulher, ele a Abracou pois
seu jogo de frases poderiam acender paixdes
nacionalistas.

Sob as instrucdes de Ari, Minerva se tornou uma

fanitica de um tipo diferente. Sua vida fazendo tiras
sobre “a percep¢io da identidade polonesa” facilmente
se traduziu numa “percepcio da identidade Tzimisce”
que podia ser alcancada somente através da
Metamorfose. Ela se tornou a principal lider da fabrica
de propaganda que Ari tinha hia muito perdido o
interesse. No inicio de 1848, na noite do Tratado de
Guadalupe que Hidalgo assinou, ela diablerizou seu
senhor apds um debate sobre se o Exército Americano
deveria guarnecer a cidade.

Seu trabalho com o bando de Ari, renomeado como
os Jagiellonianos depois da morte de seu senhor “nas
garras dos Lupinos”, continuou até que a Segunda
Guerra Civil do Sab4 destruiu muitos de seus soldados.
Os jovens Cainitas da Cidade do México, muitos deles
nem mesmo Tzismice, se reuniram a ela para instrucoes
nos caminhos da Metamorfose. Ela também pleiteou
com o regente para encorajar ritae de unidade dentro da
seita. Minerva e seus estudantes sobreviventes
reivindicam crédito por espalhar os ritus do Festivo dello
Estinto além dos confins do México.

Depois que um bando de arcontes da Camarilla
trouxe a Morte Final ao Voivode anterior, a posicio foi
mantida em muito menor estima. Apenas Minerva, um
Malkaviano antitribu agora destruido e um punhado de
candidatos obviamente inadequados buscavam o titulo.
Minerva viajou por todo o mundo, visitando luminares
como Velya a Vivisseccionista, Vladamir Rustovich,
Empenho Integro, Radu Bisti e Sascha Vykos. Nenhum
deles concordou em apoia-la. Embora fosse obviamente
uma seguidora fiel de sua Trilha, ela era ignorante da
Feiticaria Koldunica - um pré-requisito tradicional para
se tornar Voivode.

Sem vergonhas, Minerva voltou a Cidade do México
e declarou que tinha o apoio dos ancides do cla. Ela
conseguiu sua propria confirmacio como Voivode.
Embora nenhum de seus supostos propugnadores tenha
publicamente disputado seu direito, ela apenas foi
Voivode por uns poucos meses, um piscar de olhos
mortos-vivos. Ela Abracou vérios dos Bratoviches da
Cidade do México para servirem-na como sua guarda de
honra. Agora, ela fervorosamente solicita ao consistorio
para que apdiem os esforcos de cruzada por toda a
América. Minerva empenha um plano simples de quatro
pontos: tomar a América do Norte, tomar a América do
Sul, tomar a Europa, tomar o mundo. Ela espera que seu
plano vago e ambicioso, junto com suas generosas
instrucdes na Trilha da Metamorfose, sejam o suficiente
para silenciar aqueles que podem contrariar suas dubias
reivindicacoes.

Minerva traz a mesma indecisdo febril a sua prépria
forma enquanto fragiliza o Voivodato. Ela se reestrutura
completamente ao menos uma vez por més. Sua atual
personificacio: um pesadelo esquelético pelado de quase
trés metros com duas bocas em forma de esfincter no
lugar dos olhos. Sua pele e presas brilham no luar.
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ReGeNTE MELINDA GALBRAITH

A Regente Galbraith esta morta...

A Palla Grande anual, organizada no Dia das Bruxas
todo ano, arrasta bandos de toda América do Norte para
a Cidade do México. Este ¢ o Natal e Halloween do Saba
juntos numa coisa so; é uma celebracio sangrenta da
persisténcia Cainita. A regente e seus altos cardeais,
prisci, bispos e arcebispos também apresentam eventos
maiores, incluindo um Festim de Sangue, um Banho de
Sangue e varias pecas da imortalidade executadas pelos
artesdos da seita. A celebracio da Palla Grande do milénio
foi supostamente a maior de todas, uma afirmacio de
que o Sab4 sobreviveu ao Século XXI. Foi um festival
severo de jubilacido e um aviso de que a Espada de Caim
deve estar vigilante contra suas maiores ameacas, os
Antediluvianos. Com Nova lorque perdida e tumultos
desconhecidos nos dominios do Oriente, o Saba
precisou de um motivo para estas festividades. Poucos
perceberam, contudo, que a seita estava para sofrer outro
golpe, o assassinato da Toreador antitribu Regente
Galbraith.

As festividades comecaram ao anoitecer como
esperado, com a Regente Galbraith concedendo
audiéncias a Cainitas selecionados antes que a Palla
Grande comecasse. Zachary Sikorsky, uma dragqueen
Tzimisce com uma habilidade misteriosa para
personificacdes, foi se encontrar com Galbraith para
ajudd-la a construir sua maior fantasia ja vista. Ele
supostamente moldaria sua carne num anjo, uma
criatura de beleza precisa e dolorida, repleta de finas asas
de 0ssos. Ao entrar em suas cAmaras, contudo, descobriu
o caddver de Galbraith se tornando cinzas e um simbolo
arcano pintado em sangue na parede.

Com pouco tempo a perder e a Palla Grande prestes a
comecar, Sikorsky assumiu a forma da regente e se
portou como ela. Foi uma decisio tomada em completo
panico; Sikorsky sabia que ele - como a tltima pessoa a
vé-la e como um membro de um bando de Nova lorque
agora expulso depois da recuperacio da Camarilla de sua

)

cidade - seria culpado e testado pelo assassinato da
regente. Primeiro, Sikorsky assumiu o papel da regente
para a noite, permitindo ao Saba um momento de
celebracio seguindo a queda de Nova Iorque. Quando a
noite terminou, contudo, Sikorsky percebeu que nio
poderia confiar em ninguém se nio soubesse quem
destruiu a regente. Nesta noite, ele reviveu Melinda
Galbraith, Regente do Sab4, e assustou a todos ao
inferno do qual eventualmente, alguém iria tira-lo.

Z ACHARY SIKORSKY, REGENTE DO SABA
Antecedente: ...Longa vida a Regente Galbraith.
Zachary Sikorsky sempre soube que era diferente,

mesmo quando era crianca. Chame isso de esteredtipo,

mas ele amava se vestir com as roupas de sua mie sempre
que ela nio estava por perto. Claro, ela o apertava bem
forte quando descobria a maquiagem que ele tinha
esquecido de limpar, mas pensava que estava lhe fazendo
um favor ao forcd-lo a heterossexualidade. Quando

Zachary passou para a adolescéncia, descobriu que

palavras como bixa e puto eram direcionadas a ele.

Mesmo sendo bastante dificil enfrentar isso, Zachary

percebeu que era mais confortavel fingir ser e até mesmo

agir como uma mulher. Ele gostava de ser um homem
fisicamente, mas emocionalmente, ele gostava de se
vestir em roupas de mulher e ser feminino.

Quando tinha 16 anos, Zachary estava nas ruas,
forcando uma vida. Sua mie o expulsou de casa quando
veio até ela. Zachary era um artigo popular nas ruas; ja
desprezado e calvo, ele desempenhou seus papéis fémeos
bem. Quando se vestia com roupas de mulher, era mais
facil para que sua clientela exclusiva fingisse que estavam
seduzindo ela ao invés de ele. Eventualmente, Zachary
alcancou a idade quando pode trabalhar em bares ao
invés de becos. Ele passou os anos seguintes atuando no
circuito de dragqueens nos cabarés de Nova lorque. Isso
quando conseguiu as atencdes do Sacro Bando, um
bando do Sabi predominantemente gay e lésbico que
gostou das talentosas artimanhas de Zachary no palco.

Zachary, embora jovem para o Sabd, se ajustou
perfeitamente. Sua nova natureza como um Demodnio
permitia que fizesse aquelas pequenas alteracdes
necessarias para se fazer simplesmente divino, mas o
impeto de ser uma dragqueen permaneceu. Ele amava as
roupas e agir como um misto da cintilacio de Marylyn
Monroe, da classe de Julie Newmar e Bette Davis. Esta
Palla Grande, a terceira desta jovem existéncia,
supostamente seria o melhor show de todos; ele ja havia
entretido muitos dentro do Saba com suas
personificacoes da Regente Galbraith (até seu
temperamento espanhol) e outros Sabas notaveis.
Infelizmente, suas habilidades agora o colocaram numa
posicao precdria.

Pelos meses seguintes, Zachary esteve agindo como a
Regente Galbraith. Durante este periodo, ele se retirou
em segregacio “meditativa” e permite que “seus” lacaios
falem em nome da regente. Embora tenha ficado mais
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habilidoso em atuar como Galbrith, Zachary também
estd ficando mais parandico e em panico. Ele teme que
todas suas palavras e acdes traiam sua identidade, mas a
charada continua por mais uma noite. Zachary teme que
esta “mascara” eventualmente tera um fim uma vez que
alguém descubra seu ardil e o mate em verdadeira
indignacio.

Imagem: Galbraith ¢ uma beleza espanhola que
mantém seu cabelo castanho curto naquele aspecto
sério. Ela usa a moda contemporinea mais fina com um
olho para o corte conservador ainda que cortés. Ela
parece mais com uma proprietaria de galeria de arte do
que a Regente do Saba. Gracas ao toque avancado de
Zachary com a Vicissitude, ele possui um fisico
equivalente ao porte majestoso da Regente.

Dicas de Interpretacdo: Vocé ¢ a Regente Galbraith;
vocé ¢ a Regente Galbraith. Vocé ¢ impiedosa, cruel e
dura. Vocé coloca uma mio em seu quadril naquele jeito
provocante quando estd furiosa; vocé gostar carregar seus
“r's”, e oh, ndo esqueca de voltar seu calcanhar quando
caminha. Por que ele esta olhando para mim daquele
jeito? Ele suspeita de algo? Vocé ¢ a Regente Galbraith.
Mantenha isso em mente, e pareca distraida. Talvez as
pessoas nio a importunem. Nio esqueca de brilhar
aquele sorriso feroz quando alguém faz uma piada. Nio,
estd mostrando muito os dentes, se harmonize num
entalhe. Vocé ¢ a Regente Galbraith... e vocé tem medo
de morrer... de novo.

Senhor: Daniel Murphy

Natureza: Celebrante (Diretor*)

Comportamento: Sobrevivente (Juiz*)

Geracio: 122

Abraco: 1996

Idade Aparente: inicio dos 30*

Fisicos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 2

Sociais: Carisma 4, Manipulacio 5, Aparéncia 5*
Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 2, Raciocinio 3
Talentos: Prontidiao 2, Briga 2, Esquiva 3, Empatia 2,
Labia 4

Pericias: Etiqueta 3, Armas de Fogo 2, Armas Brancas 1,
Performance 4

Conhecimentos: Lingiiistica 3, Ocultismo 2, Politica 1
Disciplinas: Auspicios 2, Presenca 3, Vicissitude 3
Antecedentes: Aliados 5%, Contatos 5%, Rebanho 5%,
Influéncia 5%, Recursos 5*, Lacaios 3*, Status no Saba 5*
Virtudes: Conviccio 3, Instinto 2, Coragem 3
Moralidade: A Trilha de Lilith 5

Forcade Vontade: 7

Nota: Todas caracteristicas com o asterisco (*) sdo para

Galbraith.

EMpENHO INTEGRO

Antecedente: O pai deste jovem pretenso Deménio
foi um cacador de bruxas que ficou mais do que um
pouco agitado ao saber que sua mulher era uma bruxa.
Toda noite por dois meses, o jovem [ntegro testemunhou
a tortura de sua mie nas maos de seu pai e leu para si para

dormir com a cépia dela de Liber Spirituum. Justificando
Freud, Empenho Integro cresceu para se tornar o mais
notério cacador de bruxas/bruxo de seu tempo.

Indubitavelmente, ele foi um dos escolhidos de
Belzebu, mas ele tinha que praticar seu oficio em
particular depois de reconhecer todo seu bando. Ele
visitou um Sab4 apds outro, participando da Massa
Negra a noite, entio trazendo a milicia as casas das
bruxas na manha seguinte. Eventualmente, sua fama
evitou tais infiltracoes. A Nova Inglaterra o conhecia
como um persistente cacador de bruxas cuja estatura
desafiava as horriveis acusacoes atiradas sobre ele pelas
bruxas que capturava. As bruxas se comportavam sempre
que ele vinha para a cidade e quietamente especulavam
sobre quem realmente possuia sua alma.

Enquanto investigava “Ocorréncias sujas” no oeste
de Massachussets, Empenho Integro Clay ouviu rumores
de uma grande sociedade de bruxas além da fronteiras da
colonia. Fazendo sua corrida as “terras indias”, ele
rapidamente localizou o bando (ele matou e escalpelou
seu guia em trés horas de viagem, mas deu tempo para
que as fogueiras das bruxas fossem acendidas). Ele nio
discerniu nenhum rito profano, mas certamente sua
danca do fogo os marcou como do Inferno. Embora
fossem aqueles que estava procurando Empenho Integro
encontrou o Saba.

Através dos séculos, Empenho Integro
(abandonando seu sobrenome supérfluo depois de seu
Abraco) ascendeu, através de intimeras investigacoes
bem sucedidas, a se tornar um priscus dentro do Saba.
Ele atualmente viaja por toda a Costa Leste, liderando
ritae em varias reunides Cainitas e inspirando os bandos
com falas sobre a retiddo de sua causa. Ele ainda conduz
suas cacadas de bruxas, e sua estatura lhe permite realizar
seu oficio longe dos auspicios da Inquisicio do Saba.
Uma vez, ele confiou na abordagem “infiltrada e
convicta” de sua carreira mortal, mas agora, os
infernalistas ddo a ele uma margem ampla. Nas noites
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modernas, sua tatica favorita é deputar os bandos
normalmente aqueles que tardam em Festins de Sangue,
trabalhando em nenhum bom proposito. Ajudar
Empenho Integro ¢ simultaneamente uma educacio em
investigacdo e humildade, mas ¢ uma invejavel
credencial para qualquer Saba reivindicar: seus
“companheiros cruzados” fazem o tamanho do
rastreamento e freqiientemente terminam capturando
as proprias bruxas. A confissio, contudo, Empenho
Integro invariavelmente clama parasi.

Imagem: Cabelos castanhos pelos ombros, olhos
considerados e um bico por nariz - retina isto numa
armacio insalubre e magra e vocé tera Empenho Integro.
Entre os mortos-vivos, ele usa uma capa de 13 negra com
colarinho pesado sobre uma tunica negra, um colete
negro, culatras cinza e meias brancas. Quando se move
entre 0s mortais, seu traje ¢ mais atual mas nio menos
escuro. Em qualquer situacio, ele insiste em usar seu
chapéu alto de feltro negro.

Dicas de Interpretacdo: Como tem feito desde seus
dias quando respirava, vocé racionalizou a emocio que
sente enquanto extrai uma confissio. Bater num
pecador com um chicote (quanto piores os pecados,
melhor) faz suas pernas formigarem, mas em sua mente,
vocé acredita que ¢ bom no que faz. Nenhuma
racionalizacio governa seu relacionamento com a Besta
- vocé espera que a ironia traga os trés sorrisos de Lucifer.

Vocé sente uma urgéncia desesperada sempre que se
envolve numa cacada, que ¢ a todo momento. As
prioridades do resto do Sab4 devem ser colocadas de lado
se vocé precisa de ajuda durante uma investigacio. Vocé

nio sente TemMOTSO PoOr quaisquer interrupcdes que possa
causar. Normalmente, sua estatura garante a
complacéncia de quem pressiona ao servico. Se vocé se
sente frustrado, pense sobre a Nosferatu Pedra Prudente,
uma das poucas sortudas que fugiram de vocé e a quem
continua a perseguir com vigor renovado.

Senhora: Ezra Howland

Natureza: Sadico

Comportamento: Tradicionalista

Geracao: 92

Abraco: 1713

Idade Aparente: meio dos 50

Fisicos: Forca 4, Destreza 5, Vigor 3

Sociais: Carisma 2, Manipulacio 4, Aparéncia 2
Mentais: Percepcio 5, Inteligéncia 4, Raciocinio 4
Talentos: Prontidio 4, Briga 3, Esquiva 3, Empatia 4,
Expressdo 2, Intimidacio 5, Lideranca 5, Libia 4
Pericias: Etiqueta 4, Armas de Fogo 2, Armas Brancas 5,
Seguranca 1, Furtividade 3, Sobrevivéncia 2
Conhecimentos: Académicos 4, Investigacio 4, Direito
2, Medicina 4, Ocultismo 4, Politica 4, Ciéncias 3
Disciplinas: Animalismo 3, Auspicios 4, Taumaturgia 5,
Vicissitude 3

Linhas Taumaturgicas: Trilha do Sangue 5, Trilha de
Phobos 3, Manipulacio Espiritual 4

Antecedentes: Contatos 2, Recursos 3, Rituais 4, Status
no Saba 5

Virtudes: Conviccio 1, Instinto 5, Coragem 5
Moralidade: Trilha da Metamorfose 4

Forcade Vontade: 4

Livro pe CLA: TzIMISCE
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Nowme: NATUREZA: GERACGAO:
JOGADOR: COMPORTAMENTO: SENHOR:
CRONICA: CoONCEITO!: ReruUcIio
— ATRIBUTOS >—
Fisicos Sociais MENTAIS
Forca Q@0O0O0O0O Carisma @O0OOO Percepcao @O0O00
Destreza @O00O0 Manipulagio @O000 Inteligéncia @0O000
Vigor @OO0O0O Aparéncia @OO0O0O Raciocinio @0O000O
— HABILIDADES >—
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao OO0O0OO  Empatia ¢c/Animais— OOO0OO  Académicos—_OO0OO00O
Esportes O0000O  Oficios 00000  Computador—_____OOOOO
Briga OO00O0O  Condugio OOOOO  Finangas 00000
Esquiva OO00O00  Etiqueta OO0O0OO  Investigacio 00000
Empatia OO0OOO  Armas de Fogo 00000  Direito 00000
Expressio OOOOO  Armas Brancas OOOOO  Lingiifstica 00000
Intimidacéo OO0OOO  Performance 00000  Medicina 00000
Lideranga 00000  Seguranga 00000 Ocultismo 00000
Manha OOOOO  Furtividade 00000  Politica 00000
Labia 00000  Sobrevivéncia 00000  Ciéncias 00000
— VANTAGENS <>—
ANTECEDENTES DiscipriNas VIRTUDES
00000 00000 Consciéncia/ @0O000
00000 00000 Convicgao
00000 00000
00000 O0000O Auto-Controle/ @0O000O
00000 00000 Instinto
00000 00000
00000 00000 Coragem @0O000O
—& >—
—— QUALIDADES /DEFEITOS—— —+— HUMANIDADE/TRILHA — —+——— VITALIDADE—— o
Escoriado oQd
O0000000O0O0O Machucado 10
Ferido 1O
—+—FoORcA DE VONTADE ——  Ferido Gravemente 2 O
0000000000 Eff;;z;ido §E
OO0O0O0O0O0O0O00O000O Incapacitad ]
pacitado

—+——— FRAQUFZA —————

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo
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Tzimisce

OuTtrRAs CARACTERISTICAS

00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000

>—

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

————— RITUAIS =——— —@pmm—— U DERIENCIA m———

Nome NiveL TOTAL:

TorAaL GasToO:

GASTO EM:

[PERTURBAGOES
—& L ACOS DE SANGUE/VINCULI >—
LAgo com: Niver LAgo com: Niver
—& COMBATE >—
Arma/Manobra Dificuldade | Dano/Tipo | Alcance | Cadéncia | Pente | Ocultabilidade ARMADURA




Sk

Y

Tzimisce

— ANTECEDENTES EXPANDIDOS
ALIADOS MeNTOR
CoNTATOS Recursos
Fama Lacaios
ReBANHO STATUS
INFLUENCIA OuTRO
—& [Posses
ITtens (CARREGADOS) FQUIPDAMENTO ([)ossufDo)
TeRRITORIOS DE CACA Veicuros
—& ReFuUacios

Locarizagao DEescrIGAO
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Tzimisce

HisTORIA

[PreLUDIO

—

IpADE:

APARENCIA

IPADE ADARENTE:

NASCIMENTO:

ABRAGO:

CABFELOS:

Racga:

OLHOS:

Sexro:

NACIONALIDADE:

ALTURA:

Peso:

—

Visuais

TaBerLA po CircuLO

ESBOGO DO PDERSONAGEM




(ma Inistona do Mal

Dos anarquistas que forjaram o Saba ao terrivel Dracula,
Tzimisce entalharam um lugar indelével para si proprios entre
sociedade dos Condenados. Entretanto, as noites modern
transformaram estes monstros, que cairam de seus lugares co
mestres de estados solidos degenerados ligados pelos calos
caprichos do Saba. De sua luta noturna depende nao apenas s
sobrevivéncia, mas também a fuga de seu severo destino e ma
uma vez a ascensao a progmiénag. .

O Lioro«do Cla™ Mt Tnclui;

o As praticas dos Tzimisce modernos, ¥ncluindo seu papel
como lideres espirituais do Saba A

* Material daqueles maculados pelo contato com os Tzimisce,
incluindo as familias revenantes e o Velho Cla

e Novas e perturbadoras aplicacoes de Vicissitude,
conspiracdes e a cultura do cla dos Demdnios

3

A MASCARA

J ogaclores
de Papel
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